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NEWBRAIN-ON-LINE is een officiele uitgave van de NEWBRATIW
Gebruikers Groep Nederland. Zodra er voldoende, voor de NEWBRALN
gebruiker ,nuttige copy voorhanden is volgt er een nieuwe )
uitgave. De bladen zijn licht gelijmd zodat ze eenvoudig los te
maken en daarna in een klapper op te bergen zijn.

De perforatie is afgestemd cp de klapper met de HCC opdruk.

Deze is tijdens de landelijke NEWBRAIN gebruikers dagen of bij
de HCC te koog.

De aanvullingen kunnen bij het secretariaat besteld worden.
FEveneens bestaat de mogelijkheid om zich te abonneren op repgel-
matige toezending. Zie het aanmeldingskaartje achter in de
uitgave. De prijsstelling zal ongeveer liggen op F1 5,50 voor 50
pagina's, plus F1 2.50 voor administratie en verzendkosten.

De redactie ziet graag copy van de leden tepemoet, Het liefst
getypt (matrixprinters geven veelal een te onduidelijk beeld
voor directe overdruk). Het formaat is dan 65 kolommen * 55
regels. :

Geplaatste artikelen mogen alleen voor niet commerciele doel-
einden, onder bronvermelding, overgenomen worden.

Voor informatie omtrend commerciele advertenties of advertenties
van leden kunt U kontakt opnemen met de redactie,

Het is voor de redactie nu eenmaal onmogelijk om alle ingezonden
artikelen en programma’s op originaliteit te controleren, De
aansprakeli jkheid voor de ingezonden stukken ligt derhalve dan
ook bij de inzender.

Hoofd redacteur:
K. Truijens
Hamburgerstraat 19
3512 HP Utrecht
030-311087
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NEWBRAIN gebruikers groep.

J. de Vries

Wolter Heukelslaan 17
3581 SF Utrecht
030-511243

R. wan Albada
Talmastraat 20-Ze
1073 JX Amsterdam
020-739671

B. Hovius
Bitterstraat 58
8011 XM Zwolle
038-228252

K. Truijens
Hamburgerstraat 19
3512 HP Utrecht
030-311087

voor verdere informatie het desbetreffende

P. van Dijk
T. Meijering

:01751-12367
:05910-10769

R. van Albada 020 -739671

B. Rijnbeek :02995-2264

R. Maris 035 -11361

T. Xamperman :03438-17084

J. Vooijs 1070 -525036

J. de Vries 030 ~511243 (a.i)
B. Rijnbeek :02995-2264

Software bibliotheek;

CP/K
overigen :

T. Meijering

:05910-10769

J. Vooijs 1070 -525036

Voor informatie over regicnale bijeenkomsten;

Utrecht 1030 -511243 Limburg 1013
Brabant 1076 -878211 Z.lolland :070

N.Holland :020 -739671

Overijssel :038

Drente +05910-10769

-362013
-525036
-228252
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Voorwoord

De oprichting van de NEWBRAIN G.G. is door vele NEWBRAIN-
gebruikers met enthousiasme begroet. Mede door het feit dat
GRUNDY, in het begin van de produktie, maar zeer schaars
technische informatie over de NEWBRAIN verstrekte was optima-
lisering van uitwisseling van de door gebruikers bijeen
geschraapte informatie gewenst. Nu TRADECOM INTERNATIONAL B.V.

de productie en verdere ontwikkeling van de NEWBRAIN heeft over-
genomen en in tegenstelling tot GEUNDY wel bereid is om alle
benodigde informatie te verstrekken zijn we van start gegaan on
een klapper met op onderwerp gesorteerde informatie, tegen een
minimeal bedrag ,aan onze leden beschikbaar te stellen. Periodiek
zullen daarcp aanvullingen beschikbaar komen.lDe NEWBRAIN is geen
spellet jescomputer en wordt over het algemeen professioneel of op
een zeer redelijk semiprofessioneel niveau ingezet. Het zou
spijtig zijn als deze, vaak voor een enkele gebruiker ontwikkelde
programma’s, op de plank blijven liggen, Dat is dan ook de reden
waarom we een SOFTWARE BIBLIOTHEEK zijn gestart. Leden bieden
door hen ontwikkelde software aan en geinterresseerden kunnen
tegen een minimale vergoeding dan weer over deze programma's
beschikken. Voor de CP/M gebruikers is het nuttig te weten dat
alle volumes van de CP/M G,G.(0.a., JRT-PASCAL), omgezet naar alie
NEWBRAIN formaten, bij ons verkrijgbaar zijn. Om de verspreid e
kennis en informatie te bundelen zijn werkgroepen in het leven
geroepen. Leden met vragen op het terrein van de werkgroep kunnen
bij hen terecht.Op regicnaal niveau worden regelmatig bijeen-
komsten georganiseerd waar de NEWBRAIN gebruikers elkaar kunnen
ontmoeten. Die bijeenkomsten kunnen vooral voor de beginner van
belang zijn.Ken paar maal per jaar wordt er een LANDELIJKL DAG
georganiseerd. Op deze landelijke dagen presenteren de werk-
groepen zich en laten zien waar ze mee bezig zijn. Eveneens wordt
daar door derden hard- en software verkocht en kunt U software
uit onze bibliotheek betrekken.Indien mogelijk zullen daar
lezingen over specifieke NEWBRAIN onderwerpen gehouden worden.

U zult begrijpen dat de organisatie van vcorncemde activiteiten
de nodige inspanning vraagt van de leden van de gebruikers groep.
Cmdat de HODBY COMPUTER CLUB (HCC) onze gebruikersgroep ruime
ondersteuning kan geven, zowel op administratief als op organi-
satorisch niveau, zijn we dan ook onder de vleugels van de HCC
van start gegaan. Dat heeft als consegentie dat pen lid van de
HCC moet zijn alvorens men zich als lid van de NEWBRAIN G.G. kan
aanmelden.Het lidmaatschap van de N.C.G.is dan echter wei gratis,
Voor diegenen die zich alsnog willen aanmelden is achter in deze
uitgave een AANMELDINGSKAART opgenomen.

De inhoud van deze klapper is samengesteld uit bijdragen van cen
aantal enthousiaste leden en gedeeltelijke bewerkingen van o.a.
in het buitenland gepubliceerde pregramma's en tips. Door de
minimale voorbereidingstijd die ors ter beschikking stond kan het
voorkomen dat enkele onderwerpen elkaar gedeeltelijk overlappen,

®

Bij de volgende uitgave zal dit zoveel mogelijk vermeden worden.
Dit om de opzet van de KLAPPER, de uitwisselbaarheid van losse
bladen met naar onderwerp gesorteerde informatie, beter tot

z'n recht te laten komen. Het uiteindelijke doel is om na een
aantal aanvullingen c.q wijzigingen te komen tot een compleet
naslagwerk. Dit vraagt de nodige inzet var leden die zo nu en dan
hun bevindingen, programma’'s en andere voor de NEWBRAIN-gebruiker
belangrijke informatie op papier willen zetten en van de redactie
die met de oorspronkelijke opzet van de KLAPPER in hun achter-
hoofd, de zaak in goede banen moeten zien te leiden. De redactie
ziet dan ook met belangstelling Uw bijdragen tegemoet !

Voor de volledige ontplooiing van de microcomputer zijn de
gebruikers-groepen tot nu toe van groot belang geweest. Dit geldt
eveneens en misschien wel juist voor de NEWBRAIN. De steeds weer
nieuwe mogelijkheden die door de "amateurs" gevonden worden
bevestigen mijn hooggespannen verwachtingen van deze kleine
"erote" micro.

Het aantal leden van de gebruikers greoep neemt gestaag toe.
Ondanks het feit dat er nauwelijks enige ruchtbaarheid aan de
oprichting 1is gegeven hebben =zich reeds ernige honderden als
aankomend 1id aangemeld, Ik verwacht dan ook we in 1984 uitge-
groeid zijn tot een gebruikers-goep van formaat. Niet alleen het
aantal leden maar ook de inzet en creativiteit van die leden
moeten uiteindelijk het niveau bepalen. Het enthousiasme waarmee
een aantal leden aan de oprichting van de gebruikers-groep en aan
de totstandkoming van deze uigave hebben meegewerkt geven alle
hoop voor de toekomst.

drs. J. de Vries
Voorzitter N.G.G
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TABFIIFN gebruiken Jan Rekers

De NewBrain heeft inwendig allerlei tabellen om op te slaan waar het eigen
geheugen van de veschillende geopende sStreams begint, om te weten van welk type
een stream is, om te weten waar voor een bepaalde stream de I/0 routines staan
enzovoort, Ik heb twee kleine programm's geschreven om de stream table en am
de device table uit te printen.

Te Stream table:

Deze tabel loopt van (strtab) tot (strtop) en ziet er zo uit:

Elke "entry' bestaat uit een blok van 6 bytes die de volgende betekenis hebben:
0 stregm mpmer

1 driver memer

2 port mummer

3 angebruikt

4 eigen geheugen (minst significante byte}

5 eigen geheugen (meest: significante byte)

Als je weet waar het eigen gebeugen van een stream begint, dan kan je met be-
hwulp van de Technische Mamaal ook snel uitvinden wsar bepaalde eigenschappen
van die stream worden opgeslagen. Bijvoorbeeid kan je nu een scherm maken met
eigen aantal kolonmen, in plasts van de vaste 40 of 80 en je kan het default
aantal characters op een regel bij printen veranderen of de printer-kop positie
uitlezen,..

Dit is in ieder geval het programme, je moet zelf mmar zien wat je er aan hebt,

10 DIM hef(15)

15 TRF P ()=hx$(INT (x/16) ) (x-165INT(x/16) )

20 DEF Fbh$(x)=FNmch{ INT(x/256) JRF N x-256¥INT (x/256) )

25 DEF PNpe(s)=PYEE(x 4 256*PEEK (x41)

30 LEF FNd{och =16*FNA1(MIDG(x$, 1)) + ENALQMIDG(x$,2))

35 LEF FNd1(x$)=(ASC(x$ )58 AND ASC(xc8)-48)0R(ASC(x3)>57 AND ASC(x$)-55)
40 FR =0 TO 9:hoch(1)=CHRS(1+48) : NEXT 1

45 FOR 3=10 TO 15:hoch(d }=CHRH(3455) sNENT 1

9

100 REM programa om wWat informatie te geven over de geopende
101 RiM streams op dit moment.

102

109 REM wat voorbeeld streams openem

110 GOSEF]:OPENEL,O,1," 4"

115 CLOBFL6:0PENED, 6

120 CLOEEF2 :0FENE2,3

125 CLOBFF12:0PENEL2, 7,10

130 CLOBEE 5:0PENES , S5

150 st=FNpe({FNd("'56"") }:REM stream tabel adres
155 so=fNpe(INd("'64™) }:REM strean top adres
160 P'Je hebt de volgende streams geopend:"
165 ?"'stream  device/port eigen geheugen'
170 FOR pt=st TQ 506 SIEP 6

180 7PEER(ptL2 g "::REM stream mmmer
185 7PEEK{pt+1)[2};"/"'; :RM device nummer

@

190 7PERK(pt+2){2];" "+ :REM port mummer
195 7Fhh$(FNpe(pt+4)):REM begin eigen geheugen
200 NEXT pt

210 END

Je hebt de volgende streams geopend:
stream device/port eigen geheugen
0268

0 0/ 0

3 0/ 2 oz
4 3/ 0 sAC
1 0/ 1 3B46
6 6/ 0 S0
12 7/10 o
5 5/ 0 TE1

De Device table:

Deze tabel bevat voor elk mogelijk device een adres, van waar wuit je door kan
zoeken naar de begin punten van de machine taal routines die de 1/0 voor elk

mogeli e device verzorges,

Die device table begint met een byte waarin staat hoeveel devices er in opge-
slagen zijn, en daarma staan voor elk device twee bytes met het 'entry' adres

veor dat device.

De mogelijke routines die een device nodig heeft zijn: openin, opemout, input,
output, close en soms een move. Op dat entry punt van een device staat hoeveel
het van deze routines bevat min 1 {dus 4 als er geen move routine is, en 5 als
er wel een move routine is), De routine zelf vindt je daarna op een wat rare

menier: Als de de Cutput routine zoekt, dan is dat routine nr 4, dan vindt je

op adres entry+ een getal, en als je dat optelt bij eatry+4, dan krijg je het
adres waar de cutput routine voor dat device begint,

Zo'n adres van een routine is handig, als je wilt weten hoe de bouwers van de

NewBrain een bepaalde 1/0 routine hebben witgeveerd of als je bepeaide verande-
ringen in die routines wilt aanhrengen.

tier is het programm or al die berekeningen uit te voeren:

10 DIM ho§(15)

15 DEF FNroch(x =hoch (INT(x/16) Yoo (e~ 16¥INT(%/16) )

X DEF Pnh(x )=FNoxe$ (INT(x/256) JAFNxe (2256 INT (/256 )

25 TFF Pipe(x)=PEFK (x H256*PREK (x+1)

20 DEF PNd(x$)=16¥MNd1 (0% (x4, 1)) + FNA1(MITB(x$,2) )

35 PEF FNd1(x$)=(ASC(x$)<58 AND ASC(x$)—48)O0R(ASC(x$)r57 AND ASC(x$)-55)
40 POR =0 TO Gahoch(L -CHRE(1448) (NEXT i

45 AR =10 T 15:m$(3 )=CERS(i+55) - NEHT 1

]

100 REM  het begin van de verschillende I/0 routines uit de
101 REM device table mooj uitprinten op stream O

102

110 dv=FNpe{FNd("'58")):RBM device table entry



lm mlI\A "Vide!) "'"taml "t
1 : 0 o LLIN |}

130 7FAB(11);"startadres openin

150 FFAD so$:7s08;

160 st=FNpe{dv+l+Zro): TRbh$(st };"
180 "Mbh$(st4+i+PEEK (st+i));"

190 NEXT i
A0 ?
210 NEXT ro
20 1D
startadres
video ARG
tapel ETEE
tape2 EIF4
VFdisplay E6S0
videotVF A175
keywait  F2AF
keynoweit F23E
userport EAIF
printer  FA3C
radle  EBAF
dunmy EAL9
grafic  AAHC

Alles wat. ik hier heb vertelt staat veel uitgebreider beschreven in de Techni-
sche Menual en ik raad ook iedereen aan am daar eens doorheen te gaan ploegen;
Het is welliswaar allemsal heel droog en ingewikkeld beschreven, maar er staat
enorm veel in over de software van de NewBrain,

Ik twop in ieder geval dat mijn verlmalije over de tabelien begrijpbaar is

gebleven,

Jan Rekers
Overtoom 348
1054 3 Amsterdam

openin

AlR2
EEAO
EEC
E657
AleC
F255
F255
EAS3
EA42
F435
EAS3
ASEB

",

openout  input
A2 AL
FFY  EER3
EDFA B3
B657  EEDD
Al A3
F255  F265
F255  F4
E453  EAZS
EA4Z  EAF
EA35  EAR4
EAS3  EAS3
ATB  ASTE

" "VPdisplay
userport  "',"printer

tape2

openout  input output
140 FOR ro=0 TO PEEX(dv)-1:REM op adres dv stsat aantal entry's

","\l’.i.dﬂ)i-w L]
" rs232c

close  move"

":sRIM startadres printen
170 R i=1 TO PEEK(st)}+1;REM aantal ondersteunde routines

output
AlE6
EE9L
FESL
FADL
Al86
F2F
F25F
EAZA
EA57
EA9A
EAS3
MF2

move
Al98

Ai98

®

Hoe snel is langzaam 7

Er is al heel wat gezegd over het operating-system van de
NEWBRAIN. Zoals bekend is de NEWBRAIN voorzien van een ZBO-A
8-bits processor (4mHz)en een COP420 4-bits processer die als een
intelligente I/0 controller is toegevoegd. Het basic programma
wordt semi-gecompileerd opgeslagen wat de verwerkingssnelheid ten
goede komt. Met dit voor ogen vraag ik mij af hoe het nu mogeli jk
is dat de NEWBRAIN in de meeste testen als een matig snelle com-
puter beschreven wordt. Ten eerste heb ik weinig goede woorden
over voor de manier waarcp computers in de meeste bladen getest
worden. Doordat de sterke punten meestal {(helaas) alleen aan de
ingevoerde gebruikers bekend zijn wordt op dit punt, door de
testende redacteur, vaak de plank fiink misgeslagen. Ock het
klakkeloos gegevens van eerdere testen overnemen gaat de meesten
gemakkelijk af, De tot nu toe in de Nederlandse computerbladen
verschenen testen zijn of ,inclusief de fouten , vertaald uit het
Engels, of lijken zo verdacht veel op elkaar dat het vermoeden
rijst dat domweg passages van elkaar zijn overgeschreven. Onlangs
nog, beweerde een Nederlands personal computer mapgazine dat
CONFIGUR op de NEWBRAIN alleen werk voor een specialist zou zijn.
Dat zelfde schreef John Braga , bijna een jaar geleden in zijn
test in PERSONAL COMPUTER NEWS. Dat was hem niet kwalijk te nemen
daar hij destijds door GRUNDY niet geinformeerd werd over dat
CONFIGUR . Nu weten we wel beter. CONFIGUR is een van de sterke
punten van de NEWBRAIN en is een eenvoudige handeling. Een ander
punt is dat hoewel de toetsen uitstekend met zich laten werken en
de onderlinge afstand gelijk is aan die van ieder ander type-
writer toetsenbord ocoit eens door iemand in een test beweerd is
dat de NEWBRAIN calculator-type toetsen bezit. Sindsdien wordt
die opmerking door de meeste redacteuren zondermeer overgenomen.
Zo ook met de snelheid van het werken met diskdrives onder Basic.
Dit zou ,volgens de testpegevens, niet erg snel zijn., Als men nu
eens de moeite had genomen om de machine en de bijgeleverde docu-
mentatie wat beter te bekijken dan was men vanzelf SAVF tegen ge-
komen., D.m.v. SAVF gaan LOAD en SAVE 50% sreller en komt de snel-
heid op een zeer redelijk niveau.Maar nu terug naar het uitgangs—
punt van dit artikel; de verwerkingssnelheid van de
NEWBRAIN. Zoals ik hiervoor al schreef werkt de NEWBRAIN met een
semicompiler, Dat betekend dat niet de basic maar een gecompi-
leerde versie van het programma in het RAM wordt opgeslagen. Hij
doet dat tijdens de eerste doorloop van het programma. Het gevolg
hiervan is dat een tweede run , gestart via een GOTO, vooral bij
grotere programma's , beduidend sneller gaat. Dit sterke punt is
tot op heden in geen enkele test vermeld. Wat nog steeds wel
gebeurt is het onderling vergelijken van verwerkingssnelheden
d.m.v. de z.,g. standaard BENCH TESTS. Het is mij een raadsel hoe
men het voor elkaar krijgt, maar de resultaten zijn steeds weer
anders. Um daar nu eens een eind aan te maken heb ik deze tests
en de juiste resultaten eens opgeschreven.
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110
120
130
140
150

100
110
120
130
140
150
160

100
(1Y
120
130
140
150
160
170

100
110
120
130
140
150
160
170

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

REM BENCHMARK 1 {1.65 sec,)
PRINT "S"

FCR k=1TO1000

NEXT k

ERINT “E"

END

REM BENCHMARK 2 (4.95 sec.)
PRINI\ "Sll

k=0

k = k+1
IF k<1000 THEN 130
PRINT IIEI‘I

END

REM BENCHMARK 3 {16.88 sec.}
m "S.I

k=29

k = k+l

a=k/k*k+k-k

IF k<1000 THEN 130

mm .lEll

END

REM EENCHMARK 4 {15.84 sec.)
mmr ‘lsll

k=20

k = k+l

a=k/2*3+5-5

IF k<1000 THEN 130

m |‘El|

END

REM BENCHMARK 5 (17.26 sec.}
PRINT “s'l.

k=20

k = k+1

a=k/2*345-5

GOSUB 190

IF k<1000 THEN 130

PRINI\ IIEQI

END

RETURN

#0

100 REM BENCHMARK 6 (28.16 sec,)

116
120
130
149
150
160
170
180
190
200
210
220

100
110
120
130
140
156
160
170
180
190
200
210
220
230

100
16
120
130
140
150
160
176
180
190

PRM lfsrl
k=0

DIM m({5)
k=k+1
a=k/2*3+4-5
GOSUB 220
FOR 1=1T705
NEXT 1

IF k{1000 THEN 140
PRINI‘ “Ell
END

RETURN

REM BENCHMARK 7 (43.40 sec,)
PRINT "s"

k=10

DIM m{5)

k=k+1

a=k/2*3+4-5

GOSUB 230

FOR 1=1T05%

m{l)=a

NEXT 1

IF k{1000 THEN 140
PI{IN'T IIEII

END

RETURN

REM BENCHMARK 8 (61.98 sec.)
PR]NI‘ IISII

k=0

Kk =k+1

a =k2

b. =LOG(k}
¢ =SIN(k)

IF k 1000 THEN 130
PRINT "E"

END

Eventjes rekenen met als resultaat een gemiddelde van 23.77 sec.
Daarmee is de NEWBRAIN niet in slecht gezelschap.

Met de gegevens van een onlangs gepubliceerde test in PERSONAL
COMPUTER WORLD komen we tot het volgende resultaat t.o.v. een
aantal bekende personal computers,

®

BBC micro 14.6
SHARP MZB0B 16.8
18M PC 17.6
TANDY TRSBO model? 20.5
LYNX 21.3
HEWLETT PACKARD HP85 21.5
NEWBRAIN..... viesaverrserranse 23 Buiaians
APPLE III 24,7
EPSON QX 10 25.9
PHILLIPS P2000 27.3
COMMODORE VIC 20 28.7
APPLE II 30.4
HEWLETT PACKARD HP125 32.2
SHARP MZ 80K 33.1
EXIDY SORCERER 33.3
DRAGON 32 36.2
MICRO-PROFESSOR 36.5
TANDY TRS80 COLOR COM. 39.9
SINCLAIR ZX81 (fast mode) 51.2
EPSON HX-20 51.5
SINCLAIR SPECTRUM 58.5
CANON CX-1 70.3
ATARI 400/800 76.6

Toch niet zo'n slecht resultaat zou ik zo zeggen. Ook in deze
test waren de Bench tests van de NEWBRAIN niet goed weergegeven.
Bij nauwkeurig onderzoek was de NEWBRAIN over het gemiddelde
resultaat ruim 2 seconden sneller dan was aangegeven.De discussie
omtrent de Bench tests is de laatste tijd weer opgelaaid. Veel
computer gebruikers wijzen op het feit dat deze testen niet de
voor een bepaalde computer specifieke eigenschappen in het
resultaat opnemen, De verwachting is dan ock dat binnen
afzienbare tijd andere testen de vercuderde zullen vervangen.
Als daar t.z.t. langere programma's voor gebruikt gaan worden,
zullen, i.v.m. de semi-compiler, beduidend snellere verwerkings—
tijden van de NEWBRAIN het resultaat zijn. Een ander vrijwel
nimmer genoemde goede eigenschap is de enorme snelheid veoor het
verwerken van typische rekenkundige bewerkingen. Er zijn mij
gegevens verstrekt waaruit blijkt dat de NEWBRAIN hierbij een
aantal l6-bitters ruim achter zich laat. Misschien kom ik daar
een volgend keer nog eens uitvoerig op terug,

Nog even een paar tips om de verwerkingssnelheid op te voeren;

-Indien de regeldisplay niet gebruikt wordt dan open 0,0
~Zet alle DATA voorin het programma
-Doe een programma-run zoveel mogelijk met een leeg scherm
~IF a IF b THEN ... gaat sneller dan IF a AND b THEN ....
-Het gaat sneller als 1 IF a=1 THEN...
2 JF b=1 THEN,. gebruikt word i.p.v.
1 IF a=1 OR b=1 THEN.....



@®

Ter illustratie van mijn verhaaltje een klein programma. Het laat
een aantal getallen in een viekant rond gaan en geeft in het
midden van het viekant het nummer van de loop aan. De geoefende

waarnemer

zal zien dat de 2e loop wat sneller gaat dan de le. Dit

vanwege het feit dat loop 2 t/m 5 d.m.v, GOTO worden gestart. Na
loop 5 wordt het scherm met OPEN 0,0 geopend. Hierdoor gaat de
line—display uit. {alleen bij de AD ) De snelheid neemt dan ook
onmiddellijk flink toe.

=~ Ut B

10
20
30
40
50
60
70
80
90
92
93
94
95
96
98
99

J. de Vries

d=4

FCRE=1T05
OPEN#0,d
PUT22,15,15:7t
FORx=10T020
PUT22,x,10:72x
NEXTx
FORy=10T020
PUT22,20,y:2y

NEXTY
FORx=20T010STEP-1
PUT22 ,%,20: 2%
NEXT:x¢
FORy=20TO10STEP-1
PUTZ22,10,y:72y
NEXTy

PUT31
LETd=0
GOTO4

100 END

. @

Hisronder is een eenvoudig programms weergegeven dat u in staat steit om
BASIC programma‘s op eenvoudige wijze in te tikken. Er wordt gebruik
gemaakt van een tweede scherm, waarin bij het eerste laten lopen v.h.
programmé automatisch een flink aantal regelnummers in het scherm
geprint worden.

Aan het eind daarvan verschijnt sen blokje, dit is karakter nr.4, het End
0f File karakter. Dit wordt gebruikt door het editor commando CTRL C
{code 3}, bi) het inlezen van het tweede Scherm in het geheugen van de
computer om de laaztste BASIC regel te kunnen afsluiten.
Als het programma loopt, kunt u BASIC regels intikken zonder perse bij
jedere regel NEWLINE te gaven. Het is een zuiver edit scherm, waarin u
nasr hartelust met de cursorbesturing wijzigingen kunt aanbrengen.
Bovendien zal bij het geven van NEWLINE de cursor automatisch rechts
van ieder regelnummer verschijnen. .

Het ingetikte programma zal slechts dan gekopieerd worden naar het BASIC
geheugen als u ctrl € intikt.

Als u klaar bent hoeft u slechts delete 9999- in te tikken om het
hulpprogramma kwijt te raken. :

§ PUTII

10 ?"DIT PROGRAMMA ZET DE REGELNUMMERS OP."

20 ?"MET HET COMMANDO ctrl ¢ WORDT HET":?"T0T DAN TOE INGETIKTE PR
OGRAMMA NAAR":?"KANAAL 0 GEKOPIEERD."

30 ?"MET HET {LOMMANDOD 60TO999% KUNT & DAN":?"WEER IN DE OORSPRONK
ELIJKE EDIT FILE":?"TERECHT KOMEN."

40 INPUT("40 of 80 kolommen?4/8 ")AS

50 CLOSEA?Y:IFas="8"THENGPENA9Y.0,9 . "[100": j=900:60TO10S

100 OPENAYY,.0,9,"slB0":j=1500

105 PRINTA®®

200 FORi=EOOTDISTER1D

300 PRINTa®9Y,i

400 NEXTi

SG0 PUTA99.27,4,13

999% PUT31:CLOSEAS:DPENAS,S5:PUTA®Y. 6,12

10000 DELETE-500

10001 GETAS,a:PUTA99,a:IFa(>13iFa<)3ITHENIONOE

10002 [Fa=13THENPUT299,9.8,8.8:607T0100C1

10003 PUTA%9,3:MERGEAYY

12000 END

Enige tips hieromtrent:

Als u een bestaande listing met de editor wilit bewerken, dan kunt u,
nadat kanaal 99 reeds geopend is, het programma, als dat geLOADed is.
met LISTA%9 in het scherm krijgen.

Wilt u zonder hulpprogramma werken, dan volstaat het MERGEAYY in te
tikken. U komt dan in het tweede scherm. Als daar een EOF karakier aan
het eind is (ESCAPE toets an den ctrl D), dan kan het al dan niet
gecorrigeerde programma met ctrl C weer in het BASIC geheugen geladen
worden en bent u weer terug in het serste scherm.

Reb Maris, 035-11361
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INSTRING

Het besparen van geheugenruimte bij opslag van data in micro-
computers is vaak van wezenlijk belang. Zonder al te amslachtige
procedures is dit ,echter vaak ten koste van de verwerkings-
snelheid,vrij eenvoudig te realiseren. O.a. INSTRING (blz.78 van
het HANDBOEK) kan hiervoor gebruikt worden, In dit geval is
IIZNS‘mmG gebruikt voor het scheiden van gegevens binnen een
string. Bij b,v. een leden-administratie van 250 perscnen waarbij
de persoonsgegevens zijn verdeeld over 4 fields (=1000 strings}
kan indien deze gegevens zijn gescheiden door een {*) het aantal
naar 250 terug gebracht worden. D.m.v. INI'RING wordt het record
dan weer ontleed.Dit geeft bij een gemiddelde recordlengte van 60
tekens een besparing van 4.4 Kb. Het voorbeeld is eenvoudig
gehouden en dient dan ook alleen om inzicht te geven in de
gebruikte techniek

5  FORi#1T0255:CLOSE#I :NEXTi

10  OPEN#0,0,"1"

15 p-|$=||*|l:p2$=u**u:p3$=u***|l
20 DIM BS$(100)

22 FORt=1TO100

25 PUT31

26 QOTO 30

27 input > 80 ,opnieuw ingeven
30 LINPUT{"naam + voorl. :")NS$
32 IF NS$$=""'GOTO75

35 LINPUT("adres :"}ASS
40 LINPUT{"postc.+ woonpl.:"}Pss$
45 LINPUT("telefoonnr, " NTRS
50 BS${t)=NS$+p13+AS$+p2$+PSH+p3$+IRS
60 IF LEN(BS3(t})>80GOTO27

65 NEXT t

75 LET A=t

78 PUT31

80 FORt=1TCA

85 7ZBS${t)

90 LE=LEN(BS$(t})

100 L=INSTR{BSS(t),"*"}

110 M=INSCR{BSS (), *=*")

120 R=INSTR{BSS(t},'¥¥")

130 ? LEFT$(BS$(t),(L-1))

140 7 MID$(BSS(L), (L+1),{M-(L+1)))
150 ? MID$(BS$(t),{M+2) ,{R-(M+2)))
160 PRIGHTS (8S$(t}, (LE-(R+2)))

175 NEXTt

200 END

O,
GELUID OP DE NEWBRAIN?

door Theo Kamperman
Oriebergen—Rijsenburg

De NewBrain kan geluid geven. Of hij het cok moet geven is een vraag
die u zell dient te beantwoorden. Vandaar het vraagteken hierpoven. U
hebt. net als ik. de NewBrain gekocht. tarwill U wist dat er geen geluld
bljhoorde. Het hoort er ook echt niet bil. Het is geen spelieties computer.

In de professionele sfesr maken terminals ook geen geluid. tenzij men dat
wil. Biivoorbeeld om het @ind van een regel san te geven. Als U het wil
kan het met de NewBrain ook! ’

We hebben in de standaard NewBrain twee uitgangspoorten: Communikatie
en Printer. Die kunnen we programmeren zodat er, met bahulp van esn
luidpsrekartje hoorbare signalen door geproduceerd worden. Wees echler
voorzichtigt Zomaar iets aansfuiten of korstluiting maken kan chips kosten!

Benodigdhaden: een klein luidsprekertje zoals in transistorradio’s gebrulkt
wordt en een weerstandje van 380 ohm.

pin 4 390 minimaal )

81 luidsprekertie

9
=

pin &

De nummers van de connector plnnen gelden zowel voor de Comms als
Printer connector aan de achterzijde van de NewBrain. Omdat losse
kabeldelen voor deze connectors moeiiijk te krijgen zijn, Is het makkelijker
de cassetterecordaer kabsl te gebruiken. Om die te laten passen op deze
connectors moet het witte polarisatie pinnetje uit het kabeldeel (tijdelijid
met een pincet verwiiderd worden. De chassis (=cylindrische) gedeelten
van de REM en MIC plugjes komen respectievell]k overeen met genocemde
connector pinnen 4 en 6.

Nogmaals: maak geen korstluiting als het ding aanstaat!
De bencdigde software is eenvoudlg. Een soubroutine ais:

60000 OPENQUTH#6%9,8,"1500" :REM 1500 is baudrate

60005 REM 8 voor printer, 9 voor comm. connector

60010 FOR I= 1 TO 100 :REM 100 bepaalt lengte van de toon
60020 PUT #69, 169 :REM 169 is ocutput byte

60030 NEXT I

60040 CLOSE #69

Het laukst is om met de bautrate te spelen. Dat bepaalt de toonhoogte.
Een andere waarde van het output-byte (hier 169) geeft een verandering
van kiank, terwl]l de lengte (hier 100 maal door de loop) uiteraard ook
veranderd kan worden,

Vael plezier.



WEGWIJS DOOR DE PARAMETERS B. Rijnbeek

De locaties 0 tot en met 615 staan vast in het geheugen.

Ze bhevatten onder andere een aantal verwijzingen naar belang-
rijke geheugenposities en routines.

Alvorens daar een aantal van te behandelen eerst het volgende;

Alle berekeningen van adressen zijn gemaakt met behalp van
een NEWBRAIN met operating system 1,91
Bepaal met 7peek(42752) het operating system van Uw NEWBRAIN,

254 geeft 0.S. 2.0
221 . s 1,61
182 . ' 1.9
126 ’s ' 1.4
118 . ‘e Frans 1.9

000 DI instructie : interrupts worden niet uitgevoerd.

001-003 TPCN : sprong naar routine in EF-rom.

0G4-005 B3PRM : start adres t.b.v. Basic.

006-007 B4 : TOP

008-01G RST8 s restart

Ol1 DEVO : standaard device nummer voor o.a.
openen scherm.

012 EXCESS 3 bevat de waarde 24 , mede bepalend
voor het geheugenbeslag van een
scherm, Regels bestaan uit een
zichtbaar deel van 40 of B0 pos. en
een onzichtbaar deel van (40 of
80/40)*24. Niet veranderen!!!!

013 TVO : ?

0l4 V2 : Status waarin het scherm zich
bevindt,

015 Tv1 : Bevat de CHR$ waarde van het karak-
ter onder de curser,

0l6-018 RST16 : restart

019 DEV2 : Bevat het standaard divice nr. voor
het uitvoeren van o.a LOAD,SAVE,etc
(zie peek's en poke's),

020-021 SAVEZ : 103 werkgebied
022-023 SAVE3 1 I0S werkgebied
024-026 RST24 i restart

027 PLLEN : ?

028 PHPOS : ?

029 PZLEN t ?

030-031 SAVEL : 05 werkgebied
032-034 RST32 ¢ restart

Volgende keer de rest en alles over de restarts.

Peek's en Boke's ;

peek
poke

poke

poke
poke
poke

poke

poke
poke
poke
peke
poke

(15)
1G,x

29,x

43,x
620,x
621,x

625,x

626,x
630, x
640, x
642, x
644, x

peek(637)
peek(638)
peek(639)

geeft het karakter onder de cursor.
x is de divice.
b.v. bij de aansluiting van de diskcontroller
geeft 10 poke 19,1

20 load"test™ het laden via cassette 1
geeft 10 poke 19,2 het laden via cassette 2
en 10 poke 19,12  het laden van af de drive.
Dus geen OPEN en CLOSE meer!
x geeft de tabulatie .
Normaal staat deze ingesteld op 10 kolommmen.
x is de karakterset (1 t/m 9)
x is het aantal regels op het scherm.{normaal 24)
x is het aantal kolommen op het scherm,({normaal 40
of 80)
x is de verticale tabulatie,{van 1 tot 24)
a=peek(625), a is hier verticale cursorpositie.
x is het aantal te scrollen regels.
x is het laatste karakter in de buffer.
x is het aantal te verwijderen regels.
642 is het beginadres van een 40%24 scherm.
644 is het beginadres van een 80%24 scherm.
Het 40%24 scherm neemt regels van 64 karakters
en het 80%24 scherm neemt regels van 128 karakters !
Dit is gedaan om de verwerkingssnelheid te verhogen.
Het beginadres van de tweede regel van het 40%24
scherm is 642+64=706 en dat van een 80%24 772.
¥ is hier de ASCII/waarde van het karakter op dat
adres,

geeft het aantal continue-blokjes in een regel.
geeft de cursorpositie in een regel,
geeft het aantal karakters in een schermregel.



HARDWARE PERIKELEN

DUMP
Tle cassette poorten van de NEWBRAIN bevatten een kwetsbaar
onderdeelt je: een "reed switch", eer miniatuur relais, dat de DUMP is een machinetzalroutine, die kan helpen bij hst
recordermotor aan— en witschakeld. ontluizen {"dsbuggenr™) wan BASIC-programma’s Het geeft sen
De motor vormt een inductieve belasting, die bij uitschakelen lijst van variabelen die in het programma gebruikt zijn en de
tot flinke spanningen over de relaiskontakten kan leiden. waarden die de variabelen hebben op het moment dat DUMP
Hierdoor ontstaat vonkoverslag, waardoor de kontaktpunten aan wordt gestart. Tevens ageeft DUMP de laatst oebruikte
eikaar bakken, tilenaam, deze is trouwens ook te virden met PRINT FILES.
De recorder blijft dan op ongewenste momenten doorlopen. Arrays worden niet verwerkt.
Vervanging van de reed-relais kan op een gegeven moment nood-
zakeli jk werden, Het hierna volgende programma bevat de machinecode van DUMP
Daarvoor heb je goed gereedschap en een vaardige hand van sol- in decimale codering en een bijibehorend loader Tyg het
deren nodig. Zo niet: NIET AAN BEGINNEN !! programma Iin en sla het serst op op casaette, voordat )e het
Gebruik hiervoor componenten van het type Hamlin HE 751 AO05-10, RUN‘t. Machinetaalprogramma’'s kunnen zichzelf opblazen door
of een ekwivalent daarvan. esn miniem foutie. De checksums aan het einde van elke
Maar pas op !, er zijn cassette recorders die in een avond de DATA-regel dienen als een beveiliging tegen typefouten. maar
nieuwe relais vernield hebben, j¢ kunt maar beter het zekere voor het onzekere nemen. De
Je kunt kunt de relaiskontakten beschermen en vastbakken vcor- loader vernietigt zichzelf trouwens.
komen m,b.v, een kondensator van 5 muF in serie met een weerstand
van 500 ohm. Het gebruik is als volgt. LOAD het hierna volgende programma
Let op de polariteit van de metorspanning bij gebruik van een en RUN het. Als het te onderzoeken programma ai in het
electrelytische kondensator. geheugen staat moet je DUMP laden m.b.v. MERGE en starten

m. b.v. GOTO 65C00.

De instructie CALL 32350 , als direct commando of ais
statement in het te onderzoeken programma start DUMP. Door
terst een stream #x te openen en vervolgens CALL 32350.% te
geven kun )¢ de uitvoer or een printer of op een ander
scherm krijgen.

L - +
+ } 650C0 RESERVE TOP-32350

65005 i=0:55=0:FOR {=32350 TO 32748

65016 READ cs:IF csidss PRINT “"Checksom is";ss;"moet ziin",cs:5TC
P

65017 ix0:55=0

65020 NEXTSE

65025 *"DUMP geladen; startadres='";TOP

65030 DELETE B5000-

NEWBRALN KABEL

‘l' -—]—- 65010 i=i+1:READ j
| : 65015 ss=s53+)'POKE {,jIF i£12 THEN &5020
. CASSETTERECORDER

Je kunt de componenten aanbrengen in de NEWBRAIN {dan wel dubbel, &5040 END

op elke poort) 65050 DATA 221,229,229,.33,244,127,54,0,62,22,50,246,1517
Als je dat niet aandurft, dan kun je ze ook aanbrengen in de 65055 DATA 127,225,62.1,184,40,93,175,184,62,90,32,1225
cassetterecorder of in het verbindingskabeltje. ) 65060 DATA 83,221,33,241,127,221,54,0,0,253,110.28, 1372
Probeer bij problemen met de reedswitches eerst de laatste 65065 DATA 253,102,29,1,8,0,55,63,237,66,34,237,1085
ingreep: die is het minst ingrijpend. 65070 DATA 127,253,110,30,253,102,31,34,23%,127,62,13, 1381
Als dat niet helpt moet je tot vervanging overgaan, 63075 DATA 231,48,42,237,127,1,8,0,9,34,237,127,110L

65080 DATA 237,75,23%,127,237,66,48,55,231,54,56,51, 1476
65085 DATA 42,237,127,35,126,230,248,254,328,204,232.£26.1989
65090 DATA 254,192.204,6,127,203,95,196,61,127,24,210, 16%9
65095 DATA 55,221,225,201,70,43,110,96,231,3%,175,186,1652
65100 DATA 62.90.32,240,32,244,127,115,175,231, 48,56, 1453

-

Kees Truijens.



65105 DATA 231,24, 146,221,225, 20¢,205,107,127,42,237,127,1893
65110 DATA 35,35,231,43,6,64,14,7,231,44,58,244, 1012

65115 DATA 127.95,6,0.231,61,62,13,231,48,175,201,1250
65120 DATA 221,203,0,198,205,107,127,42,237,127,35,35,1537
65125 DATA 35,35,78,35,70,237,67,242,127,43,43,43, 1085

65130 DATA 70,35.102,104,253,78,26,253,70,27,9,237,1264
65135 DATA 75,242,127,62,34,231,48,231,61,62,34,231,1438
65140 DATA 48.62,13,231,48,175,201,203.119.40,4,221,1365
65145 DATA 203.0,198,205,107,127,33,82,127,6,0,78,1166
65150 DATA 35,231,61,201,24,32,32,85,115,101,114.32,1063
65155 DATA 68,101,102,105,110,101,100,32,70,117,110,99,1115
65160 DATA 116,105,111,110,13,33,246,127,53,175,190,204, 1483
65165 DATA 21%,127,42,237,127,78,35,182,105,124,230.3, 1429
65170 DATA 103,62,37,205,196,127,6%,108,96,229,58,244, 1534
65175 DATA 127.95,124,19B,65,254,92,40,33,231, 48,225, 1532
65180 DATA 125,254,36,40,14,254,26,56,6,1%98,22,231, 1262
65185 DATA 48,24,4,198,65,231,48,221,203,0,70,32, 1144

65190 DATA 34,62,61,231,48,201,225,33,192,127,6,0,1220

65195 DATA 14,4,231,61,24.233,70,73.76.69.79,6,940

65200 DATA B8.41.124,145,56,2,103,44,16,247,201,62, 1049

65205 DATA 36.231,48,221,203,0,134,24,21Z, 187, 192,62, 1550
65210 DATA 155,231,46,6Z,8,231,48,231,56,62,22,50,1204

65215 DATA 246,127,201

CS= 1204 Een dump van DUMP gemaakt met DUMP.
J= 201

F= 32749

55= 574

Ia 3

Met het volgende kleine programma gaat bij een scherm met

meer dan 24 regels de cursor naar de linker bovenhoek van het.,
op dat moment aanwezige zichtbare gedeelte, van dat scherm.

Home (PUT 12) gaat naar het begin van het geopende scherm en dat
is nog wel eens lastig.

2000 a=peek(92)}+peek(93)*256
2010 b=peek(a+9)-peek{a+10}
2020 for x=ltob:putll:nextx

Indien er in een programma regelmatig streams worden geopend
dan is het zinvol het programma te beginnen met:

10 fort=lto255:close#t nextt

Bij het opnieuw runnen van het programma loopt U dan niet steeds
het risico tegen een ERROR 107 op te lopen

@

Van het volgende programma hebben we een groot aantal
varianten toegezonden gekregen. leze leek ons de meest
veelzi jdige.

REM Dit programma geeft na het intoetsen van jaar, maand, dag
REM uren, minuten en sekonden behalve een digitale klok ook
REM het dagnummer en de naam van de dag en de maand.

REM Maar ook nag een kalender van de huidige en volgende maand.
REM

DATAZONDAG , MAANDAG,, DINSDAR, WOENSDAG, DONDERDAG, VRIJDAG, ZATERDAG
DATAJANUARI, FEBRUARI , MAART  APRIL (MEL

DATAJUNI, JULI, AUSUSTUS, SEPTEMBER, OKTOBER,, NOVEMBEFR , DECEMBER
DATAZ1,.0,31,30,31,30,31, 31,30, 31,30, 21

DIMA%(19) :FORa=1TD19: READAS (a) :NEXTa

DIMad {127} sFORa=1T0O12:READad {a) 1 NEXTa

REM

REM Let ap, dit programma loopt alleen op de standaard NewBrain
REM gus niet op een “expanded’ omdat de klok zich dan op een
REM ander adres bevindt.

REM

OFEN#G, O INPUT ("JAAR (JJIJ) e ") Y IFY<L752GATO 28

GOSUE S59: INPUT ("MAAND (MM) :")MN: IFMNIORMN: E12GDTD 26

INFUT ("DAG (BD) : )1 IFd< 10Rd >ad (mn) GOTD 25

INPUT ("UREN(UU}  :*)h:IFh:23G0OTD 29

INFUT ("MINUTEN "M IFMES96OTO 29

INFUT {"SEKONDEN 5 “)5E: IFSEXS9G0T0 29

CALLA4ZERZ:FUTTL

T IFdrad (m) LETdwlimn=mn+1: IFmn=13LETAn=1: y=y+1: GOSUR 59

K=INT (O, 6+ (1/MN) } Ley=kso=MN+12%k:p=L/100
2=INT(p/8) —INT{p)+INT (1T¥{0+1} /S)+INT ((SkL) 74} +d-1
z=r—(7RINT (2 /7)) +1s TAS 12 3D A% (mn+7) §yi 1 dd=0
FORa=1TOmn-1:dd=dd+ad{a) :NEXTa
?ldagnr";dd+d:FUT2Z,1,5: 7a$ (mn+7) 5y
FORa=1TO7:7a%(a) :NEXTa

sr—d+1ip=12:m2=mn+1:yy=y: IFmn=12LETm2=1:yy=v+]
IFz<=0LETz=z+7:60TO 4{

? FORdd=1TOad {(mn) s FUTZZ, py2+S27ddl2)1z=2+1: IFz»7LETz=1:LETp=p+4

NEXTEdIPUTZ22,1,14:7a%(m2+7) jyy:FORa=1TG7: Tat (@) iNEXTa:p=12
FURGd=4TOad (m2) : FUT22,p,2+14: Pdd[2]:z=z+1: IFz *7LETz=1:LETp=p+4
NEXTdd

REM

REM Probeer rustig eens wat ie doet om middernacht

RE¥ of bi; een maand of j;aarwisseling

REM

CALL 462399.n:5=se+INT{n/90): IFs=40LETm=a+1:G0OTQ 52

PUTZZ, 1,3 7hs " e "ims " "3 s5:G0TG 50

CALL &2783:PUTIO
IFm=40LETm=C3 h=h+1: IFh=24LETh=0: D=D+1:5E=0: GOTO I2

CALL 62399,n:s=INT(n/5&): IFs=60LETm=m+1:G0T0D =2
PUTZ22.1, 232 7hi "t "sm; "1 "5 1 GOTD G54

REM

REM Met schrikkel jaren wordt rekening gehouden.

REM

AD(2Y =28 IFINT (v/4) =v/4LETad (2} =29

0 RET



DIEREN RADEN.

10 REM Van dit spelletje DIEREN RADEN spreken de spelregels voor zich,
11 REM Het is een voorbeeld van een programma dat steeds bijleert door
12 REM het zelf toevoegen van dataregels!

13 CLOSE#1:0PEN#1,0,1,"5%:PUTI1:0NBREAKGOTD S1:E=Q:ES$=" VODR EEN "

14 ?"HALLO, IK KAN DIEREN RADEN":7:?"NEEM MARAR EEN DIER IN GEDACHTEN !";717
15 ?"DAN BA IK VRAGEN STELLEN OM ERACHTER “:"TE KOMEN WELK DIER DAT IS.*:7?
14 ?“NEEM MAAR EEN SPECIFIEK DIER.":?:t?"IK KEN IEKER NIET ELK DIER, MAAR"
17 ?"DAT GEEF I¥ DAN 00K TOE.“:?:?"HELP ME DAN JOU DIER TE ODMSCHRIJVEN":?
18 7?"DAN KEN IK T VANAF DAT MOMENT QOr ";"EN WORDT IK STEEDS SLIMMER.":7:7
19 ?"NIET VALS SPELEN !":7:7:7:7, "NEWLINE"; :POKE4Z, 1:GETJI$: ONERRORGOTG S4
20 RESTORE :PUT31:Z=1:L=57:REM let op. na regel L, dus 57 begint de DATA

21 REM Dnderstaande lus wordt herkaald teot het programma

22 REM denkt het dier te hebben geraden:

23 FORA=1TOZ:READAS, Y:L=L+L:NEXTA: IFY=0GDTD 30

24 7:70%3:60SUB 27:7=Y: IFJ$="N"LETI=I+1

25 GOTO 23

246 REM Bubroutine waarin gevraagd wordt om J of N:
27 7 7 (I/N) " GETJIS: IFIs<>"I*IFIs<>"N"BATO 27

28 RET

29 REM Vraag of het dier goed is geraden:

30 ?4?"I5 HET EEN ":1A%;:G0SUB 27: IFJ$="J"GOTO 48

I1 REM Zaniet, vragen om aanvulling van de kennis:

32 7:7"DAN WEET IK HET NIET ";“"MAAR IK WIL GRAAG IETS LEREN"

33 7*GEEF ME DE NAAM VAN HET DIER":INPUTNS: IFLEN (N$)<260T0 19

34 ?"DACHT JE AAN EEN ";N$;:G0SUR 27; IFJ$="N"GOTO 33

35 ?:?"GEEF 'N VRAAG DIE";E%;N$;" MET JA EN";E$;A$;" MET NEE MDET WORDEN “:
36 ?"BEANTWOORD"; INPUTYS: IFRIGHTS (V$, 1} ="2“LETVS=LEF TS (V$,LEN(VS) -1}

37 IFLEN(V$)<7G6aTa 19

I8 ?"MOETEN WE DE VRAAG":7">";V&;" 2*";E$iN$;" BEAMEN MAAR"(E$:A%;" NIET":
39 GOSUB 27: IFJI$="N"GOTD 35

40 REM Om te kijken wat momenteel de laatste DATAregel is:
41 K=L:FORA=1TO997: LETL=L+1:READXS, Y NEXTA

42 REM Hovenstaande regel loopt vroeger of later op error 59
47 REM maar komt dan toch iets hieronder weer terecht

44 PUTH1,Z1,10: 781, "DATA" ;L6 : PUTH1,13,27,4, 31 MERGE#1:RET

45 L¥=V$+", “+5TRS (LK} : GOSUB 24:k=L:E=1

446 LE=N$+",0":GOSUB 44:K=K+1:L$=A%+",0":60SUB 44

47 REM Io, 1 dataregel verandert en twee toegevoeqd

48 PUTZ1:7*MODI ZO":7:7"IULLEN WE NOG £ENS™::BOSUB 27: IFJ&="J"GOTD 20
4% IFE7:?"FIIN, WEER WAT GELEERD, ";"ALS JE WILT DAT Ir WAT IK NU WEET"
30 IFE?'ONTHOUD DAN MOET HET FROGRAMMA ":"OFNIEUW WORDEN GESAVED, OF";
T1 73?"BEN JE BANG DAY 1K TE SLIM WORDT 7'";CLOGE#L: 7:?"READY":END

2 REM Door wat teksten te veranderen kan het voor elk onderwerp
92 REM warden gebruikt. (planten. bekende personen etc.)

34 IFERRND=99RESUME 45

35 IFERRNO=3S37"GEEN KOMMA™S":RESUME
S& REPORT:END

57 REM Dataregels

58 DATADENK JE AAN EEN ZO0GDIER, 1
59 DATAPAARD, O

&0 DATAPAD, O

®

WELKE TTRE&MES 210 GEOPEND?

“is e eern orooramm: woor de MewBraorn ontwikkelt, kun e ge-
makkeli ik uit het oog verlsezen welke sirfams Qeopens Tin &0
welke dew i ces eraan eraan cekoppeld ztin.,

reze kileine routime orint de streampummers. de nummers van Jde
devices en de poortnummers wan federe CecoDende SYTEEM.

e ztreams worden  aGeprint in de volaords waarin e Zoan Q8-
noend.

FOR M o= PEEM 1
254 & PEEX <18
FOR < = @ TO 2
HEET M

2 EMD

._..
b

‘m&r + 254 % PEER £57: TO PEER (1@6) 4+
1y STEP &
PRINT PEER (MH+¥), 1 RMEXT

s 10 b
B i)

STREEM DUME

Ormoerztaand programma dumot et scherm wan de MNewBrain faar een

oripter. In dit cewzl g hiervoor stream & ocebruiki.

i REM sxx SCREEM DUMF s=x

e oouft {2

IR FOR I = 1 TO 24

d@ PUT S 2 LINPUT #8. /A%

S@ PRIMT 2. ~% @ PLUT B

s NEXT 1 @ END

feze routins kam handic T o ELp o Set “debuccsn’ wan e eitaen
LroEramme’ s oFf oW te oebruiken als zobroutine in ose RPOQRAMME.

HOGFDLETTERS

om irn cde noofdlettermode te komen woradf meestal COMTROL &
oebruikt, 1n een orocrammz kan hRsieruoot POME 43,1 worden ce-
Bruikt, FOKE 33.8 maakt er weer leine jehters uan.

A1z gen bevborddevice geopenc o 05 24 &0 van het woloends
ztatement disrzt Zdoer oom in de hoofolstitermode te komen:

FLT #iztrezmnummer:.i.

MEWER&STH BI7E

# Coll 39373 reset de machine zonder de skroom urt te scha-
kelen. '

# FEM (%) geeft de bresdte wan ge geopende orafische panina.

* PEN (7> en PEMN ¢2' cevern het pegin-— &n e ndadres »an de ori-
+izche pagina.




@

HET GEBRUIK VAN MEER PaGIN&°§ 0OF DE NEWEBRAIM

Dit is een demonstratieprogramma <at laat zien hoe in een pro-
aramma verschillende pagina’s tegelijkertiid cebruikt worden.
Er worden 4 paqina‘s geopend, ieder met een hooate van 1@ re-
gels en een breedte van 4@ karakters,

Het aantal pagina‘s is bepaald op regel 18:2

Uiteraard Kunnen dit cok pagina’s met een grcotere hooote dan
18 zijn of met 80 karakterc per regel. Yerander dan regel
20:2.

Regel 58 opent device 5, hetgeen inwoer toestaat d.m.v. de
GET-funktie.

Regel &R nodigt uit tot het Kiezen van een pagina. De vraag
wordt in *inverse video" {put 14} afgedrukt,

Regel &5 maakt er weer "normale video" wvan.

De regels 8@ en 100 zorgen ervoor dat de gekozen bladzigde op
het scherm Komt.

Regel 118 pltaatst de cursor op de betreffende pagina en leest
d.m.v. de GET~funktie een Karakter wan het kKevoord.

Regel 120 brengt je weer terug naar de blag:sijdekeuze, met be-
hulp van de ESCAPE-toets {(cohirclcode 277,

Om de cirkel rond te makKen drukt regel 138 het karakter oo de
betreffende pagina af.

1k geloof dat dit programma een aantal problemen rondom het
gebruik van verschillende pagina’s oplogt en bovendigh ento
inzight geeft in het tocepacsen van ¢é&n aantal minder bekende
controlcodes.

1@ PUT 31,23,48 : FOR P = { TO 4

28 CLOSE WP : OPEN ®P,@8,FP,"Sig"

3@ PUT #P,22.30,1 : PRINT #p: "pagina:;"; F

48 NEXT P

5@ CLOSE #35 : OFEMN #5.5

4B PUT 14 3 PUT 31.22.,12.12 1 PRINT #8: kies paginanummer . "}
45 PUT 1S

76 BET #S, P¢$

28 P = VAL (P$)
18@ 1F P>4 then &0

118 PUT #P.& : GET #S.,A

115 PUT ®P,21 @ GET #P.X.r ¢ IF ¥ 3% THEN P = F + 1
114 IF ¥ % THEN 10B
128 IF A = 27 THEN 48

138 PUT #P.A

148 GOTO 199

28@ END

Gebruik de communicatie-asansluiting indien U bij het werken met
een printer meer dan 80 kolommen nodig heeft.

B.v. 10 Open¥ 9,9
20 List§9

Nu gaat de listing via de communicatie-poort. Wel de bautrate
instellen !

®

Wist U dat:

-~ In mijn NewBrain de power—transistoren dle. aan de binnenzijde, naast de
power connactor zitten. niet juist gemonteerd waren? Dat was te voelen
aan de schroefkopjes die aan de buitenzijde uitsteken, en die veel warmer
werden dan hun omgeving. Laat er iets aan doen als hij bij u ook 2o is.

Overigens is het niet erg dat zowsel de achterzijde van de NewBrain als de
power-supply warm worden. lets met een temperatuur van 60° voeit echt
heet aan. maar het inwendige van chips mag wel 125* wordent

— Do NewBrain in Engeland altijd¢ verkocht ward met een zekering ingebouwd
in de {in Engeland gebruikelljke, grote) net-stekker?

In Nederland niat! Toch is het goed om een eigen zekering te hebben in
een apparaat als een personal computer, om te voorkomen dat kleine
oorzaken grote gevolgen hebben {(zoals brand). 0Oe soldeerders onder
ons kunnen in het voedingsapparaat, tussen transformator en regei-
elektronlka best ruimte vinden voor een zekeringhoudertje dat aan het huis
gemonieerd wordt. De NewBrain gebruikt slechts 20 Watt. dus een 1/2
Amp. zekering is voldoende. in de toekomst zal de niesuwe fabrlkant hier
voor moeten zorgen.

in de eerste serie(s) van ieder nieuw gefabriceserd produkt gaat altijd lets
verkeerd! Volgens mi] kan daarom de eerste (proaf) serie het best en het
goedkoopst getest worden door User—groep leden dle daarvoor belang-—
stelling hebben. Zij zouden die machines dan b.v. 3 maanden gratis
uitgeleend behoren te krijgen om als "test-site” ervaringen voor de
fabrikant en hunzeif op te doen. Zo gaat dat voor grote computers ookt




DE 20 TEKENE GRENS

Veel printers Kunnen een smal lettertwpe printen. waardoor er

meer dan 88 tekens op een recsl passen. Als je dit met een
NewBrain probeert, cntdek je dat deze na 88 tekerns uwit zich-
zelf naar de volgende regel springt <C(Hi.i wosrt een carriace-

return en een linefeed uvitr,

Onderstaande subroutine ocnderzoekt alle wogecpende streams of
een printer asnageszloten is. 2o ix, dan zet hij de recellenats
op 13z2.

Roep deze routine aan direkt nadat de printerstream ogeopend
is.

18 FOR A& = PEEK (8&) + 2S¢ # FEEE (BF» + 1 TO FEEK (1@l +
254 = PEEK £1@1: STEPRP 4

28 IF PEEK (Ary = 8 THEW POKE PEEEK fwm+Z: + 258 # PEEK (&+dr +
1.132

38 MEXT A

48 RETURN

Een andere methode om meer darn S0 tekenz te frintsn if:x oam de-
vice ¥ te oebruiken in plaats van device 2,

Dus niet OFEM HE.2, maar COFEM ®5%.%F  BPRIMNT #%."_ .. _.... e
De regellenate wordt nu bepaald door het masmi e~
Kens dat de orinter kanm werwerken. Indien nogig kKun e door
PUTH®..... en de uiste controlcodes een CR (Carriage rerorn

en LF (linefeed) bewerkstelligen.

DE MEWBRAIM KLOK

Hier ie een Kleine routine waarmee een dicitale Wick ap het
scherm wordt geprint. De Fiok start op net moment dat de Mew-
Brain wmwordt ingeschakeld en bBliift topen zolanpo de comouter
aanstaat. Bet prooramma wordi inoeuvzerd 27z 1 regels

i PUT 22,188,188 : A = FEEK (1@85:
25¢& + PEEK {t@7y : U =1
M= INT (ACZBEEY 1 & = &
HIZ.@)l:":":M [2.8]:":":&

=
Biah
FRIMNT

PUT 22 zendt de cursor naar het = ,»-3dres oan e twee wolgen-—
de brtes ©18 en I8 in dit ageual:.

De adressen 185 t/m 187 bevatten een 24-bits kKlok die het
aantal wvideoheelden telt zolang de monitor zanztast.

oM en 5 zijn de uren, minuten &rn sekondern. Dz getallen 'n
de vierkante haakies achter U, M en £ werzorgen eern asformab-
teerde uituvoer van de cilifers.

Hiervan is een teller zfoeleid, die met CALL £AZ3EF2 o nul ge-
zet wordt, CALL £4Z23%%, bewvzt de tigd inm widftigsten wan
een cseikonde, Delen door S8 oeeft dus het het azntzl zekonden
na het resetten. :

@

10 as="Raad eens:"4&CHRS${13)&8"Hoeveel leden heeit
de"&CHR${13)& "NewBrain Gebruikersaroep "

20 og=1bg=10000:df=400:PUT Z3.4

30 GOSUB 60090

40 PRINT "De NBgg heeit";b;"leden.”

50 di=k:60T0 30

70

5096 REM Subroutine voor fooclproof inveer van gehele getallen
met ondergrens og.bovengrens bg =n defaultwaarde df
5099

60040 PUT $3.PRINT &%;:PUT 13,14:PRINT og;"-";bg;’
(v;df;";:PUT 15.32:LINPUT bé:IF be="" THEN b=d{:60TO0
6300

6100 IFNUM(b$:=0THEN 6400

£200 b=VAL{DbS:

6300 IF b=INT(b) AND br=o0g AND b<(-bg THEN RETURN
400 PRINT “"FGUT".:60TO 6000

Bovenstaand programmatje bevat vanatf regel 6000 een nuttige
subroutine voor de inveer van gahele getallen. De routine is
foolproci: wat je cok invecert, het programma zal niet
“srash"en. Als je alleen een NEWLINE invoert, dan geeit de
routine een van tevoren opgegeven default-waarde terug. Een
dergelijke routine is ook te schrijven voor JA/NEE
antweorden .

10 REM Een idee voor het creeren van grote tekens
11 REM met behulp van de *VIDITEL® tekens.

IZ REM

13 OFENSC, O, "38"

14 CLOSE#:OFEN#1,11,"n12"

15 ?'Geef een woord van max. 10 tekens"

16 INPUTa%:C=84LEN(A%):IFc>BOLETe=80

17 PUT31.22.48

182 REM

17 REM We schriiven de tekst in een grafisch scherm
20 REM en tasten dit dan af met *PEN(&}7.

21 REM

22 plotbck(!),wip,rng {254, 12},a%

2% FDRn=8TO-18TEP-3

24 FORr=1TOCSTEFZ2: k=02 y=0

23 FORs=2T0 OSTEP-1

248 p=s+niplotpla(r-i,p!
z7 IFpen () LETy=y+21n
28 x=x+l:iplotplair.p}
25 IFpen (8)LETy=y+2%x

3 LA

31 NEXTS: IFy>S1LETy=191~y
32 PUT27. y: IFy=0PUTI2

3z NEXTr:?

Z4 NEXTn:END

35 REM In plaats van het teken meteen op het scherm
36 REM te brengen kan het natuurli;k ook in een

37 REM string worden verzameld.
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REM 5 juli 1983

CLEAR:PUT 31:CLOSE#5:0BPEN#5,5,"1" :OPENgG, 0, 1146"

PRINT"Dit programma tekent grafieken van ";

PRINT"functies met twee variabelen: z=f(x,y)"

PRINT:PRINT"m.b.v. sterecmetrische projectie."

PRINT:PRINT"De grondverzameling is: {{x,y) 3 R xR 0 <=x% <= a > 0 <=y <= a
L1

PRINT:PRINT"De waarde van a kunt u zelf bepalen.”
PUT 22,1,20:PRINI"Geef NEWLINE am verder te gaan.':GET#5,w§
FOR i=1TO9:READa$({i}:NEXTi

10 PUT 3%

12
14
16
18

15,1,143:FOR c=1 70 9:;PUT129:NEXTC:PUT] 42
15,2,130;PRINT" M E N U ";:PUT 130
15,3,141:FOR ¢=1 TO 9:PUT 129:NEXTCiPUT140

2 '
2 .

'
TO 9

2
2
22

!
[
r
1

8835

n:

20 PRINT

22 PRINT m;:PUT8:PRINT".f(x,y)=";a${m)

23 NEXT m

24 PRINT:FRINT" 0.S T O P"

26 PUT 22,12,24;PRINT"Welk nummer kiest u?"

28 GET#S,k$:IF ASC(k$)<4BORASC{k$)>57 THEN 28

30 k=VAL{k$):IF k=0 THEN CLOSE#11:0PEN#0,0:?" door Ir. A.Kreuzen'":;PUT 22,12
,2:?"Thiisweg 4":PUT 22,12,3:2"7122 K BRalten":END

33 PUT 31:PRINT"U kunt onderstaande functie wijzigen.':FOR ©=1T036:PUT129:NEXTC
34 PUT 22,1,10:PRINT"f(x,y}="3a5(k}; sFOR c=1 TO LEN(a${k}):PUTB:NEXTc
36 INPUT("'")a$

37 PUT 31

38 IF a$=a$(k) THEN 60

39 PRINT"Wilt u deze wijziging ook in het menu hebben?  j/n"

40 GET#5,wi$:IF wis>"j" AND wig<>"n" THEN 40

60 PUT 3

70 PRINT:PRINT"De grondverzameling is: {{x,y¥} 3 RX R 0 <=x% ¢=a > { ¢ v <=
a} .“

80 PRINT:PRINT"Kies een waarde van a:';10;:PUT &,8,8:INPUT("")a:PUT 31
90 CLOSE#3:0PEN#3,4,1,"L5"

100 PUT#3,31,10:PRINT43," 150 z=";a%

107 IF wi$="J"THEN PRINT#3,660+k*10;"DATA ";a$

110 PUT#3,27,4,12,3:1MERGE#3

120 CLOSE#3

140 CLOSER1 :GOT0 200

150 z=SIN{x}+SIN(y}+5

160 xtey-.5%x

170 yt=z-,25%x

180 RETURN

200 DIMma({6C) :DIMni(60)

220 OPENK11,11,"220"

230 plot wipe,range{2%a,1.5%a),centre(.8*%a, .3%*a)

235 PRINT"f(x,y)=";a%

240 FOR i=0TO60:ma(i)=-.6%a:NEXTL

245 FOR i=0TO60:mi{i)=1.2%a:NEXTi

250 FOR t=0 1O 10

255 v1=0

260 FOR k=0 TO 40

270 x=a-t*a/10

280 y=k*a/40

290 N ERRCR GOTO 760

300 GOUSUB 150

310 IF vi=0 THEN plotpla(xt,yt):vl=1

320 IF yt<=ma{k+2%t) AND yt>=mi{k+2*t) THEN plotpla(xt,yt):GOTO 360

330 plotmve(xt,yt}

340 IF yt<mi{k+2*t) THEN mi(k+2*t)=yt

350 IF ytoma(k+2*%t) THEN ma(k+2¥%t)=yt

360 NEXT k

365 IF t=10 THEN 550

370 FOR td=10 10 0 STEP -1

375 vl=(

380 FOR k=0 TO 4

390 y=td*a/10

400 x=a-t*a/10-k*a/40

410 O ERROR GOTO 770

420 GOSUB 150

430 IF vl=0 THEN plotpla{xt,yt):vi=]

440 p=40+INT(k/2)+4¥(LG-10)+2%¢

450 IF yt<=ma(p) AND yt>=mi{p) THEN plotpla(xt,yt):GIT0 500

460 plotmve(xt,yt)

465 IF k=4 THEN 500

470 IF ybandi(p) THEN milp)=yt

480 IF ytoma(p) THEN ma({p)=yt

500 NEXT k

510 NEXT td

550 NEXT t

560 PRINT"Assenstelsel tekenen? J/n"; :GET#5,as3

570 IF as$="9"THEN GOSUB 600

575 PUT' 31:PRINT"f(x,y)=";a$:PRINT"Geef NEWLINE voor einde.";:PUT 22,40,2:PRINT"
N.B.:De figuur verdwijnt dan.";:GET#5,vv$

580 CLEAR:PUT 31:CLOSE#11:G0TO 9

63()) plotpla(0,-.1%a},"G",pla(,99*a,-.035%a) Q1IR3 {124} ,plala,~.1*a) ,5TRS{a) ,pla( O
¢

610 FOR a2=.05*%a 10 .95%a STEP a/10:plotpla(a2-.05*a,0),mve(a2,0):N};LX'I‘az:plotpla
{a,0) :plotmove(l.6*%a,(}

620 plotpla{-.52*%a,-.38*a),S81TRE(a),plal~.51*a,-.28%a) ,CHR${124 )

630 FOR al=.05% 10 a STEP a/10:plotpla(-.5*(al-.05%a),-.25%(al-.05%a}) ,mvel-.5
*al,-.25%al ) :NEXT al:plotpla(-.5%a,-.25%a): plotmove(-.8%a,-.4*a)

640 plotpla{.05%a,a},8TR$({a),pla{-.01*%a,.97*a),CHRS(129)

645 IF ma(20}>a THEN ma(20)=a i
650 FOR a3=.05*a TO ma{20) STEP a/10:plotpla{(,a3-.05*a),move(0,a3) :NEXTa3:IF ma
{20)<QTHEN ma(20)=0

655 plotpla(C,ma(20)):plotmove(0,i.2%a)

660 RETURN

670 DATA sin(x)+sin(y)+5

680 DATA S+sin({x+y)/2}

690 DATA .2*%((x~5)"2+(y-5)"2)

700 DATA sgr({x-5)"2+(y-5}"2-1})

710 DATA 1/sqr( (x°23/500+(y"2)/500}

720 DATA 10—1/(((x—S}/S)“2+((¥—5)/3)“2}

730 DATA sgr{26-{x-5)}"2-(y-5)"2)-2

740 DATA ({y-5)/3)"2-((x-5)/3)"2+6

750 DATA S/ ((x-5)"2+(y-5)}"2+1 V¥sin(.25% ({x-5)"2+{y-5)"2}+.5%pi ) +5- (x+y) /5

760 v1=0:RESUME 360

770 v1=0:RESUME 500



HET GEBRUIK VAN "IF2 IN NEWBRAIN BASIC

Je programma’s zijn sneller als je waar mogelijk *AND”  vervangt
door “IF°.Bi jvoorbeeld:

1200 IF a>128 AND a<160 then a=a+éd

kun je vervangen door:

1200 IF a>128 IF adis0 then a=a+bad

{regel 1200 vervangt een grafisch teken door een kleine Iletter
met een accentl

Een dergeli jke vervanging is niet mogelijk als AND wordt gebruikt
om bits te testen, zoals in:

1210 IF ax?6 i+ ad12% then a=aAND 95

In regel 1210 wordt het Se bit op nul gezet, d.w.z. als chr$(a)
een kleine letter is, dan wordt van de waarde van a 32 afgetrok-
ken, met als resultaat dat een kleine letter wordt omgezet in een
HOOFDLETTER.

Verklaring: x AND vy levert het getal op dat de som is van de
machtsn wvan twee {opgeslagen als BIT s in het geaheugen van de
computer} die x en y gemeenschappeli ;k hebben. Als <=1 en v=2 dan
geldt:

¥ =1 =2 and vy = 3 = 270 + 21 (of 1+2)

Het gemeenschappelijke bit is 20 (2 tot de macht 0), en dat is
1,dus 1AND3=1. Als dit soort rekenkunde nieuw veor je is, bedenk
dan wvoor jezelf een paar opgaven en test de uitkomsten met de
computer, Het gebruik van AND op deze wijze kan je programma’s
verbeteren! Probeer zelf eens wat x OR y betekent en wat NOT(x)
doet.

BODLEAN VARIAPELEN.

Dae NewBrain heeft de twee RDOLEAN variabelern TRUE en FALSE. Als
een  vergel: jking WAAR is {(true) dan heeft de VERGELIJKING de
waarde -1 Als een vergelijking (statement) DNWAAR is (false) dan
heeft da vergeli jking de waarde 0. Voorbeelden:

PRINT Z<%

-1

PRINT VAL("1 T S"i1=135

-1

FRINT I=7

Q

In wveel gevallen kan dit gebruikt worden om IF-statements hele
maal te vermijden. Bovenstaande regel 1200 kan worden veranderd
in:

1200 a=a+644(a>128) ¥ {adi160)

Deze regel kan gebruikt worden als onderdeel van een subroutine

in een tekstverwerker.

1000 CLOSE#S

1010 OPEN®G, & {device & = tpetsenbord met imme-
diate return?

1020 GET#4,a: IF a=0 then 1020 {INKEY$ op enkele andere computers?

1200 a=a+&54%(a>128)%(a<140)

1210 if a=193 then a=223

1220 if a=195 goto 1500

1250 PUTa

130Q goto 1020

1500 CLOSE#4:PUT12, 3: LINFUTHO, tx$: putC: RETURN

@)

i3k zelf maar hoe regel 1210 kan worden verwerkt in regel 1200

(Duitsers.Finnen en Hongaren zullen het erg nuttig vindeni. Tk
ral maar niet uitleggen hoe j& kunt voorkomen dat bepaalde con-
trol codes (bijv. 21 = veeg het hele scherm schoon) naar  het

srherm geschreven worden. Dit is eenvoudig gernoeg en ik wil je
intelligentie niet beledigen.

Vakprogrammeurs gebruiken woortdurend BOOLEAN uwitdrukkingen op
bovenstaande manier. I¥ raad je dringend aan om daar eens goed
naar te kijken en, alweer, voor jezelf wat opgaven te bedenken.
Beroppsvertalers die de NewBrain gebruiken kunnen contact met mij
cpnemen als ze een subroutine willen hebben die alle vreemde
Iettertekens naar de printer stuurt.

TALEN VYOOR DE MNEWBRAIN.

Er =taan verzchillende Assemblers ter beschikking van de NewBrain
gebruikers, Een zeer goede cassette is NMewbas van Brainwave., in
supersnelle machinetaal. Deze werkt alleen op de IZ2k MewHrain en
kan niet op disk worden overgerzet. Mewbas gebruikt de screen
zditor van de NewBrain, waardoor het werken ermee erg makhkelil jk
ig8. Pevpac wvan HiSoft is eveneens een machinetaal programma (en
dus erg snel?!, maar gebruikt niet de NewBrain screen ediltor,
zodat & alleen per regel kunt werken. Daar staat tegenover dat
hi; de mogeli jkheid van block move heeft, waarmee je hele stukken

azsembler onderling  kunt verplaatsen. Devpac is eveneens gen
cassette,bestemd voor de ZZk NewBrain - of hij op de 94k wversie
werkt is me niet bekend.

Een goedkope, maar eenvoudige en langzame assembler cassette is

Brainzrap van Watkiss Computers.

Er zijn verschillende I80 Assemblers op schijf verkrijgbaar bij
de CF/M gebruikersgroep. Deze behoren tolt de Fublic Domain Sofi-
ware en er hoeft derhalve geen auteursrecht op betaald te worden.
Jeze programma’s zijn te bestellen bij de CP/M pontactman van de
HewBrain gebruikersgroep. De HewBrain CP/M Master Diskette bevat
cnder meer een 30802 Assembler genaamd ASHM.COM. De BCBO microsgro—
cessor 1= de voorloper geweest wvan de I30. Het 13 heel goed
mogelijk  de NewBrain met behulp van B0830 Assembler te programme-—
ren, maar het aantal mogell jke commandr’s is aanzienli jk beperkt-
er dan bij I30 Assemblar.

Er as bovendien sen aantal assemblers en macro’s op schijf lever-
bhaar door allerleil commerciele firma’ s, Zie de Amerikaanse compu-—
terbladen. Fer postorder in de Y.35. bestellen in witeraard voor
jE eigen risics. Ze leveren (neg? niet op NewBrain formaat; rasg
maar om 714 Oshorne Double Density,een formaat dat voor de NE
makkelljk in te lezen iz. Wij; horen graag wat je ervaringen zijn.

fen cassette met esen Fascal compiler wordt geleverd door HiSoft
{zie hun advertenties in o.m. Mersonal Computer News).

TRsM gebruikers hebben verschillende mogeli jkheden. Le
goedkoopste mascal Compaler 1s JRT PASCAL 2.0, als "Fublic Domain
Software” geleverd door de CP/M gebruikersgroep. Kosten ca. f.
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JRT PASCAL 3.0 is een verbeterde versie wan JRT PASCAL Z.0. JSRT
beweert det hun versie 4.0 twee maal sneller is dan versie T.0.
Tot november 987 konden defe compilers vopr resp. + 27.%9T en %
47.95 bij; JRT (Mill Valley, Calif.: besteld worden, maar dat is
nu niet meer aan te bevelen, aangezien JRT onlangs sursesance van
betaling heeft aangevraagd. (Mijn bestelling werd beantwoord door
de U.5.Bankruptcy Court in Eureka (sic'! Calif,?,

PASCAL MT+ §is pok leverbaar (via Tradecom! maar nogal doaur —~
vanaf ca. {.1800,--. Daarvoor heb je dan wel een zeer uigebreide
versie. Eveneens nogal prijzig is Fascal I, waarvan het me niet
bekend is of het in Mederland geleverd wordt { in de V.5. zeker}.
Onder INFORMAT op de Master Diskette staan nog twee Engelse
firma®s genoemd die Pascal voor de Mewbrain leveren. Lees het met
behulp van Axtype informat

MODULA II is net als PASCAL ontwikkeld door de Zwitser Niklaus
Wirth. Het is gan PASCAL achtige,sterk gestructureerde taal, die
beschreven wordt als de professionele versie van Fascal. Program-
ma’s worden opgebouwd wit modules, #&ls met blokken uit =zen blok-
kendons. Esn goedkope Modula 11 compiler werd geleverd door  JRT
($ 100.00). Dat is nu niet meer het geval (zie bovenl). Wil degene
die er een heeft zich melden??

Einnenkort zal ook COMAL voor de NewBrain geleverd worden. Trade-
com zal dit wnitbrengen in de vorm van EPROMS, die in de NewBrain
ROM-boi aangebracht moeten worden. Het gebruilk van COMAL Lkcost op
die manier geen extra geheugenruimte, Yolgens Tradecom i1s het een
volledige versie van COMAL, met als aantrskielijks i jronderheid
dat deze implementatie volledig gebruik maakt van de aitgebreide
screen editing faciliteiten van de NewBrain.

De taal GCOMAL zou de eenvoud van BASIC verenigen met de helder-
heid wvan PASCAL. In de Scandinavische landen is COMAL door de
cverheid op de scholen verplicht gesteld.

ALGDL is de computertaal waar FPascal van afgeleid is.
Algol Compiler (ALGOL-M: in de CR/M Fuklic Domain Software.

Ook als CF/M Fublic Domain Software leverbaar is FORTH (hierbi
moeten 0Osborne = MBasic schermbesturingscommande’™s gebruikt wor -
den. De werkgroep Forth wil deze disk aan de NewBrain editor
aanpassen.

Een COROL compiler is evensens leverbaar op CF/M.

Rob van Albada.

®

EL&AN subset interpreter

Elan is een programmeertzal bedoeld voor het onderwijs, maar
ncg sterker gericht op het leren programmerer: dan PASCAL. De tazl
werd ontwikkeld =zan de Technische Universiteit van Berlijn onder
leiding van Prof, C.H.A. Koster en ocrspronkelijk op mainframes en
minicomputers gelmplementeerd. Op dit moment is Elan in de
Bondsrepubliek een officieel geaccepteerde onderwijstaal, in
gebruik bij enkele unversiteiten en vele scholen.

Yoor de intreoductie in het systematiseh Top~Down programmeren
is aan de KU Nijmegen de Elan( interpreter ontwikkeld die een
subset van Elan realiseert, en die voor de meeste didactische
doeleinden op de middelbare school voldoende is. De interpreter
is zodanig cempact en portzbel gefmplementeerd dat hij op een wijd
scala van microcomputers beschikbaar is, Een interpreter voor een
grotere sybset (Elani) is in ontwikkeling.

In Nederland begint Elan net bekend te worden. De bekendheid
zal spoedig stijgen:

- In de Dondsrepubliek zijn dit voorjaar twee Elan leerboeken bij
respectabele uitgevers verschenen, Ook verschijnt binnenkort
een nederlandstalig Elan boek,

- Olivetti en de GMD hebben op de Hannover Messe '83 Elan
systemen gedemcnstreerd,

- Philips MNederland coffreert een proefserie van de Eland
interpreter als ROM plug vocr de P2000 miero.

- In het kader wvan PAC cursussen zijn aan de Katholieke
Universiteit Nijmegen lerarencursussen algoritmiek met Elan van
start gegaan.

Over de subset ElanQ

ElanG bevat van Elan precies die taalmiddelen die voor de Top—
Down programmering noodzakelijk zijn:

. Controlstructuren

- keuze IF ... THEN ... ELSE ... (ELIF ...)FI

- drie vormen van herhaling WHILE ..., UNTIL ... en FCR ...
. Lloncrete typen

- INT

- TEXT

- BOOL

met bijbehorende operaties,



. Goncrete algoritmen

- subscriptie
— LEAVE-statement

. Datastructuren
- derij

bestellen.

. Abstractiemiddelen vecor algoritmen
- verfijring
Niet tot de subset behoren:
- het pakket mechanisme van Elan
-~ procedure-, operator- en typedeclaraties
~ structuren
-~ REAL's en hun operaties
Van de verzameling standaardpaketten van Elan is slechts een
fractie gelmplementeerd, anders had de interpreter veel
omvangrijker moeten wezen.

Over de Interpreter

De interpreter vormt een complete programneeromgeving voor
schoiieren die een aantal diensten biedt:

» inecrementele syntaxconirole

- interactieve syntaxverbetering

- gestandsardiseerde programmaopmaak {"pretty printer™)
~ database van verfijningen

- stapsgewijze programma uitvoering {"trace") op een dynamisch
gekozen niveau van abstractie

- exacte lokalisering van semantische fouten, ock tijdens
programma uitvoering ("backtrace)

Afdeling Informatica / Elan projekt
Fakulteit Wiskunde en Katuurwetenschappen
Katholieke Universiteit
Toernooiveld 1
652% ED Nijmegen

i ELAN is te gebruiken op een
- feewijuing - 32 Kb. NEWBRAIN en is voor
rond de F1. 50,- op cassette
bij de Software Bibliotheek
van de NEWBRAIN G.G. te

®

ELAN is een programmeertaal en net als PASCAL een lid van de ALGOL
familie.

ELAN is speciaal ontworpen -voor het systematisch leren program—
meren en bevat naast (uiteraard) redelijk fraaie controlstructuren
en datastructuren twee scorten constructies die elk een bepaalde
programmeerstijl ondersteunen: de verfijning ter ondersteuning van
de Top-Down programmering en het pakket-begrip voor de Battom-Up
programmering.

De taal ELAN is, ondanks alle zelfbeperking, van een omvang ver-—
gelijkbaar met die van PASCAL en er bestaat een uitgebreide ver-
zameling applicatieprogrammatuur {(voor tekstverwerking, scheolad-
ministratie, databases, discrete simulatie enz.).

Er bestaan implementeringen van de volle taal ELAN, onder andere
op IBM, Nixdorf en (livetti computers maar ook op duurdere micro-
computersystemen. Er worden door deze compilers hoge eisen
gesteld wat betreft geheugenomvang, processorsnelheid en peri-
ferie. Het gevolg is dat zij een veel krachtiger computer
vereisen dan ¢p dit moment op scholen gemeesngoed is,

Daarom heb ik een paar jaar geleden besloten om implementeringen
te makKen van een tweetal subsets die voor de onderwijssituatie
voldoende zijn:

Elan0 een minimale subset uitsluitend voor het aanleren van de
top-down programmering, waarbij een groot deel van de taal
is weggelaten (procedure-, operator— en type-declaraties,
pakket-mechanisne, maar ook REAL's en structuren).

Elan1 vrijwel de volle taal, inclusief procedure-, operator- en
type-declaraties, REAL's en structuren maar met een sterk
versimpelde vorm van het pakket-mechanisme.

Daarbij stelde ik als randvoorwaarde dat de Elan0 interpreter op
computers zonder flexibele schijven bruikbaar moest zijn. De
Elan1 interpreter wordt uiteraard beduidend groter, maar meet met
(minstens) een goedkoop S-inch schijfje uitkomen, zodat hij op een
configuratie ter grootte van een normaal CP/M systeem kan draaien.

De beslissing een interpreter te maken gaf de gelegenheid te pro-
beren met eenvoudige middelen een complete programmeeromgeving
voor scholieren te maken.

Plannen met ELAN

Nu ELAN ook in Nederland duidelijk blijkt aan te slaan gaan we
door met de realisering van ocnze plannen

- 1In december van dit jaar hopen we een "definitieve" versie van
de Elan0 interpreter <{versie 0,10} uit te brengen met neder-
landse deocumentatie. 3

- Tegelijk verschijnt er een nederlands leerboek, gericht op
leraren, studenten, hobbyisten en de (betere) leerlingen.

Het schrijven van lesmateriaal laat ik over aan leraren - dat
is een geval apart.

- De Elan0 interpreter wordt op zoveel mogelijk verschillende
hardware geimplementeerd. Op dit moment bestaan ook al versies
voor de Apple, CBM, Hewbrain en verschillende CP/W machines.

- De Elan! interpreteﬁ=§§f=§3?hoedelijk niet op de P2000T Kunnen
draaien, maar wel op de nieuw aangekondigde P2Q00C, Een eerste
versie wordt midden '84 verspreid.




TEKETYERWERKING

Een van de attractiez ven de NewErz:in is de fantastizine
screen-editor. Normaal gsbruik je die voor het :mvoersn van
gen BASIC-programma en bij in- en uitvcer ven
BASIC-prosramma’s op het scherm. Je kunt schier de
screen-editor ook het "zwar=z werk' leten doen in =2ern in
BASIC geschreven tekstverwerksr. De allersenvsudiasts
tekstverwerker ziet er dan zo wmt

10 GET a:50T0Q 0

AUN dit programma en je kunt tekst invoeren, varteteren.
invoegen &n wat Je maar wil. ELEen iets slimmsre vsrsis is!

10 close#5:0pen#s,5
Z0 get#5.a

50 IF a=3} THEN 0
&0 1f a=27 THEN xxxx

100 PUT a:GOTO 20

In regels tussen regel 0 en 100 kun je allerls: test)es dcen of
het ingevoerde teken. Reg=l 50 gjeeft daar sen voorbeeld van
CHRS(31}, d.w.z. (SHIFT/HOME] wordt daarmee onschadsliyk
gemaakt. Dat is heel belangrirk: )& bent srzan gewend bl Lt
inveceren van BASIC-programma’'s, dat ;e het scherm kunt
wissen, terwijl de tekst van het progr:mma behouden Liijtt
Dat is bij deze tekstverwerker niet ht geval, want de tekst
staat maar een keer in het geheugen. nl op het scherm. LEen
vergissing is zo gemaakt ! Rege} &0 rorgt ervoor dat je met
de ESCAPE-toets naar b.v. esn menu kunt springen, dst kan
dan weer een optie bevatten om het scherm te wissen

In het volgende programma wordt & & 2 s:rdig
gedemonstreerd. Het is aangepast aan het jebtruik van ds=
Micoprism printer {regel 1000-1030), maar 1= gemakkelirk voor
e¢n andere printer aan te passén

Let op het gebruik van control-codes 3 enm 5, Jdefe werden
gebruikt om het scherm af te lezen en de teksl naar printer
of cassette te sturen

Het programma bevat een elemenizire knip-en-plek
mogelijkheid. Breng de curzur in een regesl tekst en toets
CONTROL/E. De regel verdwijnt dan. Breng vervolgens de
cursor naar een willekeurige plek en tcets CONTROL/F. De
regel wordt dan ingevoegd vcer de curscrpositie et grapje
werkt alleen met hele r=gels, maar zosls bekenl kumnen met
GRAPHICS/CURSOR UF resp GRAFHICS/CURSOR DOWN regels
afgeknipt resp aan elkaar geplakt worden

Een zwak punt van het programma is de verwerkingstijd van de
lus tussen regels 50 en 90. Bir esn snelle typistie) £an die te
lang bilijken en dan gaan er tekens verloren. De lus is zo kert
mogelijk gehouden; mochkt hiji neg te traaz blijken, dgan kan de

@

test or het Lereiken van het einde van de pagina &r nog
vitgeaaeid wirden. Wat je hier mist 1= een
keyboard-type-ahead buifer; wie schrijit dasr eens een
speciale device driver voor ?

Pas op met het invoegen van tekst als de bladzijde Eijna vol is
Als de bladzijde vel is,gaat er tekst verloren. Daar weordt
niet op getest. Een andere beperking is nog dat tekstregels
niet langer dan ongeveer 24 schermregsls mogen zijn, anders
1do0pt bij vitvoer naar cassette het geheugen vel.

10 FORi=1TCQ2S5: CLOSE#i :NEXTi:JOPEN#0,0,"1180" :0PE

N#5.5

Z0 PUTZ3.4 COPEN#:,0,1,"2" PUTH*L, 23 4

30 ONBREAKGOTO1200:ONERRORGDTOD1300

40 ym=0:GOSUBZOOD

5¢ PUTe  IFimTHENPYT1?

€0 GET#5,a:1Fa{32THEN1OC

70 PUTa,21:GETR,v IFy)=1?%THENGOSUB200

20 GQTOSD

1G0 im=FALSE

1) IFa=27THEMGOSURZ00:50TO50

120 IFa=3THEN PUTZE,x.v,5:LINPUT("" )18 :PUTZ2,x.V¥
,2:G0TOS0

130 IFa=6THEN PUTZZ.x.v,.1:PRINTI$:GOTO50

140 IFa=17THENim=TRUE

15¢ IFa=31PUT22,7%,1786 GOTOSO

170 PUTa&.,21 SETX,y:IFv>=179PUTZZ.x,178

190 GOTOS50

200 PUT#1,31:1¢=""

210 a¥=CHRS{(13! .PRINT#!,"] - Bestand inlezen van
cassette"+as+"2 - Tekst invoeren of wiizigern"+a
§+"3 -~ Stopren/scherm schoonmaken”+ats+"4 - Besta

nd opslaan cp cassefte”+as+"5 - Afdrukken"+a$+"6
- Printerbesturing“+a¢+a¢+"Geef je keuze ™, LI

NPUT#1,a%

ZZ0 PUT#1,531:IFNOTNUM(a$)THENZOQ

230 a=VAL(a$):1Fa{1THENZ20O

240 IFa»6THENZQOD

250 rt=FALSE: ONaGOSUB400,500,800,708,900,1000

260 IFTrtRETURN

270 GOTOZzod

408 GOSUB750: CLOSE#3:OPENIN®3.1, ¢ PUT3I

410 LINPUT#3,as

4720 ym=VAL(a$) FORi=I1TOym

430 LINPUTH#3,a%:PRINTaS

440 NEXTi

450 RETURN



S00 rt=TRUE. RETURN

760 GOSUB750:GOSUBI1O00

710 CLOSE#3:OPENOUT#2,1.15%

720 PRINT#3, vm

730 PUT3 FORi=1TOym LINPUT(""r2% FRINT#3,6 2% NEXT
i

740 CLOSE#3 RETURN

750 PRINT#1,"Zet tape klaer. ge=f {jlevaam ";.L
INPUT#1,{$ RETURN
800 PRINT#®1, K ‘Meen je het echt . J. 1. - INFUT#}

,a%:as=LEFTs 1a¢,1)

B10 IFas<:"j"IFa%${>"J"RETURN

820 ONBREAKGOTOO

830 CLEAR OPEN#0,.0,"1" :FORi=1TO::E CLOSE#1:NEXTi
:END

200 CLOSE#9 QOFEN®?,% . GOSUEBL11CO FUTS FORi=1TOvm L
INPUT (""", a¢ PRINT#9, a¢ NEXT:

210 GLOSE#9: RETURN

1000 CLOSE#? OPEN#% .92 FRINT#!{. "Firinterstueurcode
(1-31, Osklaar?® ", INPUT#1,p:

1010 IFpc=00Rpc. 31CLOSE#Y RETURN

10Z0 PUT#9 .pc IFpc{:Z27GO0TC1000D

1030 PRINT#!, "Frinterprcegrammarsge ] YO LIMNPLUTH)
L3S PRINT#9,a%: GOTOIOO0

1149 i=0 PUT 1.

1110 PUTZz! GETx.y IFy>=179RETURN

11Z0 i=i+§:PUTS LINFUT(""12¢ IFLEN:a%::UTHEN m=:
1136 GOTD1110

1200 IFERALIN=400CRERRLIN=4120REFLLIN="202REREL
N=%00END

1210 RESUME

1300 PRINT#J,"FOUT #",ERRMND “IN RESEL  ERRLIN
1310 IFERRNO=30THENEESUME

1320 END

BETEKENIS STUURTEKERS NBGG-TEKSTVERWERKEFR

Algemeen

ESCAPE
NEWLINE

REPEAT/x

SHIFT/ 4
SHIFT/ESGAPE
CTRL/W, A
CTRL/W, B

Cursorbesturing

26

CTRL/1
HOME
SHIFT/HOME
Wissen
SHIFT/ —)»
SHIFT/ g
SH]FT/*

CTRL /HOME

Invoegen

INSERT

SHIFT/INSERT

KNIPPEN/PLAKKEN
GRAPHICS /oy
GRAPHICS /4

CTRT/E
CTRL/F

Ga naar menu.

Sleit alinea af en plaats cursor

op regel na alinea.

Voer herhaaldelijk teken x in

NB, alle codes die gebruik maken
van—p-J4herhalen vanzelf zolang

je de toets ingedrukt houdt.

Ga over op bijzondere tekens.

Ga over op normale tekens.

Donkere letters op heldere achtergrond.
Heldere letters op donkere achtergrond

verplaate cursor één stap

cuUrsor haar begin, einde van de alinea
cursor naar eerstvolgende TAB-positie
cursor naar linkerbovenhoek.

CUrsor naar rechteronderhoek

Wis cursor-teken.

Wis teken links van de curscor.

Wis alinea en schuif de rest van de tekst
cmhoog.

Wis alinea en laat lege regels over

Alle volgende tekens worden ingevoegd
voor de cursor-positie; deze toestand
blijft bestaan totdat er een znder
stourteken wordt ingevo=rd.

Voeg een lege regel in boven de cursor-
regel.

Plak de cursor-slinea aan de vorige al:-
nea; dit wordt dan &én alinea.

Knip de cursor-regel en de volgende re-
gels los van de alinea.

Knip een alinea wuit.

Voeg de uitgeknipte alinea in boven de
curser alinea.



5000
5001

5002
5003
5004
5010
5020
5025
5030
5035
5045
5050
5055
5058
5060
5065
5070
5075
5080
5081
5085
5100
5110
5120
5180
5190
5200
5205
5215
5216
5220
5225
5230
5235
5240
5245
5250
5300
5310
5315
5320
5321
5330
5500
5505
5510
5515
5520
5525
5530
5535
5570
5580
5590
5599
5600
5605
5610
5612
5614
5615

REMTYPMACHINE

REM programma wat je NewBrain als een typmachine laat werken, het geeft je

REM alleen ook de mogelijkheid om teksten op te slaan, en makkelijk te

REM veranderen,

REM geschreven door Jan Rekers Overtoom 348  Amsterdam
OPEN#0,0,"1"

ch=10:CIDSE#ch:OPm#ch,5:R§N character input

pr=11:CLOSE#pr :OFEN#pr,B:REM printer

vi=12:CLOSERVE :OPEN#vE , 3:REM vEi-display op toetsenbord
tx=13:REM eerst eens even kijken of die stream niet al open is!
DEF FNpe{x)=PEEK{x}+256¥PEEK (x+1)

st=Flpe (86} :so=FNpe(100) : f{Q=FALSE

FCR is=st TO so-6 STEP 6

IF PEEK(i)=tx AND PEEK{i+1)=0 THEN fd=TRUE:?"TEKST AANWEZIG"
NEXT i

IF fd THEN GOTO 5100

CLOSE#tx :OPEN#tx,0,1,"170" :REM tekst scherm

PUT#tx,22,10,70
?#tx,"******* Einde
PUTH#Ex,12

paTA O, O, O, 3, 4, 5, 0, 0, 8, 9,10,11,12,13,14,15
DATA 0,17, 0, 0, 0, 0, 0,23,24,25,26,27,28,29,30,31

Pagina ** %% k%% % x4,

DIM oo(31):RESTORE 5t00:FOR i=0 TC 31:READ co(i):NEXT i

PUT 6,23,ASC({"D"),31:REM cursor zichtbaar, reverse mode en leeg scherm
PUTHvVE, 31 1 24vE, "cammang"”;

" TYPMACHINE "

?

™ Edit tekst invoeren, veranderen, enz. ;U stopt hiermee d.m,v."
e de stop-knop"

" Print laat de tekst uitprinten"

" Bewaar bewaar de tekst op cassette"

™ Lees in wvoeg aan de huidige tekst een tekst van cassette toe"
" Clear vernietig de huidige tekst"

" Stop verlaat dit programma"

™ Wat is uw comando? '';
PUT22,31,11:GET#ch,cc
sc=INSTR( "epbles"” ,CHR$(cc) } 1 IF sc=0 THEN PUT ASC("?"}:GOTO 5300

PUT cc

ON sc GOTC 5500,5600,5700,5800,5900,5950
REM e p I 1 c 5
REMEDIT

PUT#vE, 31 28vE, "EDIT";

PUTHEx,6:REM curscr zichtbaar

ON BRERK QOTO 5570

GET#ch,a:IF a>31 PUTHtx,a:GOTO 5520

IF a2 » 2 THEN PUT#tx,oo{al:GOTO 5520

IF a=1 THEN PUT#tx,21:GET#tx,x,y:PUT#x,22,0,69,2,22,x,y,1:G0T0 5520

IF a=2 THEN PUT#tx,7,2,21:GETH#tX,x,y:PUTH#t%,22,0,69,1,22,x,y,6:G0TC 5520
O BREAK GOTO O

PUT#vE 31 2 24vE, "OOMMAND" ;

GOTO 5300

REMPRINTEN

PUTH#vE, 31: 24vE, "PRINT";

?"Kan je in je tekst met de cursor naar de laatste regel wandelen die je"
?"nog wilt laten printen? Geef daar dan een NewLine, dan ga ik die tekst"
?"naar de printer sturen. HIT ANY KEY TO START
GET#ch,a

5620
5625
5630
5635
5640
5645
5650
5655
5660
5670
568U
5690
5649
5706
5705
5710
5712
5714
5716
5720
5725
5730
5735
5740
5745
5750
5755
5760
5765
5770
5785
5790
579¢
5500
5805
3810
5815
5820
5825
5830
5835
5890
5849
5900
5910
5920
5921

5925
5940
5949
5950
5955
5960
5965
5970
5975
5980
5885

PUT#tx, 0

GETdch,a:IF a<»13 THEN PUHE, a: G000 S62o
PUTHEX, 21 :GET#tx, X,y
PUTHE®, 12, 3:REM send page
FOR i=1 T0 ¥

LINPUT#tx,a$

?#pr,a%

NEXT i

PUT#tx,12

FOR i=1 90 3:PUTI1,30:0EXT i
PUT#vVE, 37 1 2wl , "OOLRIAND" ;
(G0TO 5300

RER] BEWAAR

PUTHvE,31:24vE, "BEWAAR" ;

?"Kan je in je tekst met de cursor naar de laatste regel wandelen dic je"
"oy wilt laten bewaren? Geef daar dan een Hewline, dan ga ik naar de”
?"cassette schrijven.. HIT AnNY KEY TO START
GET#ch,a

PUTEL, 0

GET#ch,z:IF a<»13 THEWN PUTH#tx,2:G0TC 5725

BUTFtx, 21 :GET#ER, X, ¥

POR i=1 TO 3:PUT 11,30:NEXT i:REM tekstje weghalen

INPUT("Welke naam zal ik Qit stuk tekst geven op cassette? ")mm$

cas=14;CLOSE#ca sOPENOUT#ca , 1, iag+"' .e"

Paca,y

PUT¥tx,12,3

FOR i=1 TO y:LINPUTwtx,a%:?#ca,as ke 1
CLOSE#ca

PUT 11,30:RE4 regel over naam file weghalen
BUTs#vE , 375 2vE , "OOHAND" 5

GUTC 5300

Rhw LEES IN

PUTH#vE 31 128vE, "LEES TH";

?:?"Wat is de naam van de file die je wilt inlezen?"

INPUT("Als je hier niets intypt, dan neem ik de eerste = Deste file ")mmé
ca=14:CLOSE#ca :OPENINgCa, 1, nmé+" .e”

INPUT#ca,y

FOR i=1 TO y:LINPUTHCa,a$:?#tx,a% NEXT 1

CLOSE#ca

GOTO 5180:REM menu typen, en weer om nieuwe opdrachien vr-agen

RElm CLE &R

Ui, 31

BFUTHEx,22,10,70

?#tx,"* ¥¥ ¥ **x*x Ejinae
PUT#Ex, 12

GOTO 5300

p : ",
Pagina **% %% % x4 x %31,

REM S TO P

PUTHvE, 31

CLOSE#pr s CLOSERch s CLOSE#vE

PUT 31,7

?"Als U dit programma opnieuw opstart, dan krijgt U de huidiye tekst weer"
?'teruyg, temminste als U ondertussen stream 13 niet gesloten heot..."

?

EiD
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PROFESSIONELE MICRO-COMPUTER IN KLASSIKAAL
NETWERK, NU BEREIKBAAR MET EEN KLEIN BUDGET!

Deze micro-computer met Z 80A processor is al leverbaar voor f 1 1 9 ﬂ, -
Een geavanceerde netwerk module (f 2500, -} integreert 16 New Brain's tot een
volledige informatica klas met alle onderwijs faciliteiten.

Enkele technische gegevens die het weten waard zijn:

De NEW BRAIN micro-computer: 5 biedt de mogelijkiieid om andere software-pakketten te
laden vanaf cassette of onder CP/M vanaf schiif;
T is uitgerust met een zgn. ANSI BASIC compiler: een
standaard programmeertaal; [ beschikt voorts over 80 tekens maal 30 regels video: ,

T heeft een volledig geintegreerd schrijfmachine- T, eveneens biedt hij de mogelijkheid voor grafische
toetsenbord van normale afmetingen; toepassingen (zgn. high resolution graphics);

T3 hij is standaard uitgerust met een 32k RAM geheugen [ alle interfaces en uitgangen zijn standaard,
dat echter met inplugbare modules is op te voeren tot
twee megabytes; T bescheiden afmetingen: 28 x 15 x 5 cm;
0 hij beschikt over aansluittogelijkheden voor twee T is ook te leveren met nikkel-cadmium batterijen voor

cassetterecorders, TV, monitor, printer en modem; autormatische beveiliging tegen kortdurende stroomuitval!

Nadere inlichtingen worden u desgewenst graag verstrekt door:
Prijzen excl. BTW D

Tradecom International B.V.
Hondsdijk 3.

Postbus 60,

2396 ZH Koudekerk a.d. Rijn
Tel. 01714-43 00

Telex 39466

C.T.M.

wWolfkemp comp.boekh.
Solution Data Syst.
Maban Ned.
Comp.house Bussum
Taylor El.Techn.BY
Compukational BY
Comp.house Haarlem
Informatic Service
Electr.Centr.Delft
Fa. Rueb

St.Bilt Computer
Brain Wave

AM.S.

Imha BY

Compart Data

Fa. Hamco
PrinService
Vagelezang BV
Kroes Kasregisters
Com Teach

Audilog BV

Radio Nijhuis
Comp.w.Jost Nederl.
Radio Nijhuis
Logical

Radia Nijhuis
Comp.h.Zuidwolde
Micro Source

Radio Nijhuis
Inst.bedr.ferwerd
Comp. h.Leeuwarden
Telec BY

De Computerwinkel

®

dealerli jst per 1-B-83

J.wattstr. 66
Weteringschans 221
Scheldestraat 53
Ruytersweg 60a
Herenstraat 19
I)sselstraat 15
Engelandlasn 1222
Raamsingel 32
Dotterbloemkreek 65a
Yoldersgracht 26
Fred.Hendriklaan 141
Hessenweg 228
Telgterweg 226
Arkelse Onderweq 9>
Kreukelmarkt 7
Bernardusplein 17
Langestraat 3
Mauritiussingel 61
Akerstraat 19
Hertogstraat 58
Beethovenlaan 38
Leliestraat 158

De Heurne 30-32
Deurningerstraat 3a
Telgen 11
Schneiderstraat 15
Marktstraat 12
Mettelerweq 24
Dasemarkt 25

lude Vismarkt 29
Leeuwerikstraat 127
Kleine Kerkstraat 19
Steentilstreat 36/40
Oostersingel 1

1000
1007
1078
1211
1404
1784
2003
2012
2350
2511
2582
3731
3853
4206
4461
5042
5752
6305
6411
6511
6865
7004
7511
7514
7551
7555
7607
7921
8001
8011
8916
8911
9511
9713

AT
KG
GG
KX

WN
EL
DT
AC
EV
BZ
JP
NS
AG
H¥
HP
BE
Az
Gy

EB
cX
GW
8c
CL

YK
BE
T8
cc
DL
GP
EW

Amsterdam
Amsterdam
Amsterdam
Hilversum
Bussum
Den Helder
Haarlem
Haarlem
Leiderdorp
Delft

Den Haag
De Bilt
Ermelo
Gorinchem
Goes
Tilburg
Deurne
Schin op G.
Heerlen
Nijmegen
Doorwerth
Doetinchem
Enschede
Enschede
Hengelo
Hengelo
Almelo
Zuidwolde
Iwolle
Iwolle
Leeuwarden
Leeuwarden
Groningen
Groningen

020-941654
020-278931
020-727757
035-23376%
02159-11285
02230-22346
023-359544
023-314032
071-411230
015-134429
070-559919
030-760519
03417-56346
01830-22967
01100-13941
013-633589
04930-16107
04459-2319
045-716055
080-231873
085-332772
053-315169
D53-337296
G74-917567
074-917342
05490-19191
052687~1458
038-223698
038-213804
058-121060
058-134746
050-129374/141616
050-131427
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Het NEWBRAIN video gebeuren

Het openen van een scherm,

Veel computeraars die ik op de beide HCC dagen op 21 en 22 okt.
gesproken heb, vonden de NEWBRAIN een uitstekende machine.
Echter voor de het HANDBOOK was weinig waardering mede omdat dit
op bepaalde punten erg summier is. Vooral waar dit de highres.
betrof. Daarom hier een poging om het een en ander wat
duidelijker te maken.

Het eerste waar ik mee wil beginnen is een beknopte uitleg van
het openen van een scherm. Hier volgt een voorbeeld;

OPEN # stream, device, port, parameter string

STREAM staat voor een getal {0-255) en geeft het nr. van het
karaal (stroom,stream) tussen computer en de device aan,

DEVICE is het nummer wat het operatingsysteem kent vh. O {nul)
is de video en 1 {een) is de cassette no.l.

PORT is een parameter voor het device en

opent meestal een kopie. V.b, OPEN#1,0,1 opent een copie van de
video op stream 1

PARAMETER zijn een aantal variabelen voor het device en/of
bevatten een bestands naam.

Even een voorbeeld;

10 OPEN#1,0,1,"150" : OPEN#2,0,2,"150"
T

! I +— vertelt aan de NEWBRAIN dat dit een copie is
! en van de eigenschappen van scherm 0 {nul)
it gebruikt maakt.

1t

! +———- dit is het device hier dus scherm O {nul)

! het video dus.

]

= (it is de stream.

Voordat we met de highresolution beginnen moet ik nog iets
vertellen over het gebruik van de video in het algemeen. Ieder
karakter dat op het scherm verschijnt is opgebouwd uit een
matrix.

7o'n matrix ziet er zo uit;

-

I 8

10

CCOoO0COO0O0O0
OO0 OCOQOO
COCOoOOoOOoOCOoOCO
cOoOCcCcCOoOQooOl
COo0OCoOO0OOQO0
COoOCOoOCOOOoOOC
cCoOoCCoOCo0O
[=RoNaNaNoNolaRelnlel

Tedere ' 0 ' is een punt in deze matrix. Door middel van zo'n
matrix is het mogelijk om ieder karakter weer te geven op het
scherm. Als je wilt weten hoe de karakters zijn opgebouwd moet
je in het "HANDBCOK" op pagina 144 t/m 147 kijken.Een voorbeeld
volgt hier van het cijfer nul { G ) :

.

3 * e
¥

.
E o 3 e

+#*
3
* .
*e
- <
.

I
+ 8 s 4 s .

P

Zoals men kan zien is het totale karakter uit & X 10 pgnten
opgebouwd. Het eigenlijke karakter is weer opgebouwd uit een 5 X
7 matrix {alle cijfers en letters).Er is tussen de karakters dus
3 punten ruimte in de breedte en 3 punten in de hoogte.

leder karakter wat op het scherm zichtbaar is sluit direkt op
het voorgaande karakter aan, Men krijgt dus bij een scherm van
40 karakters breed en 24 regels de volgende rekensom ;

karakter B punten breed
10 punten hoog

scherm 40 karakters breed
24 karakters hoog

It

aantal horizontaal ( breedte ) # X 40 = 320 punten

aantal punten verticaal ( hoogte )= 10 X 24 = 240 punten



We hebben nu een scherm van 320G X 240 punten. De geheugenruimte
is echter maar ; 24 X 40 =960 plaatsen, tegen 240 X 320 = 76800
punten, Wat wil dit verschil nu zegpen. De NEWBRAIN gebruikt
maar 960 geheugen plaatsen maar voor ieder karakter welke op
bladzij 144 t/m 147 staat is in de karakter EPROM een 8 X10
geheugenruimte { 8 = 1 byte ) gereserveerd ( dus 10 geheugen
piaatsen). Ieder karakter heeft een daarbij behorend nummer,
Bijvoorbeeld een spatie (' ') heeft nummer 32 een nul (0) heeft
als nummer 48 enz. let nummer van het karakter dat je wilt weten
kun je opzoeken op...... juist ja, bladzijde 144 t/m 147 ,
Waarom vertel ik dit nu, Om highresclution te gebruiken moet men
weten met hoeveel regels men moet openen om het te kunnen
gebruiken. Wat de meesten niet weten is dat de NEWBRATH niet
zuinig is met het gebruik van het geheugen zeker niet bij het
video gedeelte, Als er 40 karakters op het scherm staan dan
gebruikt de NEWBRALN er 64 1! per regel, dus 24 teveel. Dat zijn
bij 24 regels dus 24 X 24 = 570 bytes die het geheugen worden
afgesnoept. Samen met de 24 X 40 = 960 bytes is dit dus een
totaal van 950 + 576 = 1536 bytes. Dit is precies 1.5K. Dus een
halve teveel, Dit gebeurt door de COP~proccessor die de video
hardware onder zijn beheer heeft. ( mijn vermceden is dat dit is
gedaan om de snelheid op te voeren) Deze situatie wordt, als men
de 80 karakters op een regel toepast, nog veel meer. Er worden
dan nameli jk 132 geheugen plaatsen per regel gebruikt,dit zijn
er bij een 24 X BO scherm dus 132 - 80 = 52 karakters per regel
te veel(52 X 24 = 1248 bytes meer) Dit levert bij een 24 X 850
scherm dus 24 X 80 = 1920 bytes en de 1248 bytes is een totaal
op van 1928 + 1248 = 3168 bytes ! Weet dus hoeveel geheugen-
ruimte het kost om een 80 karakter scherm te gebruiken. Als men
dus een 130 X 80 scherm heeft gebruikt men dus 150 X 52 = 7800
bytes extra ! Gelukkip komt deze situatie niet voor als men een
highresclution scherm gebruikt. Dan worden deze extra geheugen
ruimte wel gebruikt. Het berekenen van cen highresclution scherm
wordt er echter niet gemakkelijker op. We kunnen wel precies
berekenen hoeveel regels we minimaal nodig hebben.Een paar
dingen nog. De NEWBRAIN wil perse de bovenste twee regels voor
tekst beschikbaar houden. Deze moeten we dus in de nu volgende
berekening mee tellen.

Stel we willen een scherm van 200 punten hoog en 320 breed en we
hebben tevens een scherm van 24 repels bij 40 karakters.

Hoe berekenen we dit,

geg. 1) scherm 24 X 40 (=64 pos. en een 10 X 8 matrix)
2) highres. 200X320

gevr. ; Aantal regels om O te openen.

opl. ; breedte is 40 X 8 = 320 punten ( op de lijn )

in de lenpte zijn 24 X 10 = 240 lijnen beschikbaar
We willen er 200 dus; 240 - 200 = 40 lijnen over,
De matrix is 10 X 8 met als resultaat 40 / 10 = 4
regels over.
Yoor het openen van een highres. scherm zijn 200 X 40 = 8000
bytes nedig. Iedere regel neemt 64 bytes in bestag. Dus BOOD /
64 = 125 regels.Totaal 125 + &4 = 129 regels.
WACHT, niet gelijk gaan uitprobersn dat werkt niet cn wel om de

@

volgende reden; ook bij de highresolusion is het gebruik van
het geheugen nogal groot namelijk per regel een open- en sluit-
byte dus per regel 2 byte extra. En er is een 'work space' een
kladblaad je voor het 'FILL'-commando. Totaal 448 bytes is 448 /
64 = 7 regels.

Met als resultaat; 129 + 7 = 136 regels, einde berekening 1!

Men meet het scherm dus openen met 1306 regels,

Dat wordt dus QPEN#0,0,"S136" voor scherm nul
en  OPEN$# 11,11,0,"200" voor de highresolution
!

'
+-— DEVICE voor het highres. scherm

Je ziet het is echt niet zo moeilijk om met de highresolution te
werken, Zolang je maar een paar dingen in het oog houd.

De PLOT instrukties,(tekenen in het highres. scherm)

Om te beginnen met de PLOT-instrukties gaan we eerst maar alle
instrukties vertalen.(pag. 86 van het HANDBOOK)

- MOVE (x,y) verplaatst de PEN naar positie x,y op het
scherm en teken een lijn var de huidige posi-
tie naar positie x,y.

- MOVEBY (d) verleng een lijn met afstand d.
- TURN (d) draait de PEN tot hoek d is bereikt,
{ bijv. TURN (90) is rechtomhoog )
~ TURNBY (d} draait de PEN met de hoek d.
( bijv, 100 + 20 = 120 waar d=20 )
- PLACE (x,y) plaatst de PEN op positie x,y zonder te tekenen

BACKGROUND {d) =zorgt dat de achter grond de kleur d aanneent
waar bij d =0 ( wit )
en bij d=1 (zwart)
andere waarden werken niet
- COLOUR (c) de pen neemt kleur 'd' aan
indien c¢ = 0 laat colour ongemoeid
¢ = 1 contrast met de achtergrond
¢ = 2 dezelfde kleur als de achtergrond
c = 3 geinverteerd

- WIPE veegt het scherm helemaal schoon

- DRAW (x,y,c) tekent de lijn van de huidige pen positie naar
de opgegeven positie x,y in de kleur c

- DOT {x,y,c) plaatst op positie x,y een punt in kleur c

~ RADIANS dit zou radialen moeten geven echter hier zit

bij 90% van de machines een BUG ?! dus voor-
lopig maar niet gebruiken.

- DEGREES na DECREES worden de hoeken in graden omgezet.

- RANGE (a,b) dit geeft de grootte van het grafische-scherm
a=aantal hor.punten en b het aantal vert.
punten.

- CENTRE (x,y) bepaald de positie waar alle instrukties van
uit gaan.

- FILL vult het ingesloten gebied vanaf de huidige PEN

positie in de contrasterende kleur



(48)

—ARC  (d,a) tekent een cirkel met een omtrek d,

-AXES (a,b) tekent een assenstelsel op het huidige PEN po-
sitie.de X-as met cen verdeling a en de
Y-as een verdeling b indier a of b nul is (0)
dan wordt er geen verdeling in getekend.

-TEKST de string wordt geplot vanaf de huidige PEN
positie in een 8 X 10 matrix.
-MODE (m) deze instruktie is het zelfde als bij COLOUR

maar dan ALLEEN voor de tekst

Dat was een zeer summiere vertaling van de instrukties,Tk zal
iedere instruktie indien ncdip nog iets toelichten. We beginnen
maar met de meest logische en dat is RANGE (a,b).Het is de
eerste PLOT instruktie die we moeten gebruiken.Deze instruktie
bepaald het bereik of liever gezepd de SCHAAL van de tekening.
Indien men voor a de waarde 100 invult dan kan men horizontaal
100 punten aansturen ( asn / uit ). Dit zelfde geldt voor
b,alleen dan verticaal { x = horizontaal en y = verticaal )

De volgende instruktie is CENTRE (x,y) dit is meestal de tweede
PLOT instruktie en deze bepaaldt het punt van oorsprong (dit kan
OVERAL op het scherm zijn).Alle verdere PLUTings worden vanaf
dit punt CENTRE berekend.

De instruktie PLACE (x,y) plaatst de pen op het gegeven x,y
coordinaat.Gerekend vanaf CENTRE dit is heel belangrijk.Stel we
hebben CENTRE in het midden van ons scherm geplaatst ( dit is
niet zichtbaar).Nu kunnen we door x of y een negatieve of
positieve waarde te geven de pen cveral op ons scherm plaatsen,
Een tekening;

Y-as

e
I
+
]
It
[
+

!
!
!
!
1

X~as 0,0--—
i

!
!
!
Y

Ook kunnen we CENTEE in de ocrsprong plaatsen, Dus helemaal
links onder in beeld. PLACE tekent aiet doch PLAATST de pen op
de opgegeven positie.

De instruktie MOVE {x,y) tekent een lijn van de huidige PLx
positie naar het oppepeven x,y coaordinaat. Deze lijn is altijd
zichtbaar.

De instuktie DRAW (x,y,c) doet iaweze het zelfde als instruktie
MOVE alleen door nu 'c' te specificeren zoals bij COLOUR is
aangegeven kan men een 1lijn tekenen of wegpoetsen.

MOVEBY (d) tekent een lijn vanaf de huidige PEN positie met een
lengte d.De hoek waaronder dit wordt getekent is de hoek a die
het lazatst is gegeven. Is deze nog niet gegeven dan is a = §
(nul) graden en gaat dus horizentaal naar rechts.

Voor DRAWBY (d,c) geldt hetzelfde als voor MOVEBY maar dan met
DEAW.

Zoals verteld, RADIANS werkt bij 90 % van de KEWBRAIN's niet,
dus gebruik deze instruktie voorlopig niet.

DEGREES is duidelijk, alle hoeken die vanaf nu worden gebruikt
werden in graden omgezet dus a = 45 betekent een hoek van 45
graden,

TURN (a) zorgt er voor dat de pen naar richting a gaat kijken.
Als men dus na een TURN instuktie een MOVEBY of DRAWBY
instruktie geeft dan wordt de lijn met de lengte 'd" in de
richting van a getekent.

TURNBY (a) verandert met de opgegeven waarde de huidige waarde
van deze hoekt. Stel de hoek is nu 90 graden, na een TURNBY (10Q)
wordt deze nu 90 + 10 = 100 graden (bij -10 dus 8C graden ).

De volgende instruktie is FILL deze instruktie zorgt er voor dat
een omsloten gebied gevuldt wordt met de kleur 'c' van de
instruktie COLOUR. Zorg er voor dat het gebied aaneengesloten is
omdat anders de "verfkwast" onsnapt

AXES (a,b) is een instruktie om een assen-kruis te tekenen.Deze
wordt getekend op de huidige PEN positie dit kan natuurlijk ook
op het CENTRE zijn. Als men RANGE (100,100) heeft opgegeven en
voor a bijvoorbeeld 10 dan wordt om de 10 punten en merkteken op
de X-as getekend en de waarde er bij gezet, Is voor a O ingevuld
dan wordt alleen de X-as getekend zonder waarde en merkteken Dit
zelfde verhaal geldt voor de Y-as,

ARC (d,a) is eenvoudig uit te leggen, alleen zit deze intruktie

erg onlogisch in elkaar.'d' is namenlijk de lengte van de

getrokken cirkel er 'a' is de totale hoek die de te trekken 1ijn maakt.
Probeer het volgende programma maar eens.

10 FOR a = 1 to 255 :CLOSE#a :next a

20 OPEN#1,0,1,"150"

30 OPEN#2,11,1," 1,220"

40 PLOT 2,range (30,20),degrees ,place (15,1),arc (20,270)
50 PLOT 2,turn (Q),place (15,1) ,arc (20,360)

60 71 : goto 60

100 END



Het had eenvoudiger gekund als men voor 'd' de straal had
genomen,

De resterende instructies zullen wel geen problemen geven dus
laat ik die maar voor wat ze zijn. kr bestaat van iedere teken
instruktie ock een drie letterige afkorting deze staan op blz.86
De enige instruktie die nog niet is behandeld is de PEN
instruktie, Inmiddels is gebleken dat de PEN instruktie in
totaal 9 mogelijkheden biedt tegen de 6 die in het handboek op
bladzij 89 worden vermeldt. Hier volgen ze.

Print PEN (0) ..geeft de X-coordinaat van de PEN
PEN (1) ..geeft de Y-ccordinaat van de PEN
PEN (2) ..geeft de PEN hoek (")
PEN (3) ..geeft de PEN kleur ( O t/m 3 )
PEN (4) ..geeft de achtergrond kleur { 0 of 1 )
PEN (5) ..MODE
PEN (6) ..geeft kleur van huidige pen (0/3)
En nu komt het
PEN (7) ..start-adres (decimaal) van het graphic scherm
PEN (8) ..eind-adres (decimaal) van het graphic scherm
PEN (9) ..het aantal horizontale karakers op het
graphic scherm

Deze laatste funkties zijn zeer belangrijk als men het scherm op
een extern geheugen wil opslaan. Als het graphic scherm wordt
geopend dan wordt dit gedaan volgens de waarden die cop blz. 90
staan, lk hoop dat ik je wat wijzer hebt gemaakt op het gebied
van de highres.graphic's, Tk hou me altijd aanbevolen voor
eventuele op- en/of aanmerkingen.

J.J. Vooijs
Postbus 17245
2582 VA Den Haag
070-525036

P.S.

Iets wat ik zelf in de EPROM ontdekt heb wat ook niet in het handboek
staat zijn twee FRAME instrukties namelijk FRAME en FRAMECOQUNTER,
Weet iemand hier meer van 7

®

COMMUNICATIE

Nadat ik een Expansion Unit en Disk drive met Controller gekocht
had wilde ik proberen om CP/M files heen en weer te sturemn
tussen mijn NEWBRAIN en een APPLE II met CP/M. De methode die ik
gevolgd heb komt op het volgende neer ;

1. U dient eerst in het bezit te komen van een CP/M
communicatie programma, zoals MODEM-7 (Public Domain) of MOVE-IT
(commercieel).

2. Yervolgens moet dat programma aan de NEWBRAIN worden
aangepast.

3, Als laatste dienen de connectors aan beide computers
correct te worden aangesloten,

Natuurlijk moet ook bij de andere computer deze procedure worden
uitgevoerd. Hierbij is het noodzakelijk dat beide computers het-
zelfde communicatie programma draaien, Ik zal de 3 punten ru een
voor een behandelen.

1. HET COMMUNICATIE PROGRAMMA

Het in het bezit komen van een CP/M communicatie-programma kan
op verschillende manieren.

a. Het copieren van zo'n programma van een ander computer
Dit kan op de in de Softwarebussen 83/2 en 83/3-4 (een uitgave
van de CP/M (.G,) beschreven methodes. Dit is echter niet
eenvoudig en kennis van CP/M en Assembler is aanbevolen.

b. Eenvoudiger: Het bestellen van een CP/M G.G. volume
waar het MODEM-7 programma opstaat.

c. De eenvoudigste methode: Kopieer van een andere
NEWBRAIN gebruiker een communicatie programma dat al voor de
NEWBRAIN is aangepast.

Wat doet nu zo'n communicatie programma ? Het verzendt op bevel
van de gebruiker files (programma’s of gegevens) van de ene naar
de andere computer.Deze informatie wordt verstuurd in blokken,
waarbij elk blok vergezeld gaat van een paar extra getallen, Aan
de hand van deze getallen kan de ontvangende computer uitrekenen
of hij het binnengekomen blok zonder fouten heeft ontvangen. Is
dit niet het geval dan wordt de computer die zend verzocht dat
blok nogmaals te versturen. Is dit blok na een aantal pogingen
niet goed overgekcmen dan neemt het programma aan dat de lijn
permanent gestoord is, en komt er een foutmelding. Dit systeem
zorgt ervoor dat een file ondanks een slechte verbinding toch
nog goed overkomt, Dit is vosral van belang bij telefoon ver-
bindingen.



®

2. HET AANPASSEN

De meeste communicatie programma's maken voor de verbinding
tussen de computers gebruik van een I/0 chip in de computer.
Omdat dit I.C. bij vrijwel elke computer op een andere plaats
zit en er ook vrij veel verschillende types bestaan mcet aan
het programma verteld worden waar dit I.(. zit en hoe het
aangestuurd moet wordea. Bij het MODEM-7 programma gaat dit
m.b.v. DDT en bij MOVE-IT m.b.v. een bijgeleverd CONFIG pro—
gramma, Bij de NEWBRAIN gaat het om een 6850 ACIA en de voor
het programma benodigde informatie is;

Adres status poort : 18 hexadecimaal, 24 decimaal
Adres data  poort : 19 hexadecimaal, 25 decimaal
Bit voor teken ontvangen (RDRF) : 0 , masker Ol
Bit voor klaar voor zenden (TDRE) : 1 , masker 02
Initialisatie bytes : poort waarde (beide hexadecimaal)
18 03
18 11

Deze informatie is voor beide programma's voldoende om mee te
kunnen werken. Het instellen van de baudrate kan door in het
NEWBRAIN CONFIGUR programma achter stream 3 in te vullen;
Device number 2 17

Port  number : 0

Par. string : T(zendbaudrate} R(ontvangbaudrate)

3. DE CONNECTORS

Als [ de NEWBRAIN aan een modem koppelt moet U voor de aansluit-
kabel de aanwijzingen in de handleiding van het mcdem opvolgen.

Indien U de NEWBRAIN rechtstreeks aan een andere computer
koppelt moet U een kruiskabel maken.

NEWBRAIN PEN ANDERE COMPUTER
Ground 1 Ground

TX data 2 RX data

RX data 3 TX data

Ground 7 Ground

Bij sommige computers is het nodig dat U ock de volgende pennen

door verbindt; 4 en 5 : 6, 8, en 20

Voor vragen :
Jan den Cuden
Breedwijd 36
3844 MK Harderwi jk
03410-21913
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De CP/M WERKGROEP

De NEWBRAIN Gebruikers Groep bestaat uwit diverse werkgroepen,
waaronder de CP/M werkgroep. Deze heeft tot doel contacten te
optimaliseren tussen de Newbrain-diskgebruikers onderling en

de CP/M gebruikersgroep. Deze laatste ondersteunt de

gebruikers van CP/M en heeft o,a daartoe diverse publicaties
uwitgegeven en een enorme Public Domain Software Bibliotheek
opgezet van meer dan 200 volumes met in het totaal zo'n 30
megabyte. CP/M betekent Control Program for Micro-computers en
is een operating-system dat door diverse computer-fabrikanten
wordt toegepast. De software is in principe (voor zover niet van
specifieke eigenschappen van een bepaalde computer gebruik
gemaakt is) uitwisselbaar, Wel is het zo dat vrijwel elke fabri-
kant weer een eigen methode van het beschrijven van de disks
ontwikkeld heeft, zodat schijven niet zondermeer uitgewisseld
kunnen worden, Met 2 drives kunnen via het Configur-programma de
meeste Double-Density formaten wel ingelezen en overgezet worden
naar Newbrain formaat dan moeten echter wel de specificaties van
de manier waarop de 'vreemde' schijf beschreven bekend zijn. Wat
de programma’s uit de catalogus van de CP/M gebruikersgroep
betreft geeft dit geen problemen aangezien alle programma's op
alle Newbrain fermaten bij mij te bestellen zijn, Diverse disks,
waaronder een comlete JRT Pascal-compiler (volume 1082) zijn al
uit voorraad leverbaar, waarbij wel opgemerkt moet worden dat
gencemde compiler alleen op expanded systemen draait (min.52 K
RAM}. Verder kan het voorkomen dat bepaalde programma’s uit de
catalogus niet {geheel) juist werken, doordat zij of gebruik
maken van de secifieke mogelijkheden van een oudere versie van
CP/M of van een bepaalde computer, of dat (voor de niet expanded
systemen) er meer dan 32K RAM nodig is. Voor de CP/M werkgroep
ligt er dus duidelijk nog een taak een en ander uit te zoeken en
zo nodig aan te passen. De prijzen voor een volume bedragen Fl
18.50 voor disks voor de B00- en 400K systemen (U krijgt dan 1
schijf per volume} en F1 27,50 voor 200K systemen (2 schijven).
Per bestelling van 10 volumes tegelijk krijgt U verder het lle
volume gratis. Overigens kan ik U een lidmaatschap van de CP/M
.G naast dat van de Newbrain G.G. van harte aanbevelen. Naast
diverse publicaties en software uitgaven organiseren ze regel-
matig CP/M dagen in Utrecht, Een ontmoetingsplaats voor de CP/M
gebruiker bij uitstek. Bovendien geven ze periodiek een boekje
uit ('Seftware Bus') met allerlei wetenswaardigheden, Voor
Basic-programma's wordt onder CP/M het meest gebruik gemaakt van
Microsoft Mbasic, welke op een aantal punten uitgebreider en
sneller is dan de Newbrain Basic. De enterpreter zelf is niet
gratis verkrijghaar, masar wel komen er veel in Mbasic geschreven
programma’s voor in de softwarebibliotheek. Verder zijn er
diverse soorten assemblers met programma‘'s verkrijgbaar, alsmede
texteditors.
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De software-catalogus van de CP/M G.G. kunt U bij hen bestellen
Lees deze eens aandachtig door en bestel dan bij de NEWBRAIN
G.G., d.m.v. overmaking van het te betalen bedrag met duidelijke
vermelding van gewenst volume-nummer en format de volumes van Uw
keuze. Wel is het 2o dat geleverde software niet meer terug
genomen kan worden.Ook als om welke reden dan ook de programma’s
niet aan de verwachtingen voldoen. (Alleen de diskette kost al
haast hetzelfde als een lege uit de winkel). Voor verdere
informatie en/of hulp kunt bij mij terecht

Tom Mei jering.

NEWBRAIN CP/M werkgroep
Tom Meijering
Calthornerbrink 3
7812 HS Emmen
05910~10769 {In de weekenden)

INSTELLING BAUDRATE BIJ NOT-EXPANDED SYSTEMEN ONDER CP/M:

Als U zonder Expansion Interface CP/M draait, is de baudrate
vast ingesteld op 9600 baud. Dit komt door een baudrate
parameter van 2 (geeft 19200/2=0600) op lokatie 9EEB.

Bi jgaand assembler-programma maakt een andere instelling
mogelijk. Het intikken gaat nog het gemakkelijkst met DDT

via het S-commande, gevolgd door Ctr,C en 'Save 1 PR1200.COM'.
Na Setinmit PR1200 wordt automatisch de baudrate op de gewenste
waarde ingesteld bij het opstarten van CP/M,

ORG (O100H
0160 06 MVI B,16 ; Nieuwe parameter, 19200/16 geeft 1200
0101 10 H -baud
0102 21 1LXI H,9EBBH ; lokatie Baudrate Parameter
0103 BB
0104 9E

0105 70 MOV M,B
0106 C7 RST O
END
TOM MEIJERING
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CP/M: ENKELE ANTWOORDEN OP VEEL GESTELDE VRAGEN.

Aanschai:

Voor het werken onder CP/M zijn na aanschaf van een (32¥)
Newbrain nog een specifieke Newbrain diskcontroller met voeding
en systeemschijf nodig. (worden via Tradecom geleverd). Op deze
controller kunnen maximaal vier !! 5-1/4 inch drives worden
aangesloten van elk type, zolang ze maar van een standaard
aansluiting zijn voorzien. Zelf werk ik met twee 800K Teac
slimline drives en een 400K MPI drive.

Met een beetje handigheid is op de drives zelf wel wat te
besparen door ze los te kopen en zelf in een kast in te bouwen,
samen met een al dan niet eveneens zelf gebouwde voeding welke
12 volt en 5 volt levert (beide gestabiliseerd) en per drive
voor beide spanningen ongeveer 1 ampere kan leveren. (is
enigzins afhankelijk van het type drive).

De Newbrain werkt met Double Density, wat per track een
opslag~kapaciteit geeft van 5 K.

Een eenvoudige Single Sided 40-tracks drive krijgt daardoor een
kapaciteit van 200 K. (Bij andere computers kan dezelfde drive
een kapaciteit hebben van slechts 100 K, indien met Single
Density wordt gewerkt}.

Met het configur programma (meegeleverd op de systeemschi jf)
kunnen per aangesloten drive de specifikaties opgegeven worden,
waardoor drives van verschillend type door elkaar gebruikt
kunnen worden,.kEen sterk punt van de NEWBRAIN .

Wel is het belangrijk dat het aantal werkelijk manwezige drives
niet kleiner is dan het aantal opgegeven drives, omdat anders
bij het opbooten geprobeerd wordt een de kop van een niet aange—
sloten drive op track 0 te zetten, wat een lange wachttijd
veroorzaakt.

Dit kan met name optreden als de geleverde systeemschijf voor

Z drives is bestemd terwijl er maar ! is, in welk geval men

na de schijf met bijv. Scopy gecopieerd te hebben de configura-
tie van deze copy moet aanpassen met Configur, waarbij dan
meteen de step-tyd juist kan worden ingesteld. (De originele
schijf bewaren we daarna natuurlijk op een veilige plaats ver
van Newbraintje verwijderd en gebruiken we alleen nog maar als
we door een stommiteit de copy vernield hebben),

Wat overigens bij bestelling van de systeemschijf wel moet
worden opgegeven is het aantal tracks per side en Single of
Double side {(m.a.w. de kapacieit), Want als dat niet klopt wordt
het wel erg moeili jk.

Wat de prijs betreft kost een BOOK drive ongeveer het dubbele
van een 200K drive. Bij aanschaf moet U daarom goed bedenken wat
het uiteindeli jke doel is. Aan twee 200K drives heeft U meer dan
aan een BOOK drive, maar als U uiteindelijk het neusje van de
zalm wilt hebben maar geen geld heeft voor twee 800K drives doet
U er misschien toch goed aan met een enkele 800K te beginnen, om
dan zodra het financieel haalbzar is een tweede 800K erbij te
kopen. Een tussenoplossing is nog een 400K drive (40 tracks
Double Sided of 80 tracks Single Sided), maar dit is eigenlijk
geen standaard formaat voor de Newbrain, Een mengsel van een
800K en een 200K drive raad ik af, aangezien dan de 800K het



meest gebruikt zal gaan worden terwijl men dan toch de mogelijk-
heid mist om 800K diskettes in hun geheel te copieeren.
Bovendien kan men dan het merendeel van zijn diskettes toch maar
op een drive gebruiken en wordt de zaak niet zondermeer
uvitwisselbaar. Op den duur zal dit toch behoefte geven aan een
extra 800K drive, waarna de 200K niet veel meer gebruikt zal
worden. (Dat is bij mij mommenteel de situvatie )

Overigens is het wel mogelijk om 200K diskettes op een 800K
drive te lezen als men 2 drives heeft. Door bij Configur
namelijk een Special Parameter Byte van 2 op te geven wordt
steeds een track overgeslagen waardoor van de 80 tracks nog 40
overblijven, In principe kan men ook op deze manier schrijven,
maar zeker als nog oude informatie op de niet gebruikte sporen
is blijven staan zal een 200K drive een aldus beschreven
diskette niet kunnen lezen vanwege de dubbele spoorbreedte.

De voordelen van 800K boven 200K =zijn voornamelijk gelegen in
het feit dat men zonder steeds van diskette te wisselen 800K
informatie binnen computerbereik heeft, zodat bij gebruik van
programma's die meerdere files gebruiken (assemblers, compilers)
alles wat bij elkaar hoort ook bij elkaar op de diskete kan
worden gezet. Verder wordt natuurlijk op diskettes bespaart.
Weliswaar moeten officiel duurdere diskettes gebruikt worden,
maar in de praktijk is het uitvalpercentage bij gebruik van
gewone voor 200K gegarandeerde diskettes nog geen 5% en kunnen
dan nog onbruikbare tracks van nepprogramma's worden voorzien,
zodat ze verder niet gebruikt worden.

fen nadeel van 800K drives is wel dat vaker Back-Ups gemaakt
moeten worden, want 800K door een fout onleesbaar geworden
informatie kan een behoorlijke ramp zijn.

Twee drives hebben boven een drive eveneens het voordeel dat de
zonder diskette te wisselen beschikbare hoeveelheid informatie
dubbel zo groot is, Bovendien is het nu echter veel eenvoudiger
om per programma of file of per diskette een Back-Up te maken,
CP/M is eigenlijk bedcelt voor gebruik met meerdere drives,
waartoe de drive als onderdeel van een file-naam kan worden op-
gegeven en beschouwd. Zodoende kunnen programma's op drive A

erg handig werken met files of programma’s op drive B.

A:STAT B:¥.% roept bjvoorbeeld het programma stat op van schijf
A en laat dit los op alles files en programma's van drive B.
Zodoende kan bij gebruik van twee drives het overzetten van veel
gebruikte algemene programma’s als STAT, PIP, EXIT, enz. naar
elke schijf achterwege blijven als men een copy van de
systeemschijf in bijv. drive B laat zitten.

Bij twee drives kan bovendien de tweede drive met Configur
worden ingesteld op een afwijkend format, bijv. Superbrain of
Osborne-2, (Overigens zijn dan alleen Double Density formaten in
te stellen).

Tom Meijering.
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Het zo goedkoop mogelijk aansluiten van de
disk controller.

Als de disk controller de enige uitbreiding is van de Newbrain, dan is het
mogelijk om deze ts vosden uit dezelfde voeding als die gebruikt wordt
voor de Newbrain zelf.

De fraaiste mogelijkheid is die om gebruik te maken van de POWER IN /
POWER OUT aansluitingen op de contrcller. De kabel die normaal naar de
Newbrain gaat, gaat nu naar de POWER IN aansluiting op de controller,
en een kort kabeltje verbindt de POWER OUT uitgang met de POWER
aansluiting van de Newbrain. Dit kabeltje bestaat echter nist dus kunnen
we het beter anders aanpakken. ' .

We gebruiken dan een los verkrijgbaar printerkabeltje, die aan 1 kant uit
losse draadjes bestast, en aan de andare kant uit zo‘n stekkertje. Dit nu
moet enigszins gereorganiseerd worden. Hiertoe gaan we het stekkertje
demonteren door serst met een klein imbussleuteltje de trekontlasting los
te drasien en vervolgens aan de omhulling te trekken. Hierbij dient
bedacht te worden dat ingeval de omhulling tegenwerkt {(met name de
binnenomhulling die losmoet temeinde de afzonderliike stekers te kunnen
verwisselen) er sprake is van een plastic weerhaakie, waarvan u 90%
kans hebt dat het breekt. Door de opgedane ervaring durft u vast wel het
stekertje van de originele vocedingskabel van zijn omhbulling te ontdoen, en
daar u hier slechts de buitenomhulling hoeft t® verwijderen, hebt u ook
niet zo’n last van weerhaakjes. Waar het nu om gaat is dat de stekars
van de printerkabel dusdanig gereorganisserd moeten worden, dat de
posities en kleuren overeenkomen met het originele voedingskabeltje. U
mag niet volstaan met noteren welke kleur bii welks kleur van hest
voedingskabeltje hoort, want dan zal de afscherming van het nieuw te
maken voedingskabeltie zeker niest aan aarde komen, hetgeen betekent dat
het systeem een verhoogde vatbaarheid krijgt voor storingen van buiten.
Bls dit gebeurd is, gaan we de voeding onder handen nhemen. We boren er
esn gaatje in en steken de nieuwe kabel erdoorheen. Zoals u zult zien
moet het printplaatje van de voeding sven losgemaakt worden om de
draadies corresponderend aan te kunmnen sluiten met de draadjes van de
originele voedingskabel.

Ziezo, dat was hoofdstuk 1. Deel 1 mogen we wel zeggen. Want als u wit
kostentechnische overwegingen gekozen hebt voor een kale drive (TEAC
bijvoorbeeld), moet u die ook hog aansluiten. Hierto# zult u van eigen
initiatief moeten uitgaan.

Enkele opmerkingen wil ik u niet onthouden.

- U moet zien dat u een kabeltie kunt maken voor verbinding van de drive
met de controller. Dit wordt een 34 polige flatcable ({10,- tot {20,-), een
connector voor de controller met 'pin prick™ kabelverbinding (ca. £30,-)
en een printconnecter voor de drive, ook hier bij voorkeur met "pin
prick" verbinding.

- De drive moet gevoed worden ult een aparte voeding. Voor een TEAC is
nodig +5 en +12 Volt. Wilt u hier kosten besparen dan kunt o een § V
spanningsregelaar inbouwen in de drive (78L05). Dan volstaat het een
voeding t® gebruiken van 1Z V, 1,2 A per drive (gemiddelde stroom 0.5
A,

Rob Maris



Enige tips met betrekking tot gebruik van het
disk systeem -

Als we vanuit BASIC het disk systeem meerdere malen 2an willen roepen,
dan verdisnt het aanbeveling om constant een disk kanaal open te laten.
Het messt geschikt hiertoe is device 15, het directory manipulatie device.
Het gaat makkelijk (geen filenasm nodig) en laat de mogelijkheid om
programma’s te laden gewoon open.

Het voordeel is dat telkens als er een nieuw disk kanaal geopend wordt,
dat het CP/M systeem dan niet opnieuw geboot hoeft te worden. Dit
scheelt aan tijd en de slijtage aan track zero van de disk wordt minder.
Het enige nadeel is dat constant ca. SK van het geheugen gesnoept wordt.
Er zij echter opgemerkt dat dit praktisch onafhankelijk van het aantal
disk kanalsn ca. 5K blijft.

Over device 15 gesproken, de informatie hierover is nogsl schaars,
vandaar dat het nuttig is om het op deze plaats gedetailleerder te
bespreken.

Als device 15 geopend is, bijv. opendl5,15, dan kunnen we de volgende 7
operaties erop uitvoeren. Dit zal geillustreerd worden d.m.v.
voorbeslden .

pPrinta!15,0,"name"” verwiijdert file met nazam name of default disk.
2a15,1,"namel, namez” geeft namel de naam namel (rename)
?a15,2,"A" selecteert drive A als default drive

7415,3,"B:x .com” zal bij een LINPUTALS die ercp volgt de eerste {ilenaam
uit de directory geven die voldoet aan de voorwaarde * .com (zie CP/M
manval). Als de nulstring eruit komt betekent dat dat de filenaam niet
bestaal.

2815,4 zoekt de volgende filenaam op die voldoet aan de in code 3
gespecificeerde voorwaarde.

78§5,5 geeft na sen inputdl5 de default disc op (dus letter &.b.c of d).
?415,6 reset het disk systeem.

Tot slot nog 2 opmerkingen gver het disk gebruik:
- met het CONFIGUR programma op de master diskette kunt u uw disk
systeam instellen op maximale snelheid zonder verlies aan
betrouwbaarheid. D& specificaties van de 40 tracks TEAC drives geven
een seek rate op van & ms. Als dit ingesteld wordt met het CONFIGUR
programma, is dit naar alle waarschiinlijkheid te weinia. Zelf had ik 11
ms. in moeten stellen. 10 ms. kan misschien bij u maar dan hebt v kans
dat het systeem gaat hangen bij lezen.
- standaard wordt de diskette voorzien van een structuur met fileblokken
die groottsn hebben als veelvouden van 2ZK. Als u hiervan 1K maakt, dan
hebt u ca. 15% meer ruimte op de diskette, vooral als u vrij veel kleine
files hebt kan het verschil groot zijn. Met het CONFIGUR programma kan
dit ingesteld worden.
Documentatie over het CONFIGUR programma is ook Schaars, maar de
informatie valt wat buiten het bestek van dit verhasal.
N.B. 1K blokken kunt u alleen maken or de ZOOK drives.
Met een single drive systeem kunt u files van eesn IK blok disketts
slleen vanuit BASIC kopieren naar een IK blok diskette.

Rob Maris
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Het gebruik- van het CONFIGUR programima.

Het CONFIGUR programma op uw disk is van groot belang als u het disk
systeem optimaal wilt benutten.

Met het CONFIGUR programma kunt u een file op uw CP/M schiif zetten die
bij de koude start (dus vanuit het NewBrain operating systeem) wordt
gelezen en bepaalt welke fysische eigenschappen worden toegekend aan de
aangesjoten disk drives. Deze eigenschappen moeten overeenkoman met de
specificaties van de disk drives. Daarnaast wordt in deze file vastgelegd
welke formatting is gekozen en ook worden voor het 64K systesm de 170
devices vastgelegd.

Hoe het te gebruiken:

Vanuit CP/M tikt u CONFIGUR in, en het programms wordt ingeladen.
De serste vraag is:

- How many disc drives do you wish to configure?

antwoord met het aantal disks dat v aangesloten hebt.

Hierna komen per disk de volgende vragen:

- What is the physical drive number?

qeef het achter de vraag gegeven nummer in.

- What is the gap length?

dit moet altijd 42 ziin.

- What is the gap length on formatting?

dit is bij vrijwel alle disk driveas 40.

- What is the special parametsr byte of the drive?

deze is bij normaal gebruik altijd 0. Bij andere waarden kunnen speciale
effecten optreden, zoals bij het intikken van 1 ajs antwoord. In dit geval
worden alle bits bij het lezen en schrijven geinverteerd. Dit kan gebruikt
worden bii het lezen van vele Superbrain disk formats. Uiteraard is dit
alleen mogelijk als u meer dan 1 drive hebt. Zodra u de systeemdrive
“geinverteerd" specificeert kunt v hem als basisdrive niet meer gebruiken
want de files zijn niet geinverteesrd gemaakt. Een speciale specificatie
mag u allesn toekennen san de tweede of verdere drive.

- What is the seek rate for the disc in milliseconds?

dit kunt het beste uitproberen aan de hand van een kopie van de master
diskette.

Bij een TEAC 40 en BO track drive kunt u resp. 11 en 5 of 6 invullen. Als
u lager wilt proberen dan kan dat. Algemeen kan gesteld worden dat er
een waarde bestast wearbij de disk siechis af en toe in de fout gaat (bij
Iezen, dus ongevaarlijk). Als u dan 1 ms. hoger gaat zit u op de beste
waarde zonder kuren.

- What is the sector size

altijd 512 invullen. Bij aanwezigheid van een expansion box kan eventueel
ook 1024 byte ingevuld worden

- How many sectors are there per track?

10 bii 512 byte sactors en 5 bij 1024 byte sectors

- What is the skew factor?

Normaal gesproken 0, tenzij u bijv. Superbrain formatted diskettes wilt
lezen, dan moet vaak Z gebruikt worden.

- How many sides does the drive have?

gewoon 1 of Z voor enkel of dubbelzijdig



= Are the tracks-numbered.....

Alleen bij dubbelzijdige drive. 1 bij eerste 40 of BO op ene kant, en
volgende 40 of B0 aan de andere kant en 2 bij alternerend tracktellen van
de ene naar de andere kant etc. Deze laatste telwijze is efficienter en
wordt bi) de NewBrain gebruikt.

- How many tracks are there on the disk?

40 of 80. afhankelijk van uw disk.

- How many tracks sre reserved?

De gereserveerde tracks zijn voor het CP/M systeem. Dit moet minimaal
TKbyte zijn, dus er moet geantwoord worden met 2 (5K per track)
Tussendoor geeft het programma de netto capsaciteit van de drive op.
- What is the blocksize in Kbytes ’

Neem bij voorkeur de kleinst gesuggereerde waarde achter de vwraag (1 cof
2).

Hoe kleiner de blocksize, hoe minder ruimte in een blok gemiddeld niet
gebruikt wordt, dus hoe efficienter de opslagruimte benut wordt. Stel dat
ean file Z.5 Kbyte is, dan zal in werkselijkheid 3K gebruikt worden bij
een blokgrootte van 1K en bij een blokgrootte van 2K is de ingsnomen
ruimte 4K.

- How many entries are there in the directory?

64 kan voldoende zijn blj 200K drives. Bij grotere capaciteiten is het aan
te reden 128 in te tikken.

- 1s the disk removable (I1=yes, Z=no)

bij een floppy disk drive 1 intikken. Alleen bij een hard disk Z nemen.

Als op esn geogaven moment van de laatste drive deze vraag besntwoord is,
dan kan de 1/0 gedefinieerd worden. Op de volgende vragen moet stesvast
0 geantwoord worden bij afwezigheid van een expansion box, want dan valt
ar nists te veranderen (en dat kan ook niet)}. Op het laatst zal gevrasad
worden ap welke drive u de nieuwe systeeminformatie weggeschreven wilt
hebben, bijv. drive A=0, B=l enz.

Mocht u § drive hebben &n u wilt bijv. de blokgrootte veranderen van 2
naar 1K, dan kunt u dit NIET doen voor de diskette, waar al {iles op
staan, dat geat dan mis. U dient hier een geformatteerde en van CP/M
voorziene schiif te nemen, die u onderwerpt aan de nieuwe door
CONFIGUR verkregen systeeminformatie (deze diskette erinsteken voor het
beantwoorden van de laatste vraag.

Uw files mag u dan kopieren, niet door een track to track methode zpals
met SCPOY, maar vanuit BASIC met gebruik van een RAM buffer per file.
Iedere file kan ingelezen worden en dan weggeschreven op de nieuwe
disketta volgens de systeeminfo op de nieuwe diskette Vanuit BASIC ogaat
het goed, omdat het CP/M filing systeem dan telkens opnieuw geboot wordt
met afwisselend Z2X block #n 1K block informatie. Een listing van =en
programma die het kopieren wvan alle {iles op een disk uitvoert met §
drive is hisronder te wvinden.

200 RESERVESO

210 FORn=TOP+1TOTOP+80: READd : POKEn, d :NEXTn
210 DELETE-210

400 DIMcsi128)

450 OPENAD 4, 140" :OPEN&1L, 11, "A0w209"
500 ¥"disk copy per {ile. "

510 OPENAL1S,15:7"Joading directory”

520 PRINTALS, 3, "A:k #"

525 FORw=1TO128

530 LINPUTALIS,c#(w):?a15,4

540 IFc$(w)=""THEK547

545 NEXTw

547 CLOSEA1S: vaw

550 wew-l:a¥=ct{v-w):GOSUB1S00

560 1Fw()> ITHENSS5D

$70 GCLOSEAL1l:OPENAOD,4:?"copying finished”:END

1500 ONERROR GOTO2000

1505 ?w;a¢

1510 ?"insert source disk and press newline";

1520 GETz2:0PENINALZ,1Z, 4% :

1530 j=pen(8) k=pen(7):?"reading”

1540 CALLTOP+1,n,k,)

1550 ?"input file too long. progr&m aborts": m=pen(d)

1560 60T01630

1600 CLOSEAlZ:?"insert destination disk and press newline":GETa

1610 OPENOUTA1Z,12,as:?"writing now."

1620 CALLTOP+31.k,n

1630 CLOSE&LZ

1640 GOTOL13%0

2000 IFERRNO=151THEN RESUMEL&00

2010 RET

40000 DATA B§,43,94,43,213,5,72,86,43,197,229,110,98,231,39,225,193,4
3,213,16,242

40010 DATA 225,193,30,12,231,4%9,56,10,2,3,187,237,66,9,32,242,225,1201
L80,B9,231,40,225,231,45,55,62,158,201

40020 DATA 72.86,43,197,229,110,98,231,39,225,193,43,213.16,242.225,1
93,30,12,10,3,231,48,167,237,66,9,32,244,20%

Rob Maris

Opgelet er staat een foutje in het steacyl over de Expansion.
Blz. 12, RDISKI/O
100 PUT  14,x/65536,{(x/256) and 255,x-(int(x/256)%256:ret

moet zijn ;
100 PUT  14,int(x/65536),8NZ vuvurrnusroovrorsovsnsrsnrons




WERKEN MET SLECHTS ééﬁ DISKDRIVE.

Ioals je zult weten uit het Handbook for Disk Users (HDU}! zijn er
verschillende manieren om een programma op een nieuwe disk te
zetten. Nadat de nieuwe disk is geformatteerd en gesysgened kun
j& er een bestaande schijf op copieren met hetzi;j DCOPY hetzi;
SCOPY. FEen enkel programma kun je copieren net behulp van
PIP.COM.

- BASIC programma®s kunnen ook worden gecaopieerd vanuit RASIC. Met
Adexit ga j& naar BASIC. Daarna LOAD ;e het programma in het
BASIC gebheugen en vervolgens kun je het SAVEn naar een andere

disk door te tikken: ‘savf"program™ * of ‘save"program".
(Programmas die met “savi’ gesaved zijn laden sneller in). Maar
andere dan BASIC programmas - .COM files,.HEX of.INT files e.d. -

kunnen niet op deze wijze gecopieerd worden. Hier is esen over-—
zicht:

MET 2 DRIVES MET EEN ENKELE DRIVE
EEN DISK COPIEREN DCOPY SCOrPY (omslachtig)
BASIC PROGR. COPIEREN BASIL or FPIF.COM BASIC

ELK BESTAND OF PROGRAMMA FPIF.COM

Omdat PIP niet werkt met "n enkele drive — tenzij je alleen een
backup copy wilt maken op dezelde schiif — zul je als eigenaar

van slechts een drive een programma moeten gebruiken dat niet in

het HDU gencemd wordt. Ik bedoel DDT.COM. DDT betekent "Dynamic

Debugging Tool” en kan worden gebruikt om mee te copieren ook al

is het daar niet voor bedoeld. Het laadt nameli jk een programma

in he geheugen van de computer, waarna het naar elke willekeurige

CF/M schi j§ kan worden gesaved.

S5tel dat we een nieuwe disk hebben geFORMAT en geSYSGEND en  er

een paar BASIC programmas op gezet hebben. Als we nu naar CF/M

willen gaan oOm een programmanaam te wijzigen of om te kijken

hoeveel bytes er nog vrij zijijn (d.m.v. STAT), dan beginnen onze

proplemen. Ten eerste staat STAT.COM nog niet ap de disk en

kunnen we dat programma dus niet gebruiken. En we kunnen wvanuit

CP/M pok niet meer terug naar BASIC zonder de computer serst uit

te schakelen, want EXIT.COM staat ook nog niet op onze disk,

Daarom moeten we DDT.COM gebruiken en wel als volgt:

1. Doeg de Master Diskette in de drive.

2. Ga naar CPF/M (tik CPM op een 32k machine, tik EXIT.zet de
cursor en tik NEWLINE op een F&k machina).

Z. Fik ddt exit.com (of gddt gevolgd door een spatie en de
programmanaam) .

4. Je ziet nu de woorden DDT VERS 2.2 gevolgd door NEXT PC  en
twee hexadecimale getallen. Daar onder komt de DDT prampt

2

5. Do de nieuwe disk nu in de drive en tik CTRL/C {koude start).
De A> prompt verschijnt weer.

6. Trek het getal dat onder “FPC° staat af wvan het getal dat onder
"NEXT staat. Deel het verschil door 10C (hex) en rond het naar
boven af. Reken dit om tot de decimale waarde nn.

7. Tik wvervolgens “save nn progam.ext’, waarbij nn voorstelt het

zojuist berekende getal en “progam.ext’ de programmanaam met

de extensie {(.COM,.INT,.PAS,.CBL e.d.}.

Voorbeeld: {commentaar tussen accpladesl

fdpe =chijf met PDT en programma in
- drivel

A>ddt exit.com {begin DDT,tik 1 spatie en de pro-
grammanaam’

DDT VERE 2.2

NEXT FC

0180 0100 {1180-100) /100 = 0.80 — afronden naar 13

-~ {verwissel disks en tik CTRL/CY

Alsave 1 exit.com {tik *save’, een spatie, *1*, een spatie e
Texit.wom’ )

Al {normale CFP/M prompt wverschijnt weer?l

Als je berekeningen met hex getallen wilt vermijden, kun je
STAT.COM gebruiken om het aantal records te weten te komen.
TRecs.” oneven 1%, qeoet je het paar het eerstvolgende even
afronden. Deel het daarna door 2, dan heb je het gezochte getal nan.
Voorbeeld:
Arstat galaiy.pas
Recs Bytes Ext Acc

17 lak 1 R/W A:GALAXY.PAS
Bytes Remaining on A: S36k

Nu geldt: nn = {117 + 1)/2 = 59
Laad het programma met ddt in het geheugen en save het met:
Asave 39 galaxy.pas

RESTCON, COM and CONFIGUR.COM

Wie met ! diskdrive werkt heeft misschien opgemerkt dat het ruim
tien seconden duurt voordat de computer van BASIL naar CF/M gaat.
De reden hiervan is, dat de CP/M bij aflevering is geconfigureard
voor het werken met twee drives. Hij wacht tevergeefs op een
reactie van de tweede drive ( die er immers niet is). Als die
niet komt, gaat hi; ten einde raad toch maar in z%n eentje aan de
slag.

Het euvel is makkelijk te verhelpen door middel van RESTCON.COM,
een CP/M  programma dat op je CP/M Master Diskette staat. Dit
programma maakt gebruik van enkele kant en klare configuraties,
die op de Master Diskette staan opgeslagen opnder namen die hegin-—
nen met OS5 {(C580, CS40,L058080,CS8040 enz.).

Heb je een BO track drive, tik dan het volgende in:

Airestcon cs80

Er wverschijnt dan een mededeling dat de configuratie gelukt is.
Daarna tik je A>exit en vervolgens ga j& meteen weer terug naar
CP/M. Op dat moment is je configuratie aangepast aan je systeem.
Heb ;e men enkele 490 track drive, tik dan:

Arrestcon cs40

en handel vervolgens zoals ig¢ aangegeven voor 80 track drives.
Alle nieuwe schijven die je SYSGEN-t met de nu juist geconfigu-
reerde Master Diskette krijgen vanzelf de goede configuratie,

getal



CP/M ALGEMEEN

Het is zeer aan te bevelen tenminste een boek over CP/M aan te
schaffen. Zie beneden voor een advies hieromtrent.

DEVICES

Hierbij komen we bij het onderwerp van de devices die met de
Expansicn Interface Module en de Disk Controller meegel everd
worden.

Device 12 wordt aanbevolen voor het saven wvan gegevenshestan—

den,BASIC en COMAL programmas en voor het inlazen van machine—
taalprogrammas die zi;jn aangemaakt door sen onder CP/M  werkende
assembler.

Device 13 kan ook voor het opslaan van programmas gebruikt  wor-
den, maar wordt speciaal aanbevolen voor hst opslaan van teksten.

Device 14 is bestemd voor Random Access Files. (Wat dat zijn
wordt in het HDU verklaard). Omdat de informatie hierover niet
helemaal juist is, zal ik hier het rechte pad wijzen.

Nadat device 14 gecpend is, moet je er twee getallien heensturen,
die respectieveli jk voorstellen (a) de positie van de byte waar
i® wilt beginnen te lezen/schri jven en (b} het aantal hytes dat
je wilt lezen of schrijven.

Beide gatallen worden weggestuurd als drie bytes. Elke byte stelt
een 236-tallig getal voor {en NIET binair =zoals het handboek
zegt,maar dat maakt niet veel uit omdat de opslag toch binair is
en bovendien 254 een macht van 2 is).

Het nu volgende programma is overgenomen van de NewBrain RISCIO
system desecription issue 1.0 {op verzoek geleverd door Tradecom).

10 OFEN#14,14,"TEMF"

20 INPUT("STARTING ADDRESS ~ "} X:GOZUBLOO

IO INPUT ("LENGTH - ")X:=GOSURLOO

40 LINFUT ("INPUT DR OUTPUT?") At: IFAS="0" THEN&D

=0 FOR A=1tDX:EET#14,Y:PUTY:NEXTA:PUTIZ:GUTDEO

60 LINPUT ("STRING?")A%$:FOR A=0 TC X-1

70 PUT#14,HIDS(AG,A+1*(INT(A/LEN(Q$))xLEN(Aii)J:NEXTA:EUTOEO
100 PUT#I4,INT(X/$5536),(X/256JAN0255,X‘(INT(X/ZS&)!E*&):RET

Merk op dat regel 100 X in 2546-tallig formaat naar device 14
staurt. Otto de Ridder maakte nme erop  attent dat in de
documentatie in regel 100 staat: X/45534. Dat moet  worden:
INT(X/655386) —-— anders treedt bi; overschri jding van 32k  &en
ernstige afrondingsfout op!

De maximale grootte vam een an i 1 -
byte. ofwel BgBBbO? bytes: random access file is § Megabyte 1
Volgens het HDU kan men een r i

(Bi v, 1000 PRINTHL4, age) ecord naar een file PRINTen met
De puntkomma moet voorkomen dat er newlines meegestuurd worden,
omdat die tot leesfouten aanleiding zouden geven., Records ("kaar—
ten") moeten van een Random Access File ingelezen worden met GET,
dow.z. letter voor letter (zie regel SC hierboven), Dit is uciter—
dard erg langzaam ~ het kan wel zo’n acht minuten duren voor er
SO kaarten van elk 140 bytes zyn ingelezen. Oplossing:z laat het

boek het bogk, en FUT een Newline (chr$(i3)! naar het bestand op
de plaats waar je wilt stoppen met inlezen. Dat is dus 1 byte
VOOREIJ de laatste in te lezen byte. Als je dan vervolgens in-
leest met LINPUTHIS,a% dan wordt er een string ingelezen die
eindigt op de plaats waar je de Newline had gezet. Het lezen van
een string wvan 8k (81922 karakters) duurt zo niet meer dan 10
seconden. Je moet wel een voorzorgen in acht nemen: (a) GET eerst
de byte die je door een Newline wilt vervangen en ken de waarde
daarvan toe aan een tijdeli jke variabele; (h) PUT deze wvariabele
terug op z 'n plaats nadat je je string hebt ingelszen,zodat e
bstand weer intact is.

Ik kreeg vreemde resultaten toen in de theoretisch juiste lengte
van de in te lezen string opgaf. Met wat experimenteren vond ik
dat de computer de gewenste string inlas nadat ik notabene de
mazimum lengte van 828B&07 bytes had opgegeven als lengte van de
in te lezen string. Hij leest toch niet verder dan de Newline. Er
komt niet eens sen foutmelding bij een B00 k disk! Het klinkt
gek,maar het werkt goed.

Misschien iz het ook wel mogelijk om gewcon een Newline te sturen
na elke string die je naar het bestand print, en het 13-taboe dus
systematisch te ocvertreden. Ik heb het nog niet geprobeerd. kijk
dus zelf maar.

Device 15 wordt gebruikt voor de rommunicatie tussen CP/M  en
BASIC.

Het WHDU wvertelt hoe je een directory (inhoudsopgave) van een
schijf kunt krijgen met behulp van device 15, maar er zijn meer
mogeli jkheden: 0= delete file; 1 = Rename file; 2 = Select disk;
T = SBearch for first directory entry; 4 = Search for next; 5 =
Return default disk; & = Reset CP/M filing system.

Voorbeel den:

100 OPEN#1S,15: 7415, 1, "I{ENONGY, "KETUK" : CLOSE#15:REM rename = 1
130 CPEN#15,15:7?#15,0, "B: X, INT":CLOSE#15: REM delete file = O
Regel 100 verandert de naam van bestand *Kenong®. De nieuwe naam
is "Ketuk". Regel 100 wist alle .INMT bestanden op drive E.

120 CPENRIS, 15:7#15,6: CLOSE#LS

Regel 120 reset CP/M vanuit BASIC en kan gabruikt worden wanneer
je onder CP/M CTRL/C zou gehruiken (koude start), dus bijv. na
het verwisselen van schijven.

Pevices 146 en hoger maken deel uit van da Expansion Interface
Module.

Device 146 is gen serieel printer interface; device 17 is een
modem-witgang. Bij; het openen van device 146 of 17 kan men een
hele reeks parameters opgeven:

Tanan Zend {(transmit! Saudrate

Rnnnn Ontvang (receive) baudrate

Sn aantal Stopbits

Dn aantal Databits

Lnn lengte van een regel {aantal kolommen?

rnn buffer grootte (Nn¥25& bytes)

N "NewBrain"-communicatie met andere computers (b1 jv.NewBrain, Ap~
ple)



&

Voorbeeld: OPEN#164,16,"T?5800R760032DBL70%x:10" apent strsam 14 naar
device 14 met een buffer van 10¥254 bytes.zend-en ontvangst
baudrates wvan 925600, 2 stop bits, 0 data bits en een Carriage
Return/Linefeed na elke 70 karakters.

WAARSCHUWING: de parameters mogen niet door kommas of dubbele
punten van elkaar gescheiden zijn.

Om vanuit BASIC te printen of te listen is het voldoende om 2
stop bits te declareren (OFPEN#14,16,"82"). De standaard baudrate
is F600.

Device 17 is een toetsenbord met buffer. De buffergroote kan in
ean parameterstring worden opgegeven, bi jvoorbeeld
OFEN#19,17,"¥2" opent een toetsenbord met =en buffergrootte van
512 bytes. De standaard instelling is ki.d.w.z. 258 bytes.

Device 2¢ is een serieel geheugen en kan worden gebruikt om er
programma’s in op te slaan pf naar te listen. Men kan de
buffergrootte opgeven op de wijze van device :7.

WAARSCHUWING: Als je een van de devices 14-20 hebt gebruikt in
e@en BASIC programma, moet je alvorens naar CF/M te gaan eerst
device 15 geopend hebben, anders werkt je toetsenbord of je
scherm niet meer.

ONGEDOCUMENTEERDE DEVICES

Bob  Ri jnbeek heeft aan de hand van ROM listings ontdekt dat er
twee devices bestaan, die niet in de documentatie worden genoemd.
Dit zijn DEVICE 23 {geluid) en DEVICE 33 {grafisch scherm?.

DEVICE 2% (SOUND DEVICE DRIVER)
Hiervan weten we niet veel meer dan de naam. Als parameter kan

egn getal worden opgegeven tussen de O em de 200, Bijv.
CPEN#23, 23, "70",

Stringparameters (bijv."AA" of "%2"), resulteren niet in een
foutmelding, maar het programma wordt gestopt!

DPEN®ZZ, 23, "AA" (Newline)

STOPFED

;g4 grote getallen als parameter leiden tot ERROR 175 of ERROR
PRINT.FUT,PLDT en PLETFLAG geven geen foutmelding. GET, INPUT en
LINPUT #23 kunnen echter niet {(of ik heb ietg nagelaten).

Bob vermoedt dat Device 23 een Z—kanaals synthetizer-chip kan
aansturen, maar hoe en via wel ke pennen is momenteel nog onbeksnd
(wie o wie?:.

DEVICE 33 (STAND ALONE GRAFHICS)

gtge 15] iin graflf:h scherm dgt niet afhankelijk is wvan stream
plotcommando®s van device i1 kunpen ook voor device I3

aebruikt worden. Frobeser sens FLOTCIRCLE (0.5,0.5,0.3) -

Merkwaardig is.dat na de uitvoering van een plotcommando het

scherm onzichtbaar wordt, om pas bij witvoering van de volgende

Bpdracht weer te verschijnen. Wie heeft hier een oplossing

voor 7?7

Met deze twee nieuwe devices is het wachten alleen nog op de

opdracht OPEN#9,4711, "Garlic".

@

HET BEELDSCHERM EN DE EXPANSION INTERFACE MODULE (EIM).

In NewBrain Basic is het erg makkelijk om naar het scherm of de
scresn sditor te POKEn. Bijvoorbeeld POKE 6£21.nn geeft je regels
van nn kolommen. Helaas is het merendeel van deze FPOKEs niet
direct beschikbaar bi; gebruik van de EIM. Alle adressen boven de
2586 zign veranderd. De ZIBOA microprocessor kan maximaal &4k
direct adresseren; de overige 32k wvallen buiten zijn gezichtsveld
en kunnen alleen via het Paged Memory System ingeschakeld worden.
Het scherm bevindt zich zodoende voorbij de horizon van de
computer. Het geheugen van 946k is verdeeld in 12 “pages" wvan elk
B8k, waarvan er tegelijkertijd acht kunnen staan in de achts
"slots" {("sleuven"? die door de microprocessor kunnen worden
geadresseerd. Een manier om page 103 {(de schermpagina? in slot S
te zetten is de volgende:

In slot 5 zit normaliter page 101. 0Omn die intact te houden moet

=

ie eerst Bk reserveren;y daana kun je page 103 in slot S poken:
RESERVE B172: FPDKE 149,103

Dit =zet het scherm in slot 5. De adressen van slot § zitten in
het bereik 40940 - 4%141. Met een FOR..NEXT loop kun je nu al
deze adressen FPEEKen om de plaats van device 0O te ontdekken. (Als
i een scherm hebt van bijv.241 regels en 80 kolommen dan zwek je
naar de laatste plaats met drie opeenvolgende bytes met de waar-
den 241,24: en B0. Dit kost tiid, maar op dit moment weten we
helaas nog niet waar de device table zit. Uiteraard zullen we dat
publiceren zodra we het weten. Lezers die denken dat ze de oplos-
sing hebben wordt vriendelijk verzocht dit aan ons te melden.
FOKE 149,107 geeft op soortgelijke wijze toegang tot de video-
page, waarna POKE40964,46 een "B" (ASCII &6) op het scherm zet.
Vergeet niet Bk (3192 bytes, de omvang van s&en page) te RESERVE-
rEn vaor je pagina’s omwisselt.

Rob van Albada.

INFORMATIE YAN TRADECOM.

Er bestaan verschillende aanvullingen op het NewBrain Technical
Manual, waarin o.m. het Disk Input/Output System behandeld wordt,
CP/M, de devices 12 t/m 22, het Paged Memory System en het CONFI-
GUR preogramma. Deze aanvullingen ziin via de NewBrain dealers te
bestellen en anders via de NBGG. Als dat niet lukt, neem dan
contact op met Tradecom, Hondsdijk I, 2396 ZH KDUDEEERK a/d Ri jn
{Z.-Hm11.}.

Heb je prablemem waar de manuals en onze hoekjes geen antwoorc op
geven, zoek dan contact met de gebruikersgrcep. PFrobeer s.v.p.
eerst pf je er zelf uit kunt komen - de telefoon kan een lastige
indringer =zi;n &n wij willen cok graag sen beetje privacy. Wat
niet weq neemt dat we j& :n voorkomende gevallen graag =zullen
helpen of doorverwi jzen.



LAATSTE NI1EUWS

De expanded NewBrain heeft een commandos  PLOTFLAG (nnon) of
PLOTFLBG(nnnn)Y. Ik theb geprobeerd uit te zpeken waartoe het dient
-~ er is geen documentatie over. Op een grafisch scherm 1ijkt het
niets te doen, maar dat kan aan mij liggen. In ieder geval
gebeurt er het volgende: een decimaal getal wordt omgezet in een
236-tallig getal. Dit wordt weggeschreven in 8 bytes. De eerste
twee bytes zi;n altijd 14 en 21. De Te byte geeft de orde wvan
grootte en het teken aan. Is de derde hyte een even getal,dan is
&  een ppsitief getal weggeschraven, is het sneven dan volgt er
een negatief getal.Bijv, 21,16,7 betekent: "hier volgt een 2%
tallig negatiaf getai.".

De grooctte-orde vind i® door de Ze byte door 2 te delen en
de INTEGER van te nemen. Bijv. de Ze byte is 3. INT(Z/2)=1
Nu moet de 4e byte met 1 vermenigvuldigd wearden, de Se byte met
17256, de &e byte met 1/254~7 enz. De som van de uitkomstem van
de bewerkingen met de 4e t/m 3g byte bijelkaar opgeteld leveren
het oorspronkelijke decimale getal op. Dit getal is negatief,want
de 3e byte was oneven.

Is de derde byte bijv &, dan levert deling door Z de waarde = O .
De 4e byte moet dan met 2557 vermenigvuldigd worden, de Se met
Eg:azan de 4e met 1. De 7= wordt gedeeld door 25& en de Be door
Je kunt dit aardig testen dom.v.plot#l2, flag (1234587} o.i.d.  en
daarna te kijken wat er naar #17 geschreven is.

De gpdracht PLOT#12{nnnnn) geeft een getal op de normale waarde
weer. De eserste 2 bytes zijn 14 en 7. Dg Te byte geeft de lengte
V&N het getal aan, inclusief een spatie fof - teken?
ervoor,decimale punt en een spatie erachter.

Bijv. na PLDT#12(5.48227) is het volgende naar de dish geschreven:
i16.7,8,32,5%, 46, 54,50, 50,55, 32

Na PLOT#LI2,FLAG(S, 4227} staat er daarentegen het volgende:
16,21,2,5,159, 105,68, 103

daar

Op dit moment vipd ik het nog moeill jk een nuttige toepassing
hiervan te& bedenken. Voor suggesties hieromtrent houd ik me
aanbevolen.

Rob van Albada
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