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NEWBRAIN-ON-LINE is een officiele uitgave van de NewBrain Gebruikers Groep
Nederlend. Zodra er voldoende, voor de NewBrain gebruiker, nuttige kopij voor—
handen is volgt er een nieuwe uitgave, De bladen zijn licht gelijmd zodat ze
eenvoudig los te maken en daarna in een klapper op te bergen zijn.

De perforatie is afgestemd op de klapper met H.C.C. opdruk,

Deze is tijdens de landelijke NewBrain gebruikers dagen of bij de H.C.C.te
koop.,

Er bestaat de mogelijkheid om zich te abonneren op regelmatige tocezending.

Zie het aanmeldingskaartje achter in de uitgave, De prijsstelling zal ongeveer
liggen op F1. 5,50 voor 50 pagina's, plus Fi. 2,50 voor administratie- en
verzendkosten.

De redactie ziet graag kopij van de leden tegemoet. Het liefst getypt op A4
formaat; laat links en rechts een marge van 3.5 ¢m. en boven en onder een
marge van 4.5 cm. blank,

Geplaatste artikelen mogen alleen voor niet-commerciele doeleinden onder bron-
vermelding overgenomen worden.

Voor informatie omtrent commerciele advertenties of advertenties van 1leden
kunt U kontakt opnemen met de redactie.

Het 1is voor de redactie nu eenmaal onmogelijk om alle ingezonden artikelen en
programma’s te controleren, De aansprakelijkheid voor de ingezonden stukken
ligt derhalve dan ook bij de inzender.

Hoofdredacteur:
C.L. Truijens
Hamburgerstraat 19

3512 NP Utrecht
030-311087
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Voorwopord

Het succes van NewBrain On-line 84-1 heeft velen geinspiresrd om
hun ervaringen met de NewBrain op te schriiven Een dik deslt)e
84-2 dat nu voor U ligt is er het resultaat van Je kunt merken dat
we &llemaal in vergelijking tot begin 1984 wesr heel wat meer
weten; de stukken in dit dee] zijn dan cok wat moeilijker en
bevatten meer informatie dan de stukken in het seraste de=al

Dit boekje is als vclgt ingedeeld. Eerst komen er een aante] stuk-
ken en stukjes die betrekking hebben op de NewBrain in zijn basis-
uitvoering, vervolgens enige bijdragen die gaan over de Expansicn
Unit en/of diskgebruik. Daarna volgen enige handlei- lsidingen van
programma’s uit de NewbBrain software biblictheek, U weet wel, die
unieke service die voor U op maat samengestelde bandies of disket-
tes aflevert. Van het programma EDITOR is een zeer uitgebreide
instructie opgenomen; de redactie vond Jit een schocivoorbeeld van
hoe documentatie er uit moet zien Ten slotte is er een Jedenlijat

De ledenlijst is deze keer gesortesrd cp postcode. We hsahben het
bij wijze van experiment een keer zc gedaan, om kontakten tussen
NewBraingebruikers in eenzelfde regic te bevorderen. Om zoeken op
naam mogelijk te maken, is er na de ledenlijst ncg een verkorte
lijst op naam.

De catalogus van de softwarebibliothesk is hisr niet QpgeENcmen, die
wordt los meegeleverd We doen dit zo, om U de beschikking t=
geven over een catalogus die Io goed mogelijk “bii" is

In een volgend nummer van On-line zulien we een register maken
van tot dan toe geplaatste stukken, om het terugvinden van infor-
matie over bepaalde onderwerpen te vergemakkelijken

Ik wijs nog even op de besteiprocedure voor programma s uit ds
software bibliotheek. De catalogus is te verkrijgen door een aan
Jezelf geadresseerde enveloppe, gefrankeerd met f 1. 10 te sturen
aan Kees Truijens. Bestellingsn ziin alleen mog2iijk met het
bestelformulier, dat bij de catalogus zit. Het beheer van de
bibliotheek is van Jan Vooiis naar Jos Hermans gegaan (adressen
op pag. 3). Voor bestellingen van CPE/M programma’s geldt een iets
andere regeling. Zie hiervoor de-HCC-Nieuwsbrief van juni 1754

De map met stukken veoor On-line is nu leeq. Dus. graag bijdragen
voor nr B84-3 aan de redactie. Programma’s voor de bibiiotheek zim
ock altijd welkom. Maar één noodkreet van de nieuwe biblicthecaris
documenteer a.u.b de programma’s, met REM statements in het pro-
gramma en met een bijgevoegde toelichting of gebruiksaanwijjizing.
We

hebben verschillende erq knap uitziende programma’s binnen
gekregen, waarvan we niet kunnen achterhalen waarvoor ze preciss
bedoeld zijn.

Kees Truijens

®
WERKGROEP TERMINAL EMULATIE

Theo Kamperman, Schlppersdreef 65, 3972 VB Driebergen. 03438- 17084

Bij de oprichting van de NBGG heb Ik "terminal emulatie” op het kaartje
ingevuld als speclale belangstelling. |k werd dan ook meleen gebombardeard
tot voorganger van een werkgroep met die naam. Op deze plaats wil ik graag
duidelifk maken wat ik met die kreel bedoel.

Een terminal is een input/outputl station aan een mini/maxl of
supercomputer. Daarmee kan maestal zowel interaktieve als batch verwerking
gedaan worden door programma’s op de betreffende computer. leder
operating systeem van grote computers heeft elgen afspraken wat betreft
cursor besturing. speciale karakters e.d.. Er is wel een standaard voor
(ANSD . maar daar houden welnigen zich aan. Doordat de eigen Inteiligentie
van terminals steeds groter wordt. zijn er nu ook dle, naar keuze. zZich
kunnen gedragen of zlj de elgen terminal van verschillende grota_ computer
systemen zijn. Die terminals emularen dan een ander type terminal.

De werkgroep wil net zolets doen. namealilk @en NewBrain zich laten gedragen
als terminal van een ander computersysteem, rodat via bijvoorbeseld een
tetefooniijn ingelogged kan worden op zo'n systeam. Software in de NewBrain
zorgt er dan voor dat. blj interaktief gebrulk. de speciale karakters die da
grote computer begrijpt. geconverteard worden.

Een andere toepassing die beiangstelling heeft is het opsturen van files van
NewBrain naar een andere computer en andersom. Daarbij is het b.v.
mogetlilk foutencorrectie In te bouwen. want dat |5 bij gebrulk van
telafoonlijnen zeer wenselik.

Voor beide toepassingen Zzijn. blj gebruik van telefoonlijnen. modems nodig.
En die zijn duur. lk ben bezig er zelf een te maken, vooriopig 300 baud.
op basis van de EXAR 14412 chip. Die is goedkoop. en daarmee moet het
mogelijk zijn voor zo'n f 175, - een compleet modem te maken. Maar de
documentatle van EXAR zit boordevol fouten, zodat het nog even kan duren
voordat het werkt,

De echte interaktieve toepassing eist nog mear hardware. n.l. een
gebufferde input/output port aan de NewBrain. Zonder die is geen
onafhankelllke input/output mogelijk en zitten we b.v. "zonder” scherm als
we op input wachten. Kuma in Engeland levert dit wel. maar dat kost
vierhonderd guident Lievar zou ik zien dat het nederlandse CTM ontwerp voor
eon redelifke pris hier geproduceserd kon worden.

Het probleem voor de werkgroep is dus zowel hard— als software. Eerst zal
het eaerste en dan pas het laatste probleem opgelost moeten worden. Voor
b.v. een IBM-PC is het allemaal aanwezig. Dan moet het toch zeker voor
een NewBraln opgelost kunnen worden? Is er lemand in de buurt van Utrecht
die wil helpen? Wai ervaring op dit terrein is wel nodig.
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Tnkoop hardvare randapparatuur.

De werkqroep "inkoop’ houdt 2ich bezig met de iakoop van hardware randappara-
tuur voor Newbrain gebruikers.

Door gezaweniijke inkoop van b.v. priniers, disc-drives, monitors, diskettes
cassettebandjes etc., kan vaak een zanzienlijk kortingspercentage gerealiseerd
worden (35 tot 3001).

De nu velgende vragenlijst is Sedoeld om een inzicht te verkrijgen, wvaar op dit
noment de meeste belangstelling voor is.

De werkgroep kan op deze manier een goed overzicht krijgen van hardvare appara-
tuur die leden noy wensen aan te schafien.

Een kort voorheeld kan de werkwijze van de werkgroep inkoop verduidelijken.

De vragenlijst wijst uit dat er belangstelling voor printers is.

De verkgroep onderzoekt welke printers aantrekkelijk zijn gezien prijs/kvali-
teit verhouding en korfingspercentage, waarbdij rekening gehouden wordt wet
door de leden op te geven vensen zoals prijsindicatie, bijzonderheden etc.

Daarna doet de werkqroep een voorstel aan die leden die tob aanschaf vam een
printer villen overgaan wet exacte opgave van prijs, kortingspercentage en
qarantiehepalingen, (nog steeds vrijhlijvend!),

Daarna kan inkoop en Sistributie plaats vinden.

Leden die precies weten welke printer zij willen aanschaffen, kunaen dit op

de vragenlijst vermelden,

Dok in het geval waarin het gaat om aanschaf win slechis | printer, kan een
venoorlizk kortingspercentage gerealiseerd worden (dit is vel afhaakelijk van de
inporteur).

Stuur de vragenlijst in!
Het verplicht u tot niets en het bespaart u zeker geldy indien v var plan bent
oa nu of in de nabije toekowst randapparatuur aan te schaffen.

@

Naam:
Adres;
Postcode!  iivvieiiiiiseeas
Plaats: Cerearreee e
Telefoon: ............ i

Ik overweeg nu of in de nabije toekoast aan te schaffen:

apparatuur ' jafner | specificatiesdijzonderheden ! beschik-
badr hedrag
PRINTERS.
dot matrix T T T TT T T I R LI LTI e AT
daisy vheel Do e i i i
inkt-jet L T S
kleurenprinter L L. P e
overige Do s e Do
PLOTTERS.
zwart/uit [T [ PP
kieur e ! L
overige Pocan T, [
PISC-DRIVES.
5.23 inch PN Y
3 inch o ! T,
overige L LIS N
DISC-CONTROLER T s
EXP, INTERFACE N I
CASSETTE-REC,
anal oog L T I BT YO
digitaal T O L B R
overige Do e e
HONITCORS
wvart /it A T
kleur (RBE) A N
overige T T P L | .;fﬁ.

Heeft u een expansion-interface? van belang als u een printer vilt gaan aan-
schaffen} ja / nee

fok inkoop van iaktlinten voor printers, papier (kettingforsulier en normaal),
cassetbebandjes, diskettes, kabels ete. is mogelijk. Aantal en type opgeven

L 1

Vragenlijst opsturen nair: Werkgroep “inkoop®
A.H, Bothof

Inkarnaatklaver {1 Y.

3069 DNy Rotterdas ,’E_) "!
i
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NOGMAALS T HOE SNFL IS LANGZAAM 7

De interactie tussen de 7-80 an de viden
chip leopt via locatie 1. e intoud van
deze geheugenplaats is ven groot belang
voor de snelheid waarmee de Newbrain
zijn opdrachter uitvoert. Zodra PREK(S!)
nul 15 wordl een jedeelte van de tijd
die het nperating systen voor de interne
huishoucing uittrekt, gebruikt om het
peeldscherm van de juiste informatie te
voorzien. L ziet dan wat er op het
scherm (#: en ook anders videostreams)
aanwezl; is. Cen mogyeli jkheid om de
snetheid van de Newbrain op Lte voaeren

is het lesgmaken van het scherm door
middel van Fii#p, 3. Maar eigenli ik is
dit sjouwsn met =en yroter enmeart je.,

Het lege scherm wordt tach nog jescreend
of er karakters og staan die verfrict
moelen worden,

Op dat nomert moet PEEK(S]) bekeken
worden. f£an even waarde, oask nul, laat
da 4Mc-klok vocr de Cib-processor wer-—
ken. ledere cneven waarde, L.v, 1, laac
de COP nisi Toe z7i i~ werk op hel scherm
Le verricnter. et scherm wordt niet
gechecked, en net 0.%, jaat snel verder
mel anders taken, 0.a. programmaonder—
gelen dis uitgevosrd mosten wordfen,

Je verschillen in axectirtiid met een

leeg schernm sec en ean leey scherm d.m.v. FOKE B,
komen duideli ik in a= execulietl jden van

de benchtests zoals cdie in 0 Line u@d4-1

staan tot uvitdrukiing, Fen 1ijiat jes

Bencntest FUT 31 POKE 51,1
! 1,55 1.54
2 4,25 4,66
3 34 1.9z
4 14.94
5 15,3
& 24,06 2.4
7 43,447 41 .40
B 61, Wy hit.iz

Lotaal 23,4 22.5%



i ij ij t een leeg
Beide ti jden zijn dus me . 7
scherm opgjetekend ! De verschlllep_meL
een redeli jk gevuld beeldscherm zl]n

nog veel groter.

Zodra er echter lets misgaat op het

moment dat peek (1) gelijk san | is, zal ae
rapportering EHROR x AT y w2l verschi jrnen,
maar onzichtbaar zijn. Een aparte trap

in de vorm van
1 OWN ERROR CGOTO 20000
20000 POKE 51 ,0:REPORT

lost dit probleem op.

Anton vd Hepe

ZNELLER TAN SNEL

In tn-line 84~1 geeit Jan de Vries docor hem jJemeten tijden veoor
achi populaire ben:chmark progremma 3. Elgers in dit nummer laat
Anton van de Repe zien dat het ncg een pietsje sneller kan docr
het display tiydens net rekenen wit te schakslen

Wil re het zilemzzl ncg sneller. dan zul je Je tceviucht moeten
nemen tot een taal als FORTH (hos staat het met de FORTH-
WETKJIraer ?) ot tot een gecompileerde taal Voor de standaard
NewBrain is er ki1 miin weten maar eeén compiler baschikbaar en
dzt is HiSofi Fassal ‘HP4T) Ik heb de benchmarks in Pascal
vertaald 2n ze met HPeT aztest Ik gaef nist alle listings,
slechts nr 1, 7 en & Dg nummers & tm 2 ziyn uit nr 7 te
verkrijgen goor succsssievellilk programmaregels weg te laten

In tegensteliing tcot NewBratn FASIC (helaas ! kent Pascal het
Jata-typ2 “integer” Rekenen met 1nregers is5 veelal sanmerkslisk
sneller dan met reals UOm van de ene kant de vergeliking zo
cerittk magelitk te maken, masar van de andere kant cok het
snderste uit de kan te haien, zijn de tests zowel met reals als
met integers uitgevoerd Fedenk nierbi) overigens wel dat BASIC
tloating-point variatelen werken met een mantisse van viif bytes
jang en MP4T reals met een mablisse van drie bytes. Dat is
diteraerd zewel van inviced cp de nauwkeurigheid als op de
snelheid waarmsae Jerskend wordt

Test nr ! kan niet met reals werden wtgevoerd un een Fascal DO
izcp mag zllseneen ' scalar data tyvps" worden gebruikt, test nr &
kan niet met intsger: worden uitgevcerd ranscendentale
ttnetiesy

Understaande tatel bevar voor NewBramn BASIC de tijden zoals die
Joor Jan de Vrigs zijn cpgemeten. Behalve voor tect 8 was het in
FASCAL nodig cm de testloop 10000 keer te laten lopen i p.v
1600 maal. om de tiydschatting nauwkeurlg genceg te latzn ziin
In de kolom "facror® is azangegeven hosveel maal sneller HP4T iz
«0 vergslijking tot BASIC

Cverigens 1s het met het 903 o5 de snelheid zeer belangruk dat
de 1uiste compiler opties aekcrsn worden tregel 5 van de
listings; De listings laten zien dat besturingstekens voor het
stherm 2n peek en prke adressen in HFE4T vaak net zo KuRnen
worden getbrueikt als in BASIC

De tests zijn gedaan met 2en Jeeg beeldscherm. maar het display
stond wel aan. Benchmark 8 hek ik achteraf ncg 2ewiizigd n.a.v.
het stukje van Anton van de Fepe. (2ie regels 1.0 en L35) Dit

Javerde n33 gens een tijdwinst op van ruim 5 %
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Tat slet: Voor een compilertaal werkt HP4T gemakkelik en snel
Editer, compiler, run time library, scurcs en ohlectorogramma
staan alle tegelijk in het geheugen. waardoor het geheel zich
aan de gebruiker zowat als een interpreter vcordoet Ik heb nog
Jeen ervaring hoe € e a. werkt bi) wat langere programma’s
Misschien iets voor esn voigende (On-line ?

Bench- Basic HE4T taztor
mark integer rzzl intsger real
i 1.7 0. .04 - 6@ -

Z sS.o 0.038 0.47 130 11
3 16 .2 0 5z 1.77 i i0
4 15.8 0.4z 1 94 36 g
g 17 3 0. 46 1. 27 3k 7
6 Z8. L [ ¢ 1z 47 13
7 43 .4 g .72 Z 38 53 18
8 6Z.d - 6. 18 - &

5 {%0-.,C-.5-,A-.1-)

10 PROGRAM benchmarks;

20 VAR a.b.,c.k:REAL;

50 tl,t2:CHAR;

60 tiid :REAL;

100 BEGIN

105 WRITE(GHR(31));

110 k:=0;

120 POKEL(106,CHR(0)) ,POKE(107,CHR(D))  POKE{(51,.CHR(1)}
130 WHILE k<1000 DO

140 BEGIN

150 k:=k+1;

160 a:=50R(kJ,

170 b:=LN{k);

180 ¢ =SIN(Kk),;

220 END. {WHILE)

230 t1:=PEEK{ {06 ,CHAR).t. =PEEK(107,CHAR);
235 POKE(S51.CHR(0} s,

Z4G tijd. ={256%0RD(t1)+0RD(LZ)I/50,

250 WRITELN(CHR(!&J),t17d,CHR(13),CHR(13) . CHROL16) ),
260 END.

Kees Truliensz

40-,C6-,5-,A-,1-1
PROGRAM benchmark?r,
VAR &,k :REAL;
1 : INTEGER;
m :ARRAY(1. 5} OF REAL;
tl,t2:CHAR;
tijd 'REAL.
PROCEDURE dummy;
BEGIN
END; {dummvy}
BEGIN
WRITE{CHR{31)});
k:=0;
POKE(2106,CHR(0}) ;POKE{L07,CHR(O));
WHILE k<¢10000 DO

BEGIN
k:i=k+I;
a:=k/2X3+5-5;
dummy ;
FOR t:=1{ TO 5 DO
BEGIN
mbll:=3;
END{FOR)

END: (WHILE?
t1:=PEEK(106,CHAR) tZ:=PEEK(107,CHAR) ;
tijd:=(2Z56%0RD(t1}+0RD(t2))/50;
WRITELN£CHR<IEJ,tijd,GHR(13},GHR(131.CHH(lé)J;
END

{%0-,6-.5-,A-,1-1
PROGRAM benchmarkl;
VAR k:INTEGER;
t1,t2:CHAR;
tijd .REAL,;
BEGIN
WRITE(CHR(31)};
POKE(106& ,CHR(OD)) ;POKE(107,CHR(0) )}
FOR k:=1 TO 10000 DO
BEGIN
END; (FOR)J
t1:=PEEK(106,CHAR);tZz:=PEEK(107,CHAR};
tijd:={2S6%0RD(t1)+0RD{LZ))/50;
WRITELN(CHR(16),tijd,CHR{13),CHR(13) ,CHR(16)});
END.
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Floe krijg je een tekening op papier?

Als je met je NewBrain prachtige plaaties op 1e beeldscherm hebt
getoverd, wil ja die plaates ook wel eens overbrengen op papier Met
miyn mairig printar, een IDS microprism, waarvan 1= de printkop naar
believen naar iedere positie op het papier kunt sturen en waarvan je
bovendien de printnaalden apart kuni{ besturen. moet zoiets kunnen.
Lacht ik.

En het kan ook Maar ik mosst serst twee problemen uit de weg ruimen:
ten eerste blijkt mijin NewBrain van een ouder type te zijn waarin de
functies PEN(?), PEN{B) en PEN(%} niet zijn ingebeuwd. Dank zij hst
stukje van B Rinbeek (NewBrain On-line B4-1, pag. 16) weet fk dat ik
een NewBrain heb met cperating system 1. 4. De funkties PEN(7) en
PEN(B) geven bij nieuwere NewBrains het beginadres en het eindadres +i
van het stuk geheugen waar het high resolution gedeelte van de
scherminformatie is opgeslagen. In het Handbtoek noch in het Software
Technical Manusl is te vinden hoe ie op een andere manier aan deze
adressen kunt komen. Terwijl je ze beslist nodrg hebt om een
‘screendump’ te kunnen maken

Het tweede probleem was het volgende: als je precies west welk
gedeelte van het geheugen je naar de printer moet sturen. dan biijkt
dat je in mijn geval (met die IDS microprism! niet simpelweg alie

bytes uit dat stuk geheugen kunt oversturen, maar dat je die byles
eerst in bits moet ontleden en dan nieuwe bytes moet vormen die
geschikt zijn om nasr de printer te sturen. Dit probleem is op te
lossen deoor met een Basic programma de bytes te ontleden en opnieuw
samen te stellen, maar het duurt dan vele minuten voor er een plastje
op papier staai. Daarom ben ik me maar eens gaan verdiepen in het
programmeren in machinecode 0Op de volgende bBladzijde staat een Basic
programma waarin de binnenste lus is vervangen door een call naar een
stukje machinecode en dit programma maakt een screendump binnen een
acceptabele tijd Later heb ik een programma gekregen, gemaakt door
Rob Maris en dat klaart de klus in een minimum van tiyd

Maar dat tweede probleem kon ik pas aanpakken nszdat iX net eerste had
opgelost. Hieronder wil 1k weergeven hoe jk dat heb gedaan en hoe die
oplossing eruit ziet.

Ik heb eerst eens gebeld met de firma Tradecom. maar daar wist men ook
niet hoe je aan het begin- sn eindadres van het betrefiende stuk
geheugen kon komen. Toen heb ik het zelf maar geprobeerd en eigenlijk
viel het wel mee. In de eerste plaats weet )e dat een graphics stream
(van type 11) zijn geheugen moet delen met een stream van het type 0
(scherm’) of 4 {scherm en regeldisplay’) Het gezochte stuk geheugen

ligt dus tusseén het begin- en eindadres van het eigen geheugen van de
bijbehorende stream en deze twese adressen zimn terug te vinden via de
stream table. Dit is een tabel in het geheugen waarin van iedere
geopende stream onder meer het beginadres van het eigen geheugen is
opgeslagen. Het bijbehorende eindadres +1 is gelijk aan het beginadres
van de volgende stream of aan het adres STRTAB. (Zie ook het stukie
van Jan Rekers in NewBrain On-line 84-1, pagina & Als je het
geheugen tussen deze twee grenzen (dus tussen het beginadres en het
eindadres van het eigen geheugen van de bijbehorende stream van hat
type 0 of 4) bekijkt met een “print peek(i)"-programmaatje, dan zie e
tot een bepaald punt butes met ASCI]-waarde 32 en dasrna met waarde O

O,

Vale bytes verder gaat het patroon van ASCII-waarder 0 weer over 1n
waarden 32. Het aantal bytes dat tussen deze overgangen in ligt blijkt
aardig in de buurt te Xomen van het aantal bytes dat het graphics
gedeete wan het scherm in besiag rou moeten nemen. Het zimnm er in
feite 40 meer bf) een stream die is gecpend met parameter "s" (40
tekens per regel). Dit bracht mij op de volgende gedachte: zoek in het
geheugen naar twee opeenvolgende bytes die samen het gehsugsnadres
vormen waarop de waarden 3Z overgaan in 0 en naar twee bytes die het
adres bevatten waarop de nullen overgaan in 32. Dit toeken kan weer
met aen eenvoudig "peek-programmaatje’ gebeuren. Op dere wiite kwam ik
er achter dat in de twes bytes die zich op de pesities 44 en 45 van

het eigen geheugen van de graphics stream bevinden hat adres staat van
de overgang van nullen naar 3Z. In de twee bytes daar viak voor
{posities 42 en 43) blijkt ser adres te staan dat preciss zoveel

plaatsen eerder in het geheugen aanwijst als oversenkomt met het
aantal bytes dat nodig is voor het high resclution graphics dee]l van
ftet scherm.

Zo had ik de oplossing gevonden: bij verschillende situaties - streams
met andere parameters en in andere volgordes geopend - bleek steeds
wesr dat ik op deze manier hat beginadres en hst eindadres +] kon
vinden van het high resocluticn graphica gedeaslte van het scherm.

Tot slot volgt hier een programma waarvan in het serste deel {(regels
10000 tot en met 10080) de variabsien p7 en p8 de waarden krijgsn die
oversen komen met de functies PEN(7} en PEN{(8) bij de nisuwerse
NewBrains. Het tweede des! van het programma (regels 10100 tot en met
10330) zorgt er voor dat de bytes op de juiste wijze nasr de
IDS-microprism printer gestuurd worden. Er wordt verondersteld dat de
printer is aangesjoten op de COMMS uitgang en dst er met OPEN®?,9
reads een stream naar de printer is geopend.

Ik ben er tot nu toe niet in geslaagd de wasarde van PEN(Y) te vinden.
Wie kan mii dasr mee helpen?

10000 DEF FN(ad{i)=PEEK() + Z562PEEK(i+1)

10010 al=FNadibb)aZ=FNad(100): REM al=STRTAB; az=«STRTOP

10020 i=ai+1:REM zoek in de stream table naar device driver 11

10030 IF PEEK(U)=11 GOTO 19060: REM device driver 11 gevonden

10040 i=i+6: IF 1(a2 GOTO 10030

10050 PRINT "er is geen graphics stream geopend” STOP

10060 a=FNad(j+3): REM aw=baginadres ejgen geheugen van graphics stream
10070 p7=FNadia+42): pB=FNzdia+44;

10080 PRINT “beginadres iz " . p7: PRINT “eindadres + I is ' p8

10090 PRINT ‘“staat de printsr aan?"

10100 PUT#9,13,3: RESERVE 41: RESTORE 10000

10118 FOR i=aTOP TO TOP+4D

10120 READ a: POKE 1,a

10130 NEXT i

10140 POKE TOP+5,7

10150 INPUT("hoeveel] tekens per regel? '‘Jnb: POKE TOPF+7,.nb
10160 n7=7%nb

10170 FOR i=p?7 TQ p8~1 STEP n?

10180 IF i+n?>=p§ POKE TOP+i, (pB-ii/nb

101%0 FOR ad=i TO i+nb-1

10200 a=INT{(ad/256):POKE TOP+1Z,a: POKE TOP+11,ad-256x%a



10210 CB=70
10220 FOR j=0 TO 7

10230 POKE TOP+14.CB:CB=CB«8

10240 GCALL TOP

10250 NEXT }

10260 NEXT ad

10270 PUT#?,3,14

10280 NEXT i

10290 PUT#9,3,2

10300 DATA 6.0.62,8,144,79.30,0,175,87,33,0,0,203,0,40,2,203,199,15,25
10310 DATA 16.246,65,15,16,253,30,9,71,231,48,62,3,184,32,2,231,48,175
10320 DATA 201

10330 END

Deventer, 4 maart 1984

Sytse Knijpstra
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CHRROM

CHRROM ,de tabel van de karakterpatronen die de New Brain ge-
bruikt om karakters in een hiresscreen te plotten.

- Startadres v/d tabel:peek(119}+256¢pmek(l12®)

~ Voor elk karakter geeft de tabel 8 bytes.

De le byte is te vinden op startadres tabel + ASCikar)
Voor de 2e,le etc.steeds 256 bijtellen.

— De le - of de 1e en de 2 byte van een niet — graphics karak—
terpatroon kunnen oneven zijn (bit @ set).Dan is het karakter
ean descender (zoals de g en ;) sn mosten deze bytes Even ge-—
maakt en onder de rest v/h patroon gaplaatst worden.

-Voor de graphics (@ t/m 31 an 128 t/m 159) geeft de tabel ook 8

bytes.Er zijn er eigenlijk 10 nodig,maar omdat de laatste % al-
tijd gelijk zijn hebben we er aan 8 voldoendse.

- Deze patronen ziin gosd te gebruiken voor het maken van grote
karakters (slachtzienden,reclame,lichtkrant).
- Onderstaand programma maakt het e.e.a wat duideli jker.

P.Visman

19 REM demo bi i CHRROM

29 REM

100 kt=PEEK(119)+254PEEK (126)

11@ PUTZL1: INPUT (“karakter ")}k$

120 TMkarakter ";ASC{kS)

130 sk=kt+ASC{kS)

142 IFASC (k$)ANDPA?"gewoon karakter*:GEOTO199

139 ?"graphig”:7T"2 ontbrekends bytes = I ste"

160 FORi=@TO7

170 k(i)=PEEK(sk+i%254)

18@ NEXTi:GOTD2Z

198 FORi=@TD7

200 k{i)=PEEK (sk+i X254}

219 IFK(i)AND1?i+1;"e moet zijn*;kli)-1;%op rij";9+i
220 NEXTi

236 T:FDRi=0OTO7: 7k (i) :NEXTi

24@ 7171 INPUT ("ander kar? {j/n)*)as: IFas=" ;"OCRas$="J"GOTO110
250 END
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De Karaktergenerator in de NewBrain:

Gnderstaande beschrijft hoe cp efficiente wijze da karaktergenerator van
de NewBrain aangesproken xan worden Het frappante is nu, dat de
eigenliike karaktergenerator helemaal niet gejezen kan worden, omdat
simpelweg de hardware dat niet toelast. Toch wordt er voor de zeropage
van de NewBrain een pointer opgegeven die het begin van de
karaktergenerator aanwiist. Dit blijkt dan echier een kopie te Z1jn van
een gedeelte van de karaktergenerator De karaktergenerator zit in een
4K ROM. In de AQGO-BFFF ROM zit een Kople van exact 2K. Dat s die van
yxarakterset 2 (de meest uitgebreide van 2,5K met o a. de griekse
texans) Men haeft dit in de grafische ROM in "packed format"
opgeslagen In de echte xaraktergenerator ROM kan dat niet want je kunt
hardware niet romaar ingewikkelde klussen iaten doen als het "umpacken”
van informatie Daar kost deze generator dus inderdaad 2. 5K  Dan bliift
er dus nog 1,5K over voor de andere sets Welnu set | komt vanuit set Z
tevoorschim. Set 4 15 weer een op zichzelf staande set. waarvan de helft
van het gebied boven code 127 demweg de inverse is van de karakters 32
trmi 95 Dus er zin 12B+64=192 verschiilende karakters. Dit is
197%R«1536 bytes. Dus exact 1,5K. Set 1 is weer aigeieid, en wel van set
4 Dus het totaal is inderdasd 4K

Als we nu voor snelle toepassingen {dus zonder tussenkomst van een
grafisch scherm) karaktermatrices willan uitlezen. zullen we dus
rechtstreeks de kopie van de generator moeten uyitlezen. De hamvraag
daarbi) is. hoe is de kopie "gepacked”. Het antwoord is niet zo moeililk
te vinden Ieder karakter kan beschreven worden met 8 bytes informatie
«fat moat ook wel, als we binnen Ik willen blisven: De B bytes per
karakter ligyen als valgt in het geheugen. De eerste byte ligt op het
adres (in het adres 1o u wilt) B8QO + codenummer van het karakter. Dus
bijv voor een A is dat dus B84l hex. ledere volgende infobyte ligt 256
plaatsen verder (hier dus B941, BA4l, BB4t, BC4l, BD41, BE4l en
BF41) in de onderstaande routine (helaas in machinetaal vanwege de
snelheid &n de senvoudigere implemmentatie) worden deze bytes verzameld
in een blok vanaf adres KEYBUF. Dit gebeurt m b.v de 5 instructies na
TRANSFR. Even voor TRANSFR wardt getest of het karakier voidoet aan
de nasmgeving "FIGS", het is een FIGS (figures) als het ksrakter de
waarden 0-32 of 128-160 heeft. Regel is hier dat het achitste byte (op
KEYBUF+7) gekopieerd moet worden naar het 9de en 10de byte. Hiermee is
z6'n matrix dan weer volledig. Dat was dus eenvoudig en bovendien
makkeliik na te gaan in het NewBrain handboek. Nu blijkt o0k, waarem
sommige tekens vrij hoog in de B*10 matrix liggen (bijv. de 4 piiltjes
vanaf code 1551, Direct na de TRANSFR operstie staat een JR C,FIGS
instructie. 8ij FIGS gebeurt het gencemde kopieren.

Het andere geval geldt als alle cljfers, letters ¢.d. gekozen worden. Het
is hier zp. dat de meest rechtse kolom van jieder karakter geen
informatie bavat Verder is het 2o, dat nooit meer dan 8 rijen informatie
bevatten. Of het ziin de onderste 2 die leeg zijn, of het zijn de bovensts

7 Als volat is dit nu gepacked: Altijd worden de bovenste 8 rijen in het
ROM gevonden. Stel nu dat de onderste 2 rijen informatie behoren te
bevatten (bijv. enkele kleine letters en tekens), dan zijn de bovenste 2
risen leeg (eigenschap van kleine latters). In het ROM zijn nu op de
piaatsen van de bovenste rijen de onderste rijen neergezet, met als
tosvoeging, dat bit 0 geset is (in de meest rechtse kelom). De decodering
ervan ih deze routine gebeurt na NOFIGS. Het begrip ervan laat ik aan
den lezer over. Ik vermeld slechts de rare DEFB instructie. Hier is de
byte FE gedefiniesrd. Dit is de opcode voor CP n. Als de JR naar SPECI
plaatsvindt, za] de waarde van A 0 zijn na dat lakel. Als het programma
die JR niet doet. komt het langs die FE byte en ziet de XOR A (A=0)
instructie als zijn operand, zodat er na het label niets aan A is
veranderd. Dit bespaart 1 byte.

Het programma is te gebruiken als interface tussen €en programma dat een
karaktermatrix verwacht en het ROM, dat de karakters in “packed form"
opgeslagen heeft Het karakter moet in C meegegeven worden, in DE
wordt hat begin van de buffer meegegeven (bijv. net na TOP). Deze
beginwaarde is aan het eind terug te vinden in HL.

Het programma kan op een gewone weiue: inyeladen worden beoven TOP, of
ergens anders, het programma is reloceerbsar. Dus als module goed te
gebruiken .

Eige¢naren van de expansion interface rzullen ¢ér rekening mee mosten
houden dat de karakterdgenersator in SLOT 1 moet zitten voordat de routine
aangesproken wordt.

H.et pagenummer van de page waar de karsktergenerator stast (we praten
hier nog steeds over de "packed" kopie) staat op adres AE e¢n AF.

Rob Marjs



;CHR NR.

11

zA
08
09

79
3
FE
06

DS
7E
12
13

z4
10
Et
s
£s
06

7E
1F
30
CB
36
TE
AF
12
23
13
10
AF
El
12
13
12
c

00
77
oo

7F
Z0
08

TA

14

cz

0s

27
oo

F!

KEYBUF

SPECIFIED IN C

z0 ( LD
oo LD
LD
ADD
LD
AND
CP
LD
PUSH
TRANSFR LD
LD
INC
INC
DJNZ
POP
JR
PUSH
LD
NOFIGS LD
RRA
JR
SLA
LD
DEFB
SPECI XOR
LD
INC
INC
DJINZ
XQR
POP
FIGS LD
INC
LD
{ RET

DE . KEYBUF

HL, (77H)
B.0O
HL , BC
A,C

7FTH

3z

B.8

DE

A, (HL)
(DE) A
DE

H
TRANSTER
HL
C.FIGS
HL

B.2

A, (HL)

NC,SPECH
A
(HL) , 0
OFEH

A

(DE) .A
HL

DE
NOFIGS
A

HL
(DE) A
DE
(DE) ,A

EQU ZOO0OH

,=MATRIXFIELD )
, START GF CHRGEN

.C FROM FIGTEST

iCP IMMED

:CHARACTER MATRIXFIELD FROM (HL) ON

@

KARAKTERS: Overvloed of chaos?

Op pagina 142 van de handleiding staat dat de meeste karak-
ters vanaf het toetsenbord kunnen worden ingevoerd. Dit is
onjuist 1! Alle 256 karakters kunnen via het toetsenbord
worden Lngevoerd. Bovendien kan dit meestsl zonder moei-
lijke trucs. Veel karakters kunnen zelfs op meer dan &én
manier worden ingevoerd. Een en ander is beschreven in de
NewBrain Technical Fote 13 Issue 1. Welk karakter deoor een
bepaalde toets gegenereerd wordt hangt af van de Control
Mode. Hoewel er regels zijn die bet verband tussen toets,
control mode en ingevoerd karakter bepalen, zijn er teveel
uitzonderingern om deze regels om op een eenvoudige wiize
een en ander duidelijk te maken. Ik zal me daarom beperkern
tot de tabellarische informatie uit bovengenoemde techzni-
cal note en enkele praktische aanwijzingen. In onderstazrie
tabel heb ik geen karckters gegeven omdat deze afhankeli’n
zijn van de gebruikte karakier-set {zie pg.142 van de ktani-

leiding) en mijn printer en typemachine ze ook niet kent.

Gebruikte afkortingen:

5/ : shift gelijktijdig op shift en de gewenste
G/ : graphiecs shift ' yy graphics “toets
C/ : control shift e sy control .
E: : escape achtereenvolgens op escape )
att-ibutes on 1e vy S/% '
of ’r 1y C/N +s

vergeet geen attributes off (S/E of
€/0) om weer '‘normaal™ in te voeren!

1/ : mode 1: control 2,3,6,7,8, of 9§ ¢l curscr left

2/ : mode 2; control 4,5,6, of 7 cu cursor up
3/ : mode 3: control 8, of 9 cd cursor down
sb spatiebalk nl newline cr cursor right
ins insert esc escape vt video text



@

1% toets(en)
2®* |E:c/ E: -- s/ -~ G/ 2/8/ 3/6/ 1/
toets

= o 32 sb 64 128 160 22k
A 1] 8/ins 33 8/1j 65 97 129 161 [[@F 225
B 2| sfed 34 5728 66 98 130 162 [9%] 226
¢ | 3|lemr s3] 67 99 131 63 @B 227
D [N 36 /4] 68 100 132 164 196 [228
E 5 37 8/31 69 101 133 165 197 229
F & 38 s/6f 70 102 34 166 198 230
G 7 39 8/7] 71 103 135 167 199 231
H 81 el 40 5/8| 72 tohk 136 168 200 232
1 9| C/esec 41 8/9| 73 105 137 169 201 233
J [10] cd bp » 24 106 128 170 202 234
K |11] cu 42 4 75 107 139 171 203 35
. }12!| home bl 76 108 140 172 20k 236
M [13]8/rl, nl 45 - 77 109 141 173 205 237
B {14 §/cu 46 . 78 1160 1h2 174 206 238
o {15| s/esc 47 / 79 111 k3 175 207 239
P {16 (gjzfc L8 @ 80 112 kb 176 208 240
g |17] ins hg 1 81 113 145 177 209 241
R | 18] G/eu S0 2 82 M4 k6 178 210 2h2
s |19 G/ed 51 3 §3 115 147 125 211 243
T |20| G/home 52 4 84 116 148 18D 212 244
U 21| G/ins 53 5 85 117 49 181 2132 2hks
v |22| c/ins SH 6 86 118 150 182 214 2Lb
w |23 55 7 87 119 151 183 215 247
x |2&} el 56 8§ 88 120 152 18k 216 248
Y (25| S/er 57 9 8 121 153 185 217 249
7 1261 cr 58 5/; 90 122 15k 186 218 250
{ |27{ esc 59 91 155 187 219 251
- | 28] crer 60 8/,] 92 156 188 220 253
29| ¢/er 61 = 93 157 189 221 25%

+ | 30| G/home 62 8/.] 94 158 190 222 254

Attributes off Attributes on

31 63 95 1271 159 191 223 255
E:5/home 8/4 s/vt ¢/, |S/home 8// S/vt T/,

/Digk

g/s:z6L

+/8igEE /D E6L /7D thEL Y/0iE6L

ezl

|/9

*/D THEL

*/9 6eL

/D o9EL

Toelichting bij de tabel.

1®toets:mode (1,2,3), Shift (S,C,G) en Escape toetsen.

8, en G dienen gelijktijdig te worden aangeslagen met de 2®
toets; Escape moet voor iedere aanslag om een grafisch karak-
ter 0-31 te krijgen., Wordt dit niet gedaan dan worden de
aangeslagen toetsen als editor opdrachten beschouwd (zie appen-
dix 3 van de handleiding). Meerdere mogeli jkheden staan in
kolom E:. Ock deze toetsen moeten worden voorafgegaan door
Escape voor een grafisch karakter. .

2Ftoets: aanslag van de 2% toets {in kombinatie met de 18)
voert het karakter met het vermelde ASCII-nummer in. De invoer
van de karakters 32-62 gebeurt niet door de kombinatie 1% en
2° toets, maar direkt zoals ze op de toetsen staan.

Ook de karakters 96, en 123-126 vallen buiten de kombinatie.

192-195 kunnen ook op een andere wijze worden ingevoerd.

Praktische aanwi jzingen.

Attributes on (Shift/ of C/N) tEIEEQij de ASCII-nummers 0-127
op en trekt 128 van de ASCII-nunmers 128-255 af. Attribute off
= B8hift/Escape of C/0.

Videa text geeft 2 karakters: _ en U (met Att/off resp. Att/on).
Bij het intypen van teksiten in verschillende talen (zcals
boektitels en tijdschriftartikelen) vind ik perscomlijk de
gemakkelijkste wijze om de "vreemde " letters in te typen het
gebruik van de ATT/on. Met een klein spiekbriefje voor het vin-
den van de 2% toets werkt dit het doeltreffendst.

Worden veel griekse letters gebruikt dan is Control 4 handig.
Kleine en hoofdletters zijn “normaal' (zonder of met Shift)

en Graphics geeft het griekse alfabet.

Heeft men veel tekst in een vreemde taal dan is een software-
matige wijziging van het toetsenbord handig. Zelf heb ik de
volgende subroutine voor de Franse taal in een tekstverwer-

ker (TEXY 2) aangebracht. Het principe i5 om een aantal ka.
rakters die gemakkelijk ziin aan te[slaan en zeer ziden in

een tekst voorkomen een andere code te geven.
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9 REM #Z£ 5 is device 5

10 GETA#5,2:IFz » 1241Fz £ 159G0SUBS0000

50000 ON INSTR{"keytrap",CHR${z)}+1 GOSUB 50010,5002C,

’ 50030,500k0,50050,50060,50070.50080,50090:RET

50010 RET

50020 z=204:RET:REM &

50030 z=205:RET:REM a

50040 z=208:RET:REM &

50050 z=209:RET:REM 2

S006C z=210;:RET:REM &

50070 z=217:RET:REM &

50080 z=221:RET:REM U

50090 z=225:RET:REM ¢

60000 REM "keytrap"=CHR${125)+CHR${126)+CHRE{155)+
CHR$( 157} +CHR$( 128} +CERS( 156 ) +CHRE( 149) +CHRE(158) ;
deze STRING kan je met behulp van de tabel nu zelf
direkt intypen i.p.v. "keytrap" in regel 50000.

‘Als geheugensteuntje heb ik op mijn NewBrairn boven de
desbetreffende toetsen kleine etiketjes geplakt.

Zonder de pretentie te hebben om volledig te 2zijn hoop
ik, dat bij jullie met deze aanwijzingen de overvloed

aan karakters niet verandert in een chaos van karakters.
Wim Luijt
P.S. Wanneer je nog een andere manier weet om een bepaald

karakter in te typen, laat het me dan niet weten, maar

stuur het in voor de volgende NewBrain COn-~Line.

®

GROTE TEKENS

Cit is een programma voor de NewBrain om, na intoetsing van een
willekeurig teken. dit op #en high resclution scharm in een grote
matrix te plotten. Het werkt als volgt.

regel werking
5 - 30 High resolution gebied opzetten
r - 90 Opbouw grote matrix.
100 - 2110 Input en plot teken.

120 - 170 Tast teken horizontaal en verticaal af.
Is de kleur gelijk aan 1, FILL dan een
corresponderende cel in de grote matrix.
PEN(w) geeit de kieur van het punt waar
cp dat moment de pen ap staat.

180 - ZG¢ Nog een keer ?

5 FOR 1=1 TO 255 CLOSE#: NEXT i

10 OPEN#G.,0.,"200": OPEN#Z,1%."wli0"

20 plct rng(300,110) . cantrecd, o)

j0 plot wipe

40 FOR i=1 TO" 11

SO plot plailQ0d,i*10-9) mve(lB0,1%10-9)

60 NEXT i

70 FOR i=1 TO 9

80 plot plaii®l10+90,100) mvei(i®1D+%0,1)

?0 NEXT i

100 ?CHR3¢31),;"WELK TEKEN WIL JE ", LINPUT af
110 plot platll &), at

120 FOR v=1 TO 10 :REM verticaal!l

130 FOR h=1 TO B REM horizontaal

140 plot piach+10,v+5)

150 IF peni(o)=1 THEN plot pla h*10+%2,vr10-4i fil
160 NEXT h

170 NEXT v

180 INPUT{"WIL JE NOG EENS ? (JA/NEE)")b$

190 IF LEFTS(b%.1)="ji" OR LEFT$(}h¢,.1)="3" THEN 30
200 END

210 REM Copyright (c) KJ & PP Hermans

KJ & PP Hermans
Zuldwi)k 2
771 CC Boskoop
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GRAF ISCH .
Onderstaand een lijstije van min aantal te openen regels bi; een

Het minimum aantal te openen karakterregels (d) voor hires. bepaalde hireshoogte.

~ BEREKENING Wlide) Niarrow)
# zichtbare karakterregels = 25 320 of 640 bits 256 of 512 bits
¥ bytes / karakterragel = bk (64 of 128.incl EXCESS) h d h ¢
# grafische regels =h ie 29 ie >4
% bytes / grafische regel = bg  (Z2,40,44 of 8@ 2 4 e fg
% graf.regels / kar.regel = 19 (op het scherm? ;g ;? :G as
totsal aantal bytes = {25~h/10)tbk+hxbg =e SE gg :2
totaal aantal hiervoor 62 :; T 58
te cpenen karakterregels = {(25-h/10)¥bk+htbg) /bk ;0 70 go 82
d = Z5-h/19+h¥bg/bk ot
e 77 e bt
4 gevallen : 100 ax 100 7e
bk=&6& bg=32 d = 25-h/10+h232/464 = 25+0.4%h 1.1,0 33 i;g ;;
ok=64 bo=40 d = 25-h/10+h$40/64 = 25+@.5252h 170 o8 138 az
bk=128 bg=&H4 g = 25~h/10+hX64/128 = 25+0.4%h 1:@ 104 180 a6
bk=128 bg=86 = 25— + 28 = 2549.5 !
q d S-h/10+hk80/128 G+9.525%h 10 109 1 90
; - 150 114 160 94
Er blijven dus =2 gevallen over !
J geva ‘ 17e 119 17¢ 98
Indizn de gehaugenruimta voor de "grafische bytes" direct zou 189 135 180 102
aansluitan aan dis voor de “karakterbytes”,sr gesn endbytes 190 ‘;ﬁ L9e 1ea
sowden zijn , de FILL funktie geen extra gemheugen zou ver- :30 o 200 1ie
einen en we nipt het aantal regels met een gehesl getal zouden :iﬂ 140 :ie 114
hoeven opgeven,dan zouden we nu klaar zijn. wze 146 ::g ::E

Er &i,n dus nog een paar aanpassingen ncdig en wel:

~ 1 #xtra regel om de gaps an endbvtes te dekken (4-17 bytes),

- 4 guxtra voor de FILL funktie en .

- 1/3 regel exitra voor de afronding. P.Visman

Himqee komen we dan op de volgende formul et jes:

- viouwnm egen Nlarrow) display d INT (20.5+0. 4%kh) !
o een Wiide) gisplav o INT (Z0.5+0,.525%h)

o

Met behulp van deze formuletjes is gen 1i;stje te maken.leuker
1% gy Ze Lo te passen in een programma .b.v.om automatisch
een grafisch scherm van de juiste hoogte te laten openen bij
het dumpen van hires van cassette naar scherm.



De NEWBRAIN en RS 232

Op een unexpanded Newbrain is er geen mogelli jkheid
het frame waarin bytes in device 8 en ¥ worden verzonden en
oentvangen, te veranderen.

Deze serlele poorten kennen bytes alleen In het volgende
formaatt 1 startbit + 8 datablits + 2 stopbits.

Het startbit is U, de stopbits ziJn beide i,
Een ult- of in te voeren byte wordt dus als volgt in
behandeling genoment

O=X=X~X=X-X=-K-X~X~1-]

Standaard RS232/V24 1s dit echter niet en wel onm
de reden dat HSZ232 ook andere frames kent.

21 j onzekerheld of de communicatie tussen twee apparaten
wel goed verlopen i1s kan een extra meegezonden bit

ervoor zorgen dat het ontvangende apparaat op goede
gronden de julstheid van de zojulst ontvangen byte kan
vepalen. Dit zogenoemde pariteitsblt wordt dan nl. meegezonden
om het aantal nullen of het asantal enen in de DATADits

tot een even getal (0,2,4,6 of 8 enen/nullen) te maken.

In andere wocordent er wordt gechecked op"even parity" of
op "uneven parity". In leder geval staat dit pit altijd op
de pleats van de eerste stopblt dlie de Newbrain uftzendt,
en die dus altijd een logische | 1s.

Het gevolg is dat b.v. een printer die de pariteit wil
checken ©lj 1200 Baud, zoals mijn Datasaab 3572, de helft
van de ontvangen karakters nlet wil afdrukken omdat

de pariteitscheck negatief uitvalt.
Voor mensen die met ditzelfde (op het eerste gezichtl! nogal
raadselachtige probleem te kampen hebben gehad volgen hier
dr ie oplossingen.

Ten eerste kan de devicedrivertanie die op de adressen
peek(88)+256*p.ek(89) t.m. dit adres + 24

staat naar een RESERVED gedeelte in RAM worden ver-

plaatst, Daarna dient er een aangepaste versie van

de drivers 8 en 9 geschreven te worden (VEKGELLIJK het

model in de Software Technical Manuali"Patching & new

Device Driver®), waarin paritelit gechecked wordt, en waarin

het ROM—adresgedeelte dat o.a. de startbit en de twee
stopblts verzorgt in herschreven versie naar een evensens
RESERVED RAM-gedeelte moet worden verplaatst. '
Eenvoudig is deze oplossing niet.

Ten tweede kan de printer optionele doorverbindingen, "JUMPERS
hebben die ruimte overlaten voor het format dat de Newbrain
zich permitteert. Dan zult u de printer anders moeten
instellen., GBent u niet zeker, yraag den advies !...

Tenslotte de eenvoudigste oplossing, al kost die wel
wat meer tijd dan een simpel PRINT#8,%Hier {s uw printer®.
Hiertoe moet -de Newbrain jedere weggezonden byte
laten vergezellen van een “schaduwbyte",
Als het bitpatroon van de normale verzonden byte b.v.
LO1I000 s, dan zal de printer dit karakter
niet afdrukken. De printer ontvangt nl, O-00HINCO-}=1
en checkt m.b.v. de voorlaatste | of het karakter
goed is ontvangen. De pariteit klopt niet, en dus zal
hi} nlets ultvoeren. Als de Newbraln nu de ASCI-
waarde + of — [2B (=2 tot de macht 7 = het eerste databit)
metl deze byte meezendt, dan zal de printer op dit
karakter moeten reageren omdat de paritelt dan wel
kioptt H.v. U=001 1 000=1=1 +  0=1011 000~ =1

Or U-iololul=t-i + U-00l10tot=1=1,

In principe moet de primnter dus een van de twee aldus
verzonden bytes accepteren.

Daarmee z1jn de voornaamste problemen opgelost,
want via een User Defined Function kan een dergell jke
schaduwbyte vrij snel bepaald wordent

- gesteld dat de printer via device 9 gestuurd wordt,
dus met apart Iin een.GOSUB—statement gedefinieerde CR en LF

GESTELD:® SRS naar printer, met een maximale regellengte RM
dant

OPEN#32,9,"1200"trem of andere baudrate

DEF FNPEBS=LEFTS(P85,RM}

DEF FNPIS=MIDS(SRS,J3,1)1s

DEF FN P2s=CHRS{ASC(FNPIS)+128%SGN(128-A5C(FNP1¢))}

P8$=Illl'PQs=llll

FOE J3=} TO LEN(SRs$):PBs=PBs+FNPIs+FNP2stNEXT J3
*k%xk |3 IF LEN(PB$)>RM THEN PQS=HIGHTS(P85,RM+I}IP85=FNPd$

PRINT#32,P8$tP8s="" « GOSUB cr + 1f

IF P9s>"" THEN PB8$=PQ$t1GOTO #%kx|

elnde print SRs

**%%21 voorbeeld GOSUB cr+lf:puT#32,13,141,10,138treturn

De Newbrain trekt wel een seconde uit om een string van 80
karakters op deze wijze te ccnverteren, maar het gaat in
leder geval., Ue coanvertering zal wel sneller gaan

wanneer ASCl-waarden die groter zijn dan 128 noolit zullen
voorkomen. lk heb nogal eens te maken met characterset 4,
waarin de onderkast net een hogere ASCl-waarde heeft.

Wie dit terzljde kan laten kan DEF FN P2s definieren
als DEF FN P23=FN PIS+CHRS(ASC(FNPi$)+128) en FN PIls
In de FOR...NEXT J3-loop weglaten.
FNPIS in FN P2% 1is economischer dan de methode ir het voorbeeld.



Aansturing van de printeruitgang kan tot prooiemen ”
leiden omdat een dubbele regellengte moet worden op-
gegeven. DIt kan d.m.v. een reeds meermalen gepubliceerde
routine gebeuren. Het hoofdbezwaar is echter, dat

Carriage Return, oftewel CHRS(13} NIET autcmatisch woerdt
ultgevoerd. Oneven pariteft...., tech weer een subroutine.

Prettiger werkt het zelf nlet denkende device 9.
Het is dan mogelijk LF en CR via aparte GOSUBS uit
te voeren.

BOGT
600U

gosub Carriage Heturn alleen
gosub Linefeed + Uelay

oAl

6UO0 PUT#32,101F0R WT=1 TG SOsNEXT WT
SOOI FUT#32, 141
AUI0G HFTURN

Pure, door de tekst gestuurde linefeeds Kunnen d.m.v.
GHAPHICS/j gegenereerd worden wanneer een LF gell ik
staat aan CHRSCIW).

Aan de stand van de printerkops

wordt dan niets veranderd.

ok een CR kan op deze wi}ze gegenereerd wordent
GRAPHICS/m 1n de tekst zendt CHRS(I141)} nesar de

printer. Onderstrepingen kunnen dus simpel in de tekst worden

opgenomen.,
B.v. STHEEP &8 Graphless/m + __ . YYYZZZ
wordts

Ba¥. STREEP @@aYYYZZZ

Voor herizontale en verticale TAB en formfeed geldt
hetzelfde. Een paar tekent jes in de ultl te printen
tekst kunnen de printer op deze manier dus laten deen
wat e wllt.

Anton van de Repe

SHOESTRING opslag van data.

De maximale string-lengte wordt bij de NewBrain be-
paald door het aantal vrije geheugenplaatsenm d.w.z.
de lengte van de string is onbeperkt, mits er maar
voldoende geheugen vrij is. In databases kan hierdoor

een groot bestand zeer efficient worden opgeslagen.

Als voorbreld is een stuk uit een ledenlijst gebtruikt.
Kenmerken van het bestand zijn: (20 kaarten)
per 1lid (kaart) % velden

1} naam

21 adres

3) woonplaats

4) telefconnummer

totaal aantal tekens: 885

maximaal aantal tekens per veld:

1y 27

2) 24

3) 13

Ly 11

8 velden zijn leeg (geen telefoon).

Wanneer de 20 kaarten met programma 1 worden opgeslagen
dan gebruikt het array a${20,4%) bij dimensionering 646

bytes ¢n na inveer van de 20 kaarten 1531 bytes.

Een zeer efficiente wijze van opslag is dcor de afzmon-
derli jke velden achter elkaar, gescheiden deor een
teken, in Eén siring te plaatsen. Erzijn dan slechts

281 bytes nodig. Als teken tussen de velden wordi ASCII
13 (Newline) gebruikt, wsie programma 2. Het voordeel van
ASCI1 13 als veldscheider is, dat PRINT a$ een keurig

geformatteerde lijst op de printer of het scherm geeft.
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Een nadeel is dat aff niet in £&n keer van de tape

is in te lezen (wat het array in programma 1 cok niet is).
De teruglezing in programma 2 is erg traag. Programma 3
is wel sneller, maar verglt meer zorgvuldigheid bij ket in-
vouren Vvan de gegevens. lege velden moeten dan ook met

Newline worden ingevoerd.

Met deze wijze van opslag kon in het voorbeeld (een steek-
proef uit de ledenlijst van de NBGG) bijna 40 % geheugen-
ruimte worden bespaard, m.a.w. er kunnen meer dan 50 %
meer data in dezelfde ruimte worden cpgeslagen. Bij de
opslag van data met weel lege welden kan deze besparing
nog greter zijn. Vergeet niet om deze lege velden in te
voeren met alleen op Newline te drukken, anders gebeuren
er rare dingen.

Wim Luijt

FROGRAMMA 1

10 DIM AS(20,4): FDR I =1 TO Z0: FOR J = | TO 4:
LINFUT A% (1,J): NEXT J: NEXT I: S5TOP: REM invcer data
100G CLOSE#1: OFENOUTH#1,1: FOR I = 1 TD 240: FOR J = i
70 43 FPRINTH#1,A%(I,J) 2 NEXT g1 NEXT I: FUT#1, 3.
CLOSE#L: STOF: KEM schrijven op tape

200 CLOSE#1: OFENIN#1,1: FOR I = { TO 20: FOR J = 1
TO 4: LINFUTHL,A$(I. D) NEXT J: NEXT 1: 5TOF: REM lecen
data

Q% END

FROGRAMMA 2

10 Ag=""

20 LINFUTES: IFB$ €2 "% THEN A% = A% + HE$: GOTO 20

Z0 STOP

100 CLOSE#1l: OFENDUT#1,1: PRINT#1,A%: FUTH#1,4: CLOSE#1:
STOF

200 CLOSE#1: OFENIN#1,1: A% = ""

210 GET#1,B: IF B<:»4 THEN A% = A% + CHR$&(E): GOTOD 210
220 STOF

FROGRAMMA 3
10 A% = "": T =0

20 LINFUTE$:IF B$ <> "x" THEN A$ = A% + Bt: T = T + 1:
GOTO 20

30 STOF

100 CLOSE#1: OFENCUT#:,1: PRINT#1,T: FPRINTH1,AS:
FUT#1,4: CLOSE#1: STOF

200 A$ = “": CLOSE#t: OFENIN#1,1: LINFUT#1,T: FOR I = 1

TO T: LINPUTH#],B%: A% = A% + B%: CLOSE#1: STOF

Simulatie van de INPUT (of LINPUT) statement.

De gebruiker (m/v) van een programma kan na een INPUT opdracht
een langer antwoord intypen dan de programmeur bedoeld had.
Daardoor kan de hele copmaak van het scherm verknoeid worden.
Vaak is dat te verhelpen door de INPUT opdracht te vervangen
door een voldoende aantal GET opdrachten.

Maar de lengte van het antwoord moet vast staan.Bovendien heeft
de gebruiker niet, zcals bij de INPUT opdracht, de mogeli jkheid
zijn antwoord te controleren en te verbeteren alvorens dit door
het programma wordt verwerkt.

Door de subroutine in onderstaand programma heeft de gebruiker
meer speelruimte: hij kan in zekere mate de lengte van zijn
antwoord bepalen en heeft een correctie mogelijkheid met behulp
van de 4 toets {SHIFT hoeft niet te worden gebruikt).

Maar hij kan niet verder typen dan de regel lang is!

1 FOR i=1 TO 255:CLOSE#i:NEXT i:GOTO 1000
2

3 REM (L)INPUT simulatie

4

100 PUT 21:GET x:GET y:lm=40-x:'waar is cursor? hoeveel letters

maximaal?
110 in$="":1c=0 :"'nog geen letter ingevoerd
120 PUT 6:GET 5,c :'cursor aan:'pak letter'
130 IF c=13 THEN 260 :'"NEW LINE, dus antwoord klaar
140 IF c=8 IF 1t>» O THEN lt=lt-1:c«=24:GOTO 180
141 '« toets; al letter ingevoerd? dan letterteller met 1
verminderen; « omzetten in SHIFT«
150 IF ¢« 32 THEN 120 :"geen geldig karakter
160 IF c¢» 122 THEN 120 :'idem
170 1t=lt+l :"letterteller verhogen
180 PUT ¢ :'druk letter (of SHIFT« ) af
190 in$=in$+CHRS$(c) :"plak de letter aan het antwoord
200 IF It<¢=1m THEN 120 :'nog niet maximale aantal tekens
210 PUT 7,22,x,y:FOR i=1 TO Im:PUT 25:NEXT i
211 : 'haal het antwoord weg
220 PUT 22,20,y+1:?"Antwoord te lang!";
230 FOR i=1 TO BOO:NEXT i :"wacht even
240 PUT 30,22,x,y :'wis regel en zet cursor goed
250 GOTO 11C :'opnieuw laten beginnen
260 PUT 7 :'cursor weg
270 RET
9998
9999 "hoofdprogramsa

1000 OPEN % 0,0:0PEN #5,5

[020 ? "Je antwoord is: ";

1040 GOSUBR 100

1060 ?:?:7"Je antwoord was: ";in$

1080 CLOSE %5

9990 END Henk Hiddink
Ereprijs 53
1273 XJ Huizen
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STANDAARD INPUTROUTINE IN BASIC.

Het nyt van deze routine is dat men op een standaard manier om Listing “INPUT.BAS"
een invoer kan vragen, met sen aantal vaste foutmeldingen als er " IJFERE."
iets onjuist ingevoerd wordt. Doordat esr beshalve ean antwoord ook 10 PUT 2_2.1.0!7 GEEF ngy‘gs"r“klr;h?nln OF MEER € F
zogenaamde sSpecjale functies kunnen worden ingsvoerd, kan men een 20 IzZim" EANEHDSPRTDE : =
programma wezenlijk gebruikersvriendelijker maken 30 Z#="2345
40 Z14="4508110308"
In het voorbeeldprogramma dat san de inputroutine voorafgaat 50 GOSUB 8000
s5taan een aantal sugesties van speciale functies. Als de routine 60 ?IZv,Z,2Z8,2ZF
afgewerkt is kan afhankeliik van de waards van Z8 de loop van het 70 END
programma beinviced worden. De wsarde van de input die op dat 7000 n}:ua;atnts:snls;alt:luta:l;"ut:
moment nog in Z% of in Z kan dan gecopieerd worden naar de 7010 REM* OVERZICHT VARIABELE .
variabelé waarin hij bewsard most worden. 7020 REM3 VAN DL INPUTROUTINE N
7030 REMx* .
Ik gebruik deze speciale functies voor de volgende doeleinden 7040 REM® Z : INPUT NUMERIEK s
7050 REMx% x
2 terug naar de vorige input. 7052 REM® Z1: POSITIE s
CAN breek de keuze waarin je zit af. 7054 REMS *
END beeindig het programma normaal. 7056 REMS Z7: REGELNUMMER
{dus zonder STOP) 7058 REMS :
SPR  ga naar slot van de huidige routine 7060 REMX 23: (O=ALFA NUMERIEK .
TOE geei een toelichting op de gestelde vraag. 7070 REMx 1=NUMERIEK
7080 REM# :
Uiteraard hoeft men al deze functies niet te gebruiken. Ik houd 7090 REMS Z4: PROMPTING M
mij asnbevolen voor wijrigingen en/of verbeteringan, bv. deze 7100 :g:‘ O=NEE 1=JA »
. 7110 L
routine in assembler. 7120 REMS Z5: MINIMAAL AANTAL POSITIES 8
7130 REMS *
8000 REM INPUTROUTINE 7140 REM:® 26: MAXIMAAL AANTAL POSITIES &
5010 ZI-VRI.(I.E!THZ.H.Z)J:ZZ-VIL(H]DHZI!.!,ZH:ZS-VAL(H]DHZI'.S 7150 REM#% g
. 1)) :Z4=VAL{MID 7160 REM® Z7: LENGTE VAN DE INPUT ]
$(Z19,6.1)):Z5=VALCMIDS(Z18,7,2)): Z6mVAL(MIDICZIN, 9, 2)):29=Z6 2170 REMS s
80z0 PUT 22.Z1,Z2:FOR Z9=iTOZ7:PUT 2S5:NEXT I9 7160 REM# ZB8: NUMMER SPEC FUNCTIE L
803G IF Z4=1 THEN 32¢:PUT 22,21,22 7190 REMS s
3040 LINPUT("") ZI0:ZF=0:Za0:Z8=D:]F NUM{(ZI$) LET Z=VAL(ZI?) 7200 REMt z9: TELLER ALGEMEEN s
6050 LET Z7=LEN(ZIS):IF ZI$«*3“THEN 8140 7210 REMS s
8040 IF Z7)0 LET Z3=INT((INSTR(Z2V,219)+2)/3) 7220 REM® Zs: PROMPT/INPUT 3
8070 IF Z8¢)>0 AND MIDO(23%,2Z8,1)n"1" THEN LET ZFf=1 . . 7230 REMS L
8080 JF Z8=1 AND ZF=0 THEN ZI¢=ZIS:PUT 22,21,Z2:724 ' 7240 REM: Z1¢: POS 1-2 POSITIE s
8090 IF ZI8(30 GOTO 8130 7260 REM2 P03 3-4 REGELNUMMER 4
8100 IF Z7(IS LET ZF=2 7270 REM2 POS 5  ALFA/NUMERIEX &
8110 IF 27>26 LET ZF=y 7280 REM#* POS &  PROMPTING !
8120 IF NOT NUM(ZI®) AND Z3=1 AND Z7>0 LET ZFwd4 2290 REM2 POS 7-8 MIN AANT TEKENS 2
8130 IF ZF«D LET 2¢=Z1¢:RETURN 2300 REM$ POS 9-10 MAX AANT TEKENSS
8140 PUT 22,1,25,30:2"MELDING : “; 7310 REMS 3
8150 IF ZF=1 ?"INPUT NIET TOEGESTAAN."; M t: IALE FUNCTIES ]
8180 IF Zra? )"TE WEINIG TEKENS INGEGEVEN.®; - ;iig :E:, 224 :3PEC *
8370 IFIr=3?"TE VEEL TEKENS INGEGEVEN."; 7340 REMS Z3¢:TOEGESTANE FUNCTIES ]
8180 IF IFe4 ?“INPUT IS NUMERIEK."; 7350 REM% *
8190 IF Zr(>0 FORZ¥=1T01000:NEXTZY:PUTS0:GOTO 8020 7360 REM: ZIF :NUMMER VAN DE FOUT ]
8200 FOR z9=1 TO INT(LEN(Z29)}/3) 7370 REMS %
82160 IF MIDS(2Z34,Z9,1)=u"0" THEN ? MIDV(Z2%,2923-2,8);% »; 7380 REM® Z1% :HULPVARIABELE INPUT )
8220 NEXAT 29:FORZ9=1T01000:NEXTZY:PUTI0:GO0TO 8020 7390 REMESEORSS2BRRSEERENSL4B500482R08S
8300 REM L.6.L. LAPRO! 7400 REM
8310 REM IVIDERZEESTRAATWEG 13) L G.E. Laproi
6320 REM 83096 I6 OLDEBROEK

0330 REM TEL. 05153-1286



Kleine tip.

----THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE L
#AZY DOG--=-

Vind je dit ook zo lelijk op je scherm ?
12345678901234567890123456 789012 34567890
R1234567890123456789012345678590423456780
01234 eng

En dit ook 7 Heb je miet licver dit:

----THE QUICK BRCWN FOX JUMPS OVER THE
LAZY DOG----

en dit:
1234567890123456 7890123456 7890123456 7890
1234567890123456 7800123456 78901234667890
123k enz 2

Programmer dan niet

PRINT "THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG"

maar:

PRIKT "THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE","LAZY DOG"

respectieveli jk:
PRINT "12345678501234567890123456785901234567850n,
*1234567890123456789012345678901234567890 #1234 enzh.

Wim Luijt

AorgarFrciinn

PROFESSIONELE MICRO-COMPUTER IN KLASSIKAAL
NETWERK, NU BEREIKBAAR MET EEN KLEIN BUDGET?

Deze micro-computer met Z BOA processor is al leverbaar voor f1 1 9 [l, =
Een geavanceerde netwerk module (f 2500, —) integreert 16 New Brain’s tot een
volledige informatica klas met alle onderwijs faciliteiten.

Enkele technische gegevens die het weten waard zijn:

De NEW BRAIN micro-computer: L biedt de magelijkheid om andere software-pakketten te

laden vanaf cassetie¢ of onder CP/M vanaf schijf;

M is uitgerust met een zgn. ANSL BASIC compiler: een

standaard programmeertaal; 1 beschikt voorts over 80 tekens maal 30 regels video;

Li heeft een volledig geintegreerd schrijimachine- 1 eveneens biedt hij de mogelijkheid voor grafische
toetsenbord van normals afmetingen;, toepassingen [zgn. high resolution graphics};

Z1 hijis standaard uitgerust met een 32k RAM geheugen Z1 alle interfaces en uitgangen zijn standaard;
dat echler met inplugbare modules is op te voeren tot
twee megabytes, ) bescheiden afmetingen: 28 x 15 x 5 cm;

1 hij beschikt over aanshuitmogeiikheden voor twee 71 is ook te leveren met nikkel-cadmium batterijen voor
cassetterecorders, TV, monitor, printer en modem, automatische beveiliging tegen kortdurende stroomuitvall

Nadere Intichtingen worden o desgewenst graag verstrekt doot:
Prijzen excl. BTW D

Tradecom International B.V.
Hondsdijk 3,

Pastbus 60,

2396 ZH Koudekerk a.d. Rin
Tel 01714-4300

Telex 39466




VERVOLG MEWBRAIN TIPS
NEWBRAIN BASIC

In Dn-linge No.l {(p. I heschreed ik hpe IF-statements soms
vervangen kunnen worden door Boolean uitdrukkingen. Ter herinne-
ring nog even een vaorbeeld:

206 IF A=1@¢ THEN X=X+4
kan worden verwvangen doar:
00 X = X + AX(H=10) 72

Dit scort ppdrachten is elegant, maar de benodigde tijdsduw is
iets langer dan die van en IF-statement. Waar het ap snelheid
aankomt gebruike men dus IF (of machinetaall.

HET TOETSENBORD

Helaas Bblijkt het noodzakelijk iets pver het toetsenbord te
zeggen. in tegenstelling tot de bewering van F.kKramer in het HCC
EBulletin kan men alle tekens uit de karakterset direct wvia het
toetsenbord op het scherm krijgen, ook de u umlaut (4.

E#n paar voarbeelden:

~ (tilde} d.m.v. BRAFHILCS/?

! ehr®0124) d.om.v. CONTROLYS.

_ chr$(93) d.m.v. SHIFT/VIDED TEXT

i chr$(223) dum.v. ATTRIBUTE ON (CONTROL 0) en SHIFT/YIDED TEXT

" accent grave d.m.v. GRAPHIDS/:

WERKEN MET SLECHTS EEN DISKDRIVE

Copieren met DDT.COM (On-line 1, p-82 ff.) kan alleen als het te
copieren bestand of programma niet groter dis dan Sék {wat
maximaal in het geheugen - TPA —past). Voor grotere bestanden is
men tprh weer aangewezen op SCOPY.- COM.

DEVICES 12-3Z3% (EXPANSION INTERFACE?

Pevice 12 en 13: s

Bij device 13 wordt sen Newline (contral code 13} ALTIJD gevolgd
dogr een Carriage Return {control code 12). Let erop dat bij het
inlezen van een Device 13 bestand de Carriage Return niet gezien
wordt! De combinatie 13+19 wordt ingelezen als alleen 13, dus één
byte i.p.v. twee.

Stel de file "TEST" bestaat wit de letter A + newline + CR.

10 OPEN#1Z,13,“TEST ":FOR I=1 TO 4:GET#13,A:IF A=246 END

20 PA;",YIsNEXT I

RUN

65 , 13

16 DPEN#12,12,"TESTY:FOR 1=1 to 120@:GETH#12,A: IF A=24 END

2@ PAsM, "I INEXT I

RUN
85 , 13, 1a

Nog een waarschuwilng:

Er ontbreekt een foutmelding voor het on;aist gebrurk  van de
devices 12-14.

Voor printen naar deze devices moet men de stream apenen  aet
OFENOUTH#X., naet met OFENEX.

Als de file npg niet bestaat, geeft de MewBrain een foutmelding,
maar als de fi1ie wel bestaat. miet. Frintopdrachten worden echter
niet uitgevoerd ais DUT is weggelaten.

Dit is Ffout:

OFEM#1Z, 17, "BANDUNG " : PRINT#1Z, "ARCDE" : CLOSE# 17

Juist is matuurlisk DPENDUTH#1ZI enz. Het onthreten van een fout-
melding is misleidend.

Device 14

Ioals al gesegd 1n On-line No. 1 {p.&64 ¥4.) is het wel degeli;k
mogeli jk on Newline karakters te gebruiken. In de praktijk vind
ik het het handigst om Device 14 en 13 onderling witwisselbaar te
maken.

Frinten naar device 14 doe ik als wolgt:

#14,ak:put#is,ln

Met dece opdracht wordi het formaat precies gelik aan dan  van
device 13. namelijk elke string wordit gevolgd door een Newline en
een Carriage Return karakter.

In een bestand met records van geli jke lengte L geeft men als
aantal! weg te schrijven bytes op L+2 (lengte van de string + NL +
CRY, wmaar (let op'! als aantal in te lezen bytes per string
slechts L+1l. {(Zie verder On-line Apo.1)

Dit is handiger dan de methode die 1k in On-line 1 had beschre-
ven. Door weglating van de opdracht PUT#14,19 wordt het formaat
van de file gelijk aan dat van Device i2.

In aijn database-programma “"MAX" heb 1k uitwisselbaarheid met
Oevire 15 vooropgesteld, wat verschillende voordelen heeft (a.m.
kan het hele bestand met het CF/M tvype cammando op het scherm
gebracht warden).

Devices 14 en 17

Het Bblijkt dat sommige printers nogal specifiszke eisen stellen
aan de ppgegeven parameters. Bovendien kan men niet ongestraft
elke gewenste buffergrootte opaeven.

Hier volgen mijn =2rvaringen met de S5TAR DF 518 printer.

In de parameterstring moet altiid staan: 52 {2 stopbits).

Yoor listings moet er =staat LBG& (o4 een andere waardse) maar noo:t
Les.

Fr moet altijd =en buffer zijn (%1 tot *x12)

De maximale grootte van de buffer is  ¥12 tanders  foutmeiding
"Buffer already i1 use” bi, herhaald cpenen van dit devicel.

Bi i het opzetten van een configuratie met een andere baudrate dan
de standaardwaarde moet levice 17 dezelfde bSaudrate hebben.

anders werkt het raet (dan wordt nameli i+ een baudratse van 94&40@



aangehoudenl.

Bi; het configureren van de streams moet device 17 de parameter
¥@ meekri jgen.

Voorbeel den:

GOED:

1} OFEN#16,16,"S2L0T9600€12":0PEN#17,17, "%@"

2) OPEN#15,146,"52L0T1200K12": OPEN#17,17, " T1200%0"

FOUT iss

z OFEN#14, 14, "S2LOTZ4H0OX12":0PEN17,1,"%¢"  {Baudrate bli j#t
26047

4] OPEN#156,14, "S2L0T340Q0" 1 OPEN#17,17,"T3480" {Device 17 heeft
default buffer van 256 bytes?

Voor tekstverwerking kan met het beste de parameter L@ gebruiken.
De Control Code 2 (TAR) wordt bi; andere waarden Lge, L1490 enz.)
als een serie spaties naar de printer gestuurd. Hi j; gebruit  van
L@ voorkom je fouten die daardoor zouden kunnen ontstaan.

Device 33 (en device 113

Het is mogelijk am eerst te plotten naar device 12 (disk) Bn
daarna met GET van de schiif in te lezen en naar een grafisch
scherm ts sturen. Hele grafische schermen kunnen aldus op disk
opgeslagen worden.

1e% DPENK1Z2, 12, "GRAFIEK"

11 PLOT#12,background,fill,move enz. enr.

12¢ CLOSE#iZ2

130 DPEN#12.12, "GRAFIEK"

140 DFEN#11,11,"Wiga"

15@ FOR I=1 TO 10060

16¢ GET#12,A

179 PUT#11,A

186 MNEXT 1

leer END

In feite is het ietsje ingewikkelder: Je moet het aantal bytes
dat naar #12 weggeschreven wordt precies bi jhouden (zoek zelf
maar uit hoevesl bytes elke plotopdracht lang is) om datzelfde
aantal daarna weer in te lezen. De perste byte van elke piot is
een Control Code 14 karakter (braphice Escape). Veel succes!

EEN BUG

Als men na gebruik in BASIC van één van de devices 14,17,19, 26
of 21 met buffer naar CP/M wil gaan., kan het zijn dat hat toet-
senbord niet meer reageert ens/of het scherm weg is. Zoals be-
schreven in on—-line 1 helpt het vaak om eerst een stream naar
device 15 te openen. Nog beter is, om perst de gebufferde stream
te sluiten en daarna gpnieuw e opensn zonder buffer (met $£0).
Een vaorbeeld:

50 OPEN#14, 15, "S2L 08"

48 GOSUB 2006:REM PRINTROUTINE

7@ CLOSE#14

B@ OPEN#16&,16,"%0":REM OFEN STREAM NU ZONDER BUFFER (A®)

?@ OPEN#15,15:?#15,6:REM RESET CF/M

100 EXIT:REM G& NAAR CFP/M TERWIJL #15 DPEN IS.

Helaas werkt ook deze truc piet alti;d.

PASCAL

Pe firma Grey Matter in London adverteert in Personal Computer
World met JRT Pascal. Volgens Grey Matter is JRT weer "back in
business".

Eern andere Pascalcompiler is Turbo Fascal, die in de Y.5. voor $
S53.8@ aangeboden wardt (bespreking en advertentie in Micrasys-
tems). Deze compilerzou veel sneller zijn dan de concurrenten.

STORINGEN

De NewBrain met Expansion Interface Module is erg gevoelig vaor
storingen wvan het lichtnet. Bij het aanslaan van een koelkast kan
de computer op tilt gaan. Er zijn echter storingsonderdrukkers in
de handel {Bestemd voor HiFi1  apparatun)} die deze ellende
voorkomen. Ik heb veel plezier van de 730 W Mains Interference
Suppressor van HED (a.m. te koop bij Art Fidelity in Amsterdam).
Bovendien gaf mi;n netvoeding (de zgn. Footbreaker) te veesl
spanning af, nml. &.5 VYolt ipv. 5 Wolt. De spanningsstabilisator
in de computer zet het teveel om in warmie, waardoor bhij een
dergeli jk groot verschil het apparaat npgal heet wordt. Als dat
probleem U parten speelt kunt U het verhelpen door een uit-
gangsweerstand ;e  in de Footbreaker te vervangen door een met de
juiste waarde {(even meten en de Wet van 0hm hanteren).

Een ander probleem doet zich veooar met de disk controller. Soms is
het plotseling niet meer mogeli jk om naar CF/M te gaan of om een

programma van schijf in te laden. De computer meldt dan  “No
response from Disk Controller™. Vermoedeli jk zijn  gecorrodeerde
contacten de oarzaak - bij mij blijkt het probleem tenminste te
verhelpen door het bespuiten wan de contacten met

kanaal ki ezgrspray (Tuner &9&@ van Kontakt Chemie). Deze spray laat
geen residu achter en iz wveilig. Mooit gewone contactspray
gebruiken!!

Natuurli jk is dat slechts een noodoplossing - dergeli jke
gevoelige contacten behoren verguld te zijn. Om de kosten hoeft
Tradecom dat niet te laten, want de benodigde hoeveelheid goud is
minimaal.

Rob van Albada
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EEN SUBRDUTINE VOGE RANDOMIILES

In het Handhbook for Disk Users staat dat je alleen naar een
random file kunt schrijven met PRINT #n,d5, ,di® pynt-kommna is
ervoor dat #r geen newline naar ds file wordt geschreven Dit ig
last.3 als je de informatie weer wilt lezen, je moet dan met een
GET werken Als je de punt-komme vergeet moet je er om denken
dat je behaive de informatie ock een newline mee stuurt Te
new:lne die nu cock op de schi)f staat maakt her mogelirk dat de
inicrmatie te lezen is met een (LJINPUT #n. je leest dan de
gegavens + de newline

Ce zubroutine die :k er voor heb geschreven spaart eesn hoop
rekenwerk uit. De te lezen of te schrijven string staat in ¥$5  De
parameters staan in YF$% Door deze subrcutine te gebruiken wordt
het procgramma 2verzichteiliker comdat alie [0 in sen cvkroutine
staat. Het i1s megelirk deze routine te gebruiken voor meerdere
files 12geink

Ik hoop det dit artikel en de subr:utine zullen biidragen :et een
grcter Legrip vanm de rancom 4:iie3 un het NewErain CP/M sviteem en
dat het de¢ interesszes srpwek! tm de r:outine te vearvcolmaken
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REM ----- - LELS/ECHRIJEFLOUTINE RANTDSMEILEEZ (-----
REM TILE MOET AL GCOFLND Zi0N

YO= ALt LEETS tfPs 1 ¥Y1=VALIMILSiYES .2 440,
=VIRLIMILS v YES 6.4 YasVALMIDS: vPs 10 44
YVa=WAL MIT3:7PF% . 14.9) k VALIMILS VPS03, 20

REM PLLZHTS [N TL FI1LE - CEROOTTE # RECAND + TLAATZ
[N REC

[EE N T B

THT 1 gy 1+%2 ., 20y

TY4EY LYl -l hkYe

INT V3 lie s

Y92y 3-2hetY:

FUT #YS, 0. 46 Y7 0. ve 79

IF v0=1 THEN FRINTH. S 1%

IF Via=:2 THEWN LINPUT#YVI . Vs

RET

REM #rderapm v ardbdtdbdestastsaannn
REM 22 40 IREFVT ¢ 20TIUT LR
REM 24 34
REM e 1 RLOLRDNUMMEEK L ¥
FEM 413 +4
EEM r»+ Vo PGEITIE [N HET RECORLD ##
REM #+¢ X
EEM %% V3 LENCTE VAM RET “FLD EL)
REM &+ £
BEM 4% Y49 REZCHRDGROCTTE L)
RLIT *# »4
EEM 44 YD EAL A LHUMHMEER L
LEM #3 'y
RCM +t ¢ FLARTS OF SOHIIFE LR
REM 44 [¥
RELK % ¥ {LL L2
REM 4+ LY
EEM &4 vi LONZTE AN IL STHIns %
REM «1% *4
BEM 43 Yo PLAATS P LIHIJE ¥3
REM #1¢ ¥4
REM *i ¥s VELED 13
LEM d4 'ys
EEM 4 yP$ FARAMITEEZTRING 24
REM »+ EX}
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Technische aspecten van de Expansion
Interface . Deel 1

De belanarijkste verandering die de expansicn interface teweeg brengt s
het pazed overating system dat dan in werking treedt. Voor de
eindgebruiker (BASIC bijv ) van de NewBrain is er niet zoveel veranderd,
behalve dan Jat sr meer geheugencapaciteit 1nzit en uiteraard het feit dat
er een onathankelijke printer en communication device is, enz
flet paged operating system echter., is wel deaelilk esn merkbare
verandering voor mensen die jn het scherm willen poken aof met
machinetaal bezig zijn. Dit verhsal is bedoeld om die mensen te helpen
Behandseld zulien worden c a. paginering, de hijbehorende systgem-
sdministratie. het Memory Management System (MM3), schermen en hoe
die in het Z80 geheugen te stcppen en een aantal belangrijke
systeemvariabelen of -paramsters

Cit verhaal is het resultaat van het spelen met de expansicn interface en
het lezen van het begeleidende NewBrain paaed memory aperating system
description. Er zij opgemerkt dat het verhaal nijet compleet is, er vait
nog meer te vertelien over het paged operating system. maar dat gaat
nogal diep. Misschien iets om later op terug te komen

Paginering.

Het systeem is zeer flexibel cpaebouwd. net zoals de hele NewErain zelf
trovwens, want je kunt elke RAM page van 8K 1in ledzr gewenst
adresgebied plaatsen Bijv pagenr. 100 (welke een gedefinjeerd {ysisch
stukje RAM wvoorstelt) kun je in het gebied 0000-IFFF plaatsen, maar ook
in AQOO0-BFFF Hoe wordt mu een page in het gewenste RAM gebiedie
gehaald?

Hiertoe is de hardware veoorzlien van een aantal registers, die berejkt
kunnen worden via de Z80 1/0 pcort nr 2 Op deze plaats moeten we nu
goed zien hoe en wat er gebeurt. Er moeten nl 12 Bite weggestuurd
worden. terwijl de Z80 I/0 pcurten zleshts € bit bread ziim Gelukkig
bezit de ZB0O een snufle wazrven nuttig gebriuk gemaakt wordt Als we nl
input of sutput plegen mst het T registar afs [/0 sosrt nr fde IN C),r
en OUT (C),r instructies) dan werdt de inhcud van het B regizter op de
adreslirnen A8 t/m/ Al15 gezet We kunnan dus titaal 16 bjts naar de
buitenwereld sturen Dit werkt niat ti; 4e gswons [N oA of OUT fny, A
instructies Duz deze Instructias measn we riat Jebruiken bir onze paqe
operaties

Nu 1sts over de batekenis wzn Ao p2gersqg:sters Hat prgenummer wordt
aangsgeven door de waarde sp de datzbus, mou v 7 welkas nst asbrulkt
wordt. In plagts hiervan gebruikt mep ALl Hat p2ganummer wordt
cijfermatia gevsrmd als vsigt (meest naar minst =ignificant)

®

Ali. Al1Q, A%, A8, D7, Dé&. D5, D4, D3, D2, DI, DO
Al0 t/m D7 worden niet gebruikt en worden beschouwd 0 te zijn. Op deze
manmer KOmen we aan pagenummers zoals die gebruikt werden in NewBrain
documentatie. De getzllen 0 t/m 127 stellen RAM pages van 8K voor,
tetaal dus 1 Mbvte. Als All een "1V is dan ziin het de getallen 2048 t/m
2175 Dit zijn ROM pages ROM‘s zullen in de meeste gevallen Z80
programma’s bevatten Aangezien Z80 code niet reloceerbaar is, moet een
ROM page perse in een bepaald vantevoren aangegeven slot zitten. Hiertoe
wordt in het geval van ROM pages ock vast aangegeven in welk siot hij
hoert  Dit gebeurt 4. m.v. de meest significante 3 bits, t.w. Al%, Ald en
A13. Een en ander :zullen we illustreren aan de hand van voorbeelden

¥ Op de lJocaties BQ t/m BS vinden de de pagenummers van de
AB. CD en EF ROM fzie system page descriptien op pagina 28 e.v. van
veornoemde beschriiving) De meest significante 3 bits van hat AB ROM
regenummer zullan het patroon 101 geven omdat dit overeenrkomt met slot
5 tACO0-BFFF!. De andere bits beschrijven het pagenummer zodanig, dat
bir aantrengen van de page de harjware de page ook inderdaad kan
"vinden” [us cm de ROM in het 780 geheugen te krijoen volstaat het om
je twee bvtes dis het pagenummer vormen via de OUT (C),r instructie weg
te sturen

L Op de locaties A1/A? vinden we het pagenummer van de eerste
videcpzae Hier gaat het zm es=n RAM pase De 3 meest significante bhits
z1m hier 0. evenals bit 11, welke tenslctte aangeeft of het om een ROM,
dan swel 2en RAM paze(nummsr: 333t Hier moet men dus zelf mog aangeven
in welk slot de page moet komen docr de 3 meest significants bits te
setten op de gewsnste waarde voordat het gehele 16 bit woord
(pagenummer! wegestuurd wordt nzar de hardware {dus via poort Z met de
OUT instryctie:

Systeemadministratie .

Nzdat dit Juidalijker is geworden zezan we het wat gecompliceerder en
geavanceerder maken Stel dat u in een subrcutine een bepaalde page
nodig hebt. terwiil u biy terugkeer uit de subroutine wesr dezelfde pages
weer terug wilt hebben als vecordat u de subroutine betrad. Het moociste
kan 4it gedaan worden cp dezelfde manier als het aebeurt met de
subroutine zelf, nl het onthcuden van het terugkeeradres op de stack In
dit geval dus het onthouden van het pagenummer in het slot waarin u een
andere page wilt brengen om het den vervolgens weer van de stack terug
te halen {aan het eind van de subroutine) rodat de page weer in het slot
debracht kXan worden. Om dit systeem mogelijk te maken is er een
schaduwadministrati= nodig van de pagenummers in jeder slet, dus een
kopie van de inhoud van de hardware page registers.

Deze kopisen bevinden zich veoor slot 0 t/m slot 7 in de locaties 8B t/m QA
(16 bytes) Een uitgewerkt vecrbeeld zal benut worden om de werking van
de schaduwadministrstie. het saven en terugheglen van sen P3JENURMmMeEr
etc ke illustreren



SUBROUT LD BC.(Q0BGH) ;zet AR ROM pagenr. in 5C
Le HL.10095H) .zet slct 5 pagenr. in HL

PUSH HL ;save dit pagenummer

LD {2095H) ,BC .rieuw pagenummer in cschaduwadministratie
LD L1.C

LD c.2 spocrt 2

guUT (L. L .autput BL op adres- en databus

nu rest van de subroutine, al dan niet met nieuwe CALL's erin

TERUG POP HL ;haal oud pagenummer terug
Lo 8.H
LD .2 Jpoort 2
ouT (C).L coutput BL. dus oude page weer terug
RET

Hierbij wil ik het voor wat betreft de paginering het erbi) laten Tot slot
alleen 2 opmerkingen:
- Bovengenoemd voorbeeld wordt netuurliik iets ingewikkelder als een
nieuwe RAM page ingebracht moet worden. want dan moeten voor het
outputten en in de schaduwadministratie stoppen eerst nog een aantal bits
in het B register van de Z80 de juiste slot infcrmatie bevatten (met OR
instructie bijv.).
-~ Bit 12 van de pagenummer infermatie is in het gehee) nog niet ter
sprake geweest Dit Bit moet 0 zijn Als h=t 1 js wordt er n!  geen
nieuwe page ingebracht, mzar dan wordt &en pageredister geladen van de
zgn. alternate slot set Deze alternate slot set wordt (in ziin geheel, dus
8 slets) ingebracht als adreslijn Al6 actief wordt Als wordt hepaald
door bit 2 van pcort Z55 Deze pcoert is het load pageing status register
De betekenis van de bits is als volgt

DO0: 1= enable pageing elektronica

D1l nist gebruikt

DZ: 1= Alé wordt 1, alternate slot set ingeschakeld

D3: 0= selecteer multiprocessing mode

D4: 1= jsoleer deze NewBrain i{gebruikt in multiprocessing mode)
De alternate slot set wordt gebruikt door interrupts van het systeem. Het
is dan ook niet aan te bevelen om er zelf gebruik van te maken.

Een ander belangrijk punt dat hoort hij systeemadministratie is het
qebruik van zero page locaties als opsleg voor belangrijke
systeemvariabelen. Daar dit een beschouwing op zich waard is, verwijzen

-

we hiervocr naar deel Z onder de kop systeemvariabelen en -tabellen. }
ding iz echter alvast intersssant om te vermelden

We kennen bij de NewBrain de structuur van een enkele entry voor
aperating system routines en T P. berekeningen, waarbij d.m.v. een byte
werdt aangegeven welke routine je wilt hebhen Deze set van routines s
bi) het expanded svstem veel yltdgebreider en beslaat in totaal 24 Kbvie
tinclusief de Lestiznde B K) Het leuke jis, dat in de NewBrain word?
Bilgehzuden in welke EOM esn bep2z2ld= entry zich bevindt, waardoor het
systesem bLi) 3anroep vanm een bepazlde routine de juiste ROM eerst in slot
" =topt en vervolgenz J2 routine sfwerkt. De routine die dit bestuurt zit
uiterzard niet 1n slct 7 want dan zou hii zichzelf mollen, maer zit in
E4M an slot 0. de c3an =vstempage In dit slet @ zit ontzettend veel
mmicrmatie. dzzrover sek meer in deel I

Het Memorv Management Svstem.
M5 stzat beschreven op Blz. 15 2 v van het paaoed system deszcription
Gezien hat grate nut d:t MMS kin hebben woor zvsteemprutsers osnder de
Newbrain gefruikers geef 1k hisr een beknopte beschrijving in eigen
bew:orfinaen  Tever~ zal hierbir het helang van z!l>t 0 tevoarschim komen
als cnmisbaar basizsial
Le nazm OBRJECT 1= #en eczenticel hearip hii het MMS. Dit iz zeer geed te
verazlitken met h2! begrip VILE dat we vain J1:k kennen Lus een
sequentiele dataryy hebhende e2n naam. een fycisch liggingsaebied, en
=2en langte  Biy MMI iz de nzam van ean NRITCT esn 2etal tus=en 1 en
65535 (2 bytes!. de ':g9gin3 kan cveral in de beschiktare RAM zijn en de
lengte 15 tussen {0 er §5SI0 kvtas tmaximumi
W11 zouden &l toer=ssinz bijv kunnen denken zan het kopieren van alle
bencdigde {5i£5 van =en bastand kv in OBJECTS op simpele en snelle
sk T:7 & Wi cnds:, zodat alle mutaties an zoekacties
“F oeffiziEnte en dizp ranrends witne pla kunwnen winden Na het werken
SrTes FUNREN ofF 0 pile wilie de gatrurkte ORJECTS weer nasr disk
azschreven worden

wiize L DRI

Hee lszen we een OBJLCT voorcegesteld dat er sem j=2

Dit gebaurt desr de routins GETIE aan te rceper (CALL GO7FEh) Ta HL
moet d2 OBEJECTRazm numnmar) meagegeven worden De routine keert terug
met het wolgende rasultzst. Tiot | 2n 7 aaan veriaren. hier komen de
pages wearbinnen zich de eer=te £ Kbtvte van het gewenste OBJECT
bevindt Te rsutins t==rf terus met ip HL het tearnadrzzs (m slct 1) wan
het 2F LT Waarenm . $1t cne ne Ioslatzs terwiil £ ¥ van het OBJETT
nu beschikbaar ©im? Tet kemt Fs5rdet sen OBJECT niet noodcakslitkarw:is
&an het begin van een page hceft te zitten In 1 pzae kunnen bijv, 2
OBJECTS zitten. Hisrdoor worit geen ruimte in het geheugen onbenut
gelater Die twee verloren gegéne raqes garanderen oncs dat altiid




minstens 8 K van nhet OBJECT leesbaar zim. Als we na inspectie van het
OBJECT de corspronkelijke pagenummers wear terua willen hebben in slot
i en 2, dan hadden we de pagenummers uit de schaduwadministratie
moeten saven op de stack. om ze dan later weer terug te zetten (zie conder
systeemadministratie)

Wat nu als het OBJECT heel lang is Bijv. 40 Kbyte Hoe bereiken we dan
een OBJECTdeel verderop? Dit kan door een Random Access mechanisme,
net zoais we dat van device 14 (Random Access filing op disk! kennen
Hier gaat het als veolgt: Men roepe de routine IGETOB aan (CALL 0081h)
onder dezeifde condities als GETOB, echter met een extrs parameter. en
wel een offset in het OBJECT gerekend vanaf het begin van het OBJECT in
DE Bijv. als we het 38000 ste byte in het OBJECT willen hebben dan
geven we DE die waarde mee. Bi) terugkeer zijn die pages in siot 1 en 2
debracht waarvan geidt dat het gewenste 38000 ste byte in slot 1 staat
Het wordt aangewezen door HL, m & w. ML wilst naar het beasin van het
gewenste deel van het OBJECT en de 8 K daarna zijn dan ook leesbaer

Als het goed is ziin nu de principes van het aebruik van MM5 naar voren
gebracht. Vocr het daadwerkelijk gebruik ervan is het aan te raden blz
18 en 19 van het paged svstem description over MMS te lazen Daar staat
ook In hoe je een OBJECT creeert (NEWOE) en hoe je &r een weghaalt
(DELOB). Al deze routines bevinden zich in slot 0 omdat het routines ziin
die de zgn. slot allocation veranderen. Dergelijke roulines mogen
uitersard niet in de slots vocrkomen waar andere pages inkomen want dan
krijgt de processor ter plekke van het programcounteradres anders koek
voorgeschoteld die hii vast niet lust. Dit is meteen een nadeel van het
paged opersting system. Je mcet erncrm oppassen met wat Je doet Dit zal
overduidelijk blijken bi) de behandeling van het video gebauren onhder het
paged operating system

Rob Maris

Deei I handelt over viden, systeemvariabelen en een cordeel cver de
expansion interface en verschiint in de volgende NewErain on line

MAX database

Met een database programma kunt U gegevens op een {floppy disk

opslaan: adressen, recepten, woordenli jsten, StatiEtiEk?ﬂ enz.

Ern gegevensbestand bestaat uwit een aantal wvelden. in  een

adressen bestand bi jvoorbeeld Maam, Adres, Woonplaats, Telefoon,

Beroep, Eijzonderheden.

MAX 1= geschikt voor de opslag van zowel strings (alfabetische

gegevens zpals naam, adres en dergelijkel als getallen.

String bestanden worden op alfabetische volgorde bewaard — U kunt
i d zelf kiezen.

Eﬁﬁe??EESEEESéeeﬁétﬁgﬁggn op grootte gesorteerd clpgeslagenT

MAX is geschreven door Rob van Albada voor de 98k MewBrain met

CFP/M en wordt gebruikt voor de NBGGE ledenadministratie. Dit doet

MAX wvoor U:

—Maakt bestanden tot B8 Megabyte maximaal;
-Sarteert sneller dan elk ander MNewBrain BASIC programma:z
MAX DBGEMINI {Cassette) dBasell

275 records 15 8¢ I min,
sorteren

taal BASIC RASIC Machinetaal
prijs f1. 1ae 286 150

theor.capaciteit 8Mb 24k BMb
pract.capaciteit 200k 28k rarary

(tDe practische capaciteit, daw.zZ. de mazximale omvang van Been
bestand, is kleiner dan de theoretische waarde van B Megabyte
omdat Eij zeer grote hestanden de sorteertijd te lang wordt.)

-Kan selectief printen, bijvoorbeeld uitsluitend alle Jansens die
NIET in Eist wonen, of alle vrouwen die langer zijn dan 175 ©m.

—Fan labels printen d.m.v. speciaal overlayprogramma MAXLAE.
Een naam ingevoerd als: Heslinga,Dr. Sicco wordt afgedrukt als
Dr. Sicco Heslinga. Pe gewone printoverlay gebruikt een
eenvaudig afbreeksysteem.

-MAX is aangepast aan de 5TAR printer (EPSON codes) maar  kan
door de gebruiker gemakkelijk aan andere printers aangepast
worden. Desgewenst kunt U adressen krijgen van andere MAX
bezitters met dezelfde printer. D.m.v. het hul pprogramma MAX-—
PATCH kunt U zelfs alle non standard characters van Ua printer
gebruiken (bij;v. de internationale karaktersets).

-Maximaal 8¢ velden mogeli jk.

-MAX  houdt  automatisch eenvoudige statistiek bij van de nume-
rieke velden: som, gemiddelde, deviantie., standaard afwijking.
—Opzneken van gegevens: (a) op sarteerveld d.m.v. Binary Searchj;

(b) op nummer: {c} op willekeurig veld isequentieel).

-Te koop bi; de schrijver op de NewBrain dag in De Bron (24 mei).



BASTCODE (bron: NOS Basicode?

Sinds 1978 zendt de NOS in het radioprograma HOBBYSCOOP compu-
terprogramma‘s uit.in het begin voor 4 verschillende merken com-
puters: Apple, Exidy Sorcerer, PET/CBM en TR5-88. Dit gebeurde
in de eigen taal van die computers, 2odat ieder merk eens per
maand aan de beurt Kwam.

Al snel bleek dat ook bezitters van andere merken compuiers pro-
gramma‘’s via de radio wilden opnemen. Men is toen gaan zoeKen
naar een manier om programma‘s zo Uit te zenden dat ze op wver-
schillende merKen computers Konden draaien.

Hierbij doen 1ich twee probiemen uvpor, Op de eerste plaats heeft
ieder merk computer een andere methode woor de data-overdracht.
Dat wil zeggen, de toontjes die de computer op de band zet zijn
voor iedere merk wverschillend. Een NewBrain computer begrijpt
niets wan een bandje dat op een Apple is gemaakt en omgeKeerd.
Het tweede probleem is de taal. Hoewel wordt uitgegaan van Basic
blijkt die taal op de verschillende merken 2ovee! verschillen te
vertonen dat een programma dat op een bepaald merk computer is
geschreven niet Kan draaien op een ander merk,

Onze eigen NewBrain geeft daar fraaie voorbeelden van, Een I1BM
zal niet begrijpen wat wij bedoelern met PUT 31 of PRINT #8.
Evenzo zal een TR5-80 geen raad weten met ODPEN #5,5 of PUT
22,1,0.

Daar komen nog problemen bij ats maximale regellengte, maximale
stringlengte, aantal regeis en olommen per scherm, het wel of
niet plaatsen van een spatie voor en achier een getal, het om-
zetten wvan een getal in een string of het inschakelen van een
printer,

M& vele diskussies over hoe deze problemen op te lossen kwam
Ktaas Robers met een briljant idee. Later is hier, in samenwer-
King met vele computerfanaten en gebryilkersgrospen, BASICODE uit
ontstaan.

inmiddels is Baticode al weer verder ontwiXKeld en nog universe-
fer geworden. De huidige wversie heet dan ook Basicode-Z,

HOE WERKT BASICODE?

ETX teken van de programmalisting wordt omgezet in ASCI] ~ code,
bestaande uit een reeks enen en nullen, Deze enen en nullen wor-
den dan op een vaste toonhoogte op de band gezet. ledere ‘D°
wordt weggeschreven als | yolle periode van 1200 Hz, iedere “§°
wordt weggeschreven als 2 volle perioden van 2400 Hz.

Om die tonen te Kunnen begrijpen is een speciaal vertaalprogram-
ma nodig, soms met een stukje hardware-uitbreiding (een Klein
extra printplaatje). De NewBrain heeft zo’n printje niet nodig.
Het tweede probleem is opgelost door in Basicode alleen die kom-
mandowoorden te gebruiken die ®lke computer Kent. Alle woorden
die wel gebruikt moeten worden maar voor elke computer verschil-
tend zijn, {(zoals PUT 3i voor het scherm wissen) staan in aparte
subroutines die vanuit het Basicodeprogramma worden aangercepen.
Afgesproken is dat die subroutines op de regels 100 tot 1DOD
staan. Deze programmaregels horen dus niet bij het Basicodepro-
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gramma en worden door Hobbysceop ook niet uitgezonden. Je voegt
ze later, via het MERGE-Kommando, aan het Basicodeprogramma toe,

BASICODE OF DE NEWBRAIM
A. HET LEESPROGRAMMA,

De {fa Tradecom heeft 2 programma‘’s ontwikkeld waarmee het moge-—
lijk 35 om zowel Basicodeprogramma‘s te lezen &ls te schrijven.
e meeste NewBraingebruikers zullen alleen programma’s van de
radio willen opnemen om ze op hun NewBrain te laten draaien., Het
ic een fascinerende bezigheid om computerprogramma’s uit de
ether te plukken en ze iater op je eigen computer te zien wer-
Ken. Moor al diegenen is alleen het leesprogramma van belang.
Omdat een gebruiksaanwijzing tot nu toe ontbreekt volgt hier een
stap voor stap handleiging die, mits navwKeurig gevelgd, moet
leiden tot een goed werkend Basicodeprogramma.

1. U moet beschikken over het ‘Basicodelessprogramma’, 20als dat
is wuitgezonden door de NDS, in dit programma is tevens het syb—
routinegedeelte opgenomen. Dit gedeelte moet eerst op een aparte
cissette worden opgenomen. .

Laad het leesprogramma en verwijder regel 1. Verwijder daarna
alle programmaregeis vanaf regel 400. Het programma dat u nu
nog  overhoudt zet u onder de naam SUBROUTINES op de nieuwe cas-—
sette.

2. Laad het leesprogramma opnieuw. In de laatste regels ziet u
in REM-statements een soort aansluitschema. Hieruit blijkt dat
de NewBrain via de COMMONS-poort met de cassetterecorder moet
worden yerbonden, in geval van zwak signaal zelfs met behulp wan
€en extra weerstandje. Gelukiig heeft Rob Maric ontdekt dat het
lezen ook gewoan wia de TAPE-1 ingang gaat. Daarvoor hoeven
slechts 2 getallen in het machinetaalgedeelte veranderd te wor-
den. List de regels 10110 en 10120. Op beide regels ziet u de
getallen 230,2 staan. Verander op beide regels de 2 in 32.
List nu regel 1000. Daar staat CT=52. Het getal 52 bepaalt de
tijdsduur van een periode. In de meeste gevallen is dit teveel
en Kunt u het beter veranderen in 50 of 4%, Enig experimenteren
met die CT-waarde zal nodig zijn,

Verwijder alle regels t/m 998. Zet het gewijzigde leesprogr amma
eveneens op een nieuwe cassette en gebruik deze voortaan als u
een Basicodeprogramma wilt gaan inlezen.
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Voor degenen di¢ het leesprogramma niet hebben is de volledige
tisting bij dit artikel opgenomen, zodat u het zelf Kunt overty-
pen, Dok zal het programma via de softwarebibliotheek verkrijg-
baar zijn.

3. Nu moet u een Basicodeprogramma hebben. De eenvoudigsie ma-
nier is er een opnemen van de radioc. De NOS zendt elke zondag in
het programma Hobbystoop zo‘n proagramma vit. U dient dit we! met
enige zorg op te nemen. Vooral de opnamesterkte is van groot be-
lang. Meem het programma HARD op, de meter moet een heel stuk in
het rode gebied staan. Zel+ neem iK het programma altijd op met
ten grote spoelenrecorder zodat iK het daarna in verschillende
sterkten kan overnemen op een cassette.

Er zijn nog andere manieren om aan Basicodeprogramma’s te Komen.
De NOS geett een bandje uit met een groot aantal programma‘s en
de stichting Teachip verkoopt {(tegen Kostprijs) programma’s die
op het onderwijs zijn qericht.

4. Nu zijn we gereed om echt aan het werk te gaan.

Leg de cassette met het leesprogramma klaar, de cassetts met de
subroutines en een lege cassette. Waar die lege cassette voor is
zal o weldra duidelijKk worden,

5. Laad het leesprogramma. Na het laden typt u RUM en drukt op
NEMWLINE. Het programma verwelkomt u met de woorden “Lees basico-
de MewBrain release 1.0°, Haal het bandje met het leesprogramma
uit de recorder en stop het bandje met het Basicodeprogramma er-—
in. HAAL HET PLUGJE VAN DE AFSTANDSBEDIENING UIT DE RECORDER!
fan het begin van ieder Basicode-programma staat een 3 sekonden
durende toon. Speel de band af (met geluid) tot u het begin
hoort van die toon. Stop dan de recorder., Inmiddels staat op het
scherm ‘Naam weg te schrijven programma:’. Typ de naam van het
programma in en druk op NEWLINE. Hu ¥Xomt er te staan ‘Start cas-
sette en geef NEWLINE?'. Deze aanwijzing is duidelijk. Eerst de
cassetterecorder starten en direkt daarna op NEWLINME druekken.
[k wijs er nogmaals op dat het plugje van de afstandebediening
uit de recorder gehaald moet zijn, omdat de recordermotor niet
avtomatisch gestart wordt.

4. Na verloop van tijd Komen er twee mededelingen op het scherm.
De eerste is een melding owver de Kwaliteit van het tnlezen.
Er karn ©.,a. Komen +te staan “Checksum Klopt’, ‘Checksum Klopt
niet” of ‘Time out Error’. De tweede boodschap is “Start casset-
te en geef Return’. Bok al staat er een foutmelding, dan wil dat
nog niet zeggen dat het programma niet goed ingelezen is. Een
enke! verkeerd gelezen lettertje heeft al een {foutmeiding tot
gevolg.

7. Drazai van de nieuwe cassette de sanloopstrock door en stop
de cassette in de recorder. STEEK HET PLUGJE AN DE AFSTANDSBE-
DIENING ER WEER INM! .

Zet de recorder op opname en druk op NEWLINE. U Kunt nu zien of
het programma goed ingelezen is want, terwijl het naar de band
geschreven wordt, Kunt u tegelijkert:ijd meelezen via het scherm.

indien u begrijpelijke taal ziet Kunt u de recorder door laten
draaien tot op het scherm de boodschap Komt dat het programma is
weggeschreven.

8, Ziet u allerlei onzin, rare lettertekens e.d. dan Kunt u be-
ter op de STOP-toets drykken. Het intezen is niet goed gegaan.
Hiervoor zijn werschillende redenen aan te wijzen. De recorder
kan te hard of te zacht hebben gestaan, de CT-waarde Kan ver~
kKeerd zijn of het programma Kan verkKeerd van de radioc zijn opge-
nomen .

Er za) niets anders op zitten dan de procedure te herhalen, met
een andere volume—insteiling en/of een anders CT-waarde.

¥. Indien alles goed is gegaan, met hoogstens hier en daar een
enkel foutje, dan Kunt u verder gaan. Laad het programma dat u
zojuist heett weggeschreven opnieuw in de computer. Na het laden
voegt u met het MERGE-commando de subroutines toe. Als dit alles
getukt is Kunt u het programma runnen.

Het is mogelijk dat er tijdens het runnen af en toe een foutmel-
ding Kkomt, omdat er een lettertje verkeerd gelezen is, Er staat
bijv.PLINFT i.p.v.PRINT. Dergelijke kleine foutjes Kunt u nu ver-
beteren. Als het hele programma feilloos werkt kunt u het defi-
nitief op een cassette zetten en een zucht van verlichting sia-
ken dat altes weer goed gelukt is.

Omdat Basicode in principe voor tape bestemd is ben iK daar bij
het maken wan deze handieiding van uit gegaan. Degenen die met
een disc wilien werken Kunnen deze handleiding uiteraard ook ge-
bruiken. Overal waar gesproken wordt van programma’s op tape
zetten dienen zij dit te lezen als programma‘s op disc zetten,
Alleen het echte Basicodeprogramma zoals de NDOS dat uitzendt
moet vanaf tape gelezen worden.

B, HET SCHRIJFPROGRAMMA

Mocht u denken dat het het inlezen van een Basicodeprogramma in
een NewBrain een ingewikkelde zaak is, het is nog niets vergele-
ken bij het vertalen van een NewBrain programma in een Basicode-
programma .,

Ook hiervoor zal ik een stap voor stap handleiding geven.

. Overtuig u er eerst van dat uw programma aan alle Basicode-
voorwaarden voldeet. Biju. dat de regels niet meer dan 40 Karak-
ters bevatten, dat er geen PUT~opdracht ingeslopen is enz. Het
NewBrain vertaalprogramma controleert op geen enkele wijze of er
fouten tegen het Basicodeprotocal in het programma staan. Dat
betekent dat het programma wel vertazld zal worden maar dat het
op andere merken computers niet zal werken.

In het Basicodeboek, te bestellen bij de NDS, postbus {200,
1200 BE HILVERSIM, is het hele Basicodeprotocol opgenomen.
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2. Voor het vertalen is het schrijfprogramma nodig, 2o0als dat
door de fa Tradecom is geschreven en door de NOS uitgezonden.
Voor  degenen die niet over dit programma beschikken is de com-
plete tlisting bij dit artikel opgenomen. Ook is het programma
via de softwarebibliotheek verkrijgbaar.

Helaas is Tradecom er vanuit gegaan dat iedere MewBrainbezitter
ook over een discdrive beschiki. Hierdoor 131 het programma voor
cassettegebruikers niet werken.

On dit te veranderen dient u regel 400 zan 1e passen.

Regel 400 tuidt: 1F ERRNO () 151 THEN ? ERRNO: END. Verander dat
in: 1F ERRNO {} 151 AND ERRNGO <> 133 THEN 7 ERRNO: END
Verstandig is om dat veranderde programma opnievw op de band te
zetten en dat voortaan te gebruiken.

3. Om het NewBrainprogramma te Kunnen vertalen moet het eerst op
een speciale manier op de band gezet worden., Dit gaat niet met
het gebruikelijKe SAVE-commando.

Laad het te vertalen programma op de gewone manier en stop een
nieuvwe cassette in de recorder. (Denk om de aanloopstrook).
Zet de recorder op opname. Stel dat uw programma TEST heet. Typ
OPEN#1,1,"TEST® en druk op NEWLINE. De recorder gaat even lppen
en  stopt weer. Typ nu LISTH#1: PRINTHi: CLOSE®! en druk op NEW-
LINE. De recorder gaat weer lopen en het programma TEST wordt op
een speciale manier op de band gezet,

4. Laad het schrijfprogramma, Typ daarna RUN en druk op NEWLINE.
Op het scherm Komt te staan: “Schrijf Basicode NewBrain release
1.07. Even later verschijnt de vraag: Programma naam:® Stop de
teruggespoelide cascette met uw 2onet opgenomen programma TEST
weer in de computer, trp de naam TEST en druk op NEWLINE.

Het zal u opvallen dat het inlezen nu veel langer duurt. Dat
komt omdat elke byte wordt omgezet in een ASCII-code die ver-
volgens gepoked wordt op een geheugenadres.

Als het hele programma (s ingelezen verschijnt de mededel ing
‘Start cassette en geef NEWLINE-,

S. Nu komt het moment waarop uw programma in Basicode wordt
weggeschreven. Daar is wel een speciazal Kabeltje voor nodig, dat
wordt aangesioten op de COMMONS-poort, Het schema voor dit Ka-
beitje treft u bij dit artiiel aan. Let erop dat het plugje voor
de afstandsbediening uit de recorder verwijderd is, Bij mij
werkt het programma beter als ook het plugje uit de TAPE-1 uit-
gang op de computer verwijderd wordt.

Stop een nisywe cassette in de recorder (denk om de danhloop-
strook) en breng het bewuste kabeltje aan., Zet de recorder op
opname en druk op NEWLINE., Het scherm wordt helaas donker zodat
U geen controle heeft over het verloop van het wegschrijven,
Na verloop wvan tijd licht het scherm weer op en komt de bood-
schap ‘Programma weggeschreven’ .

©)

6. Als alles goed gegaan is heeft u nu een Basicodeprogramma dat
v naar de NO5 2ou Kunnen opsturen.

Maar is het ook goed gegasan? Een VERIFY-mogelijkheid ontbreekt.
Om te weten of uw programma goed op te band staat is er geen an-
dere mogelijkheid dan het in te lezen met behulp van het lees-
programma, zcals dat in het vorige gedeelte van dit ariikel be-
schreven staat.

[K ben benieuwd wanneer het eerste NewBrain-Bacicode programuma

wordt uitgeronden.

Pieter W.M. van Dijk

BAS|CODE LEESPROGRAMMA

1 6OTD 998

18 REM Begin subroutines basicode-2
28 REM INITIALISATIE WaN DEVICES
21 OPEN #8,8

22 CLOSE #3 : OPEN #5,5

24 CLOSE #56 : OPEN #4,6

2é BED$="2488" : REM BAUDRATE PRINTER
28 CLOSE ¥8 : OPEN #8,8,B03%

38 RANDOM] 2E

32 GOTO 1e1e

186 REM SCHOONSCHERM + HOME

182 PUT 31,12

1804 RETURN

118 REM PLAATS CURSOR OP (HO,VE)

112 IF HO>=8 AND VE>=0 AND VE<24 AND HD<48 THEN PUT 2Z,HO+1 VE+t

114 RETURN

i26 REM GEEF CURSORFOSITIE IN (HO,VED
122 PUT 21

124 BET HO,VEiHO=HO-1:VE=VE-1

124 RETURN

200 REM LEES IN$ WA DEVICE &

202  BGET #4,IN$:IF ASC(INS)>=8 THEN IMN=""
204 RETURN

Z18 REM LEES IN$ UAN DEVICE S

212 GET #5,IN$:IF ASC{INS)=8 THEN IN$=""
214 RETURN

258 REM DE NEWBRAIN HEEFT BEEN BEEF,

252 REM DUS LATEN WE MET SCHERM FLITSEN.
254 PUT 23,49,0.8,0,0,0,0,8,0,8,23,48
256 RETURN



248 REM PLAATS RANDOMGETAL IN Ry
262 RU=RND

244 RETURN

278 REM PLAATS FREE IN FR

272 FR=FREE

274 RETURN

308 REM MAAK SR$ UAN SR ZONDER SPATIES
302  SR$=STR$(SR)

384  SRe=HID$(SR$,2,LENCSR$)~2)

386 RETURN

318 REM MAAK SRS UAN SR MET LENGTE CT
312 REM MET CN CYFERS ACHTER DE KOMMA
313 SR=INT(SR*(18°CN)4.5)#10" —E€N

314  GOSUB 398

215 1F cn=8 GOTD 320

316 IF INSTR(SR$,".*)=8 THEN SRE=SR$+". "
318 SRe=SRe+"00000PEDRE"

319 SRE=LEFT$(SR$,LEN(SR$)~((LEN(SR3)-INSTR(SR%," . ))-CN?)

320 SR$=RIGHTS$(" "+5R$,(CT>

322 RETURN

330 REM STUUR SR$ MNAAR PRINTER

352  PRINT #8,5R$;

354 RETURN

340 REM NEWLINE NAAGR PRINTER

342  PRINT #8

3449 RETURN

488 REM

588 REM Einde subroutines basicode-2
468 REM

768 REM

88@ REM begin lees basicode programma
%68 REM

998 DELETE 1-99@

1888 ct=52: REM delay teller

IB18 en=11774: REM start adres 288 code
1828 t=32#1824: REM top van het geheugen
1830 dv=PEEK(1%)

1849 OPEN#0,8

1838 PUT31:2:7:7:2;%"Lees basicode NewBrain release 1.8%:7:7

1848 RESERVE TOP-en

1878 RESTORE

1888 FOR i=en TQ en+223

1898 READ a: POKEi,a

1180 NEXT i

1118 POKE en+143,ct

1128 c=PEEK(en+3)+PEEK(en+4) %254-1
1130 POKE c+18,2: POKE c+11,3

1148 REMdelete 120-288

1138 LINPUT(*Naam weg te schrijven programma: “)As

@

11355 1IF dv=12 THEN IF a%$="" THEN 115¢

1168 ?:?"Start cassette en geef NEWLINE?";

1178 GETa

1188 ON ERROR GOTOD 1288: ?: CALL en
1198 2:?"FOUT 2727722"1END

1288 a=ERRNO: ON ERROR GDTOD &

1218 ON a GOTO 1338,1220,1238,1249,1258

1228 ?'Checksum Klopt*: GOTO 1248

1238 ?"Checksum klopt niet": GOTD 1248

1248 7"1Inlezen afgebroken": GOTO 1248
1258 ?"Time out error®; GOTD 1240

1248 REM Schrijf Basicode programma nair default uitvoer

1278 7?1 bec

1288 b=b#l:?b; 1PUT2B:a=PEEK(b): IF a{>Z AND b<{>t GOTO 12889

1298 IF b)>=t THEN ?:7"Geen start tekst

gevonden®* bec

1380 IF dv=i OR dv=2 THEN ?“Stari cassette en geef return® {;GET a

1318 CLOSERIZ: OPENOUT#12,dv,as

1328 b=b+1: IF b=t THEN ?:?"Geen einde tekst': GOTO 1340

1336 a=PEEK(b): IF a{>3 THEN PUTH12,a:
1340 PUTH12,4,13:CLOSERI2

1358 ?:7a%;" is weggeschreven®

1368 RESERVE Z*15+T0P

1378 END

PUT a: GOTO 1328

18808 DATA 195,19,44,252,46,8,5,229,42,5,44,43,34,5,46,125
10818 DATA 188,225,201,243,33,9,8,57,34,218,44,49,252, 44, 33, 251

10828 DATA 46,34,215,44,285,95,44,205,

112,46,285,133,44,121,254,3

1ee32 DATA 32,242,285,?5,46,285,112,46,53,217,46,135,32,4,62,2
18848 DATA 24,2,62,3,50,2!2,46,24,14,62,5,58,212,46,42,215

18858 DATA 44,35,54,3,34,215,44,8,42,2
18848 DATA 172,44,42,21,167,48,248,285
18070 DATA 14,128,285,158,44,121,31,79
186688 DATA 113,34,215,44,201,121,254,1

18,44,249,251,55,201,205

1172,46,42,21,187 48,240, 701
148,248,42,215,46,35,2083,185
36,58,217,44,32,4,175,54,213

18898 DATA 46,169,50,217,46,201,197,4,2,205,172,44,83, 265,172, 46

6188 DaTa 123,138,254,43,48,4,5,194,1
18118 DATA 131,58,36,0,2083,147,211,7,2
18128 DATA 282,204,44,219,22,238,2,18¢
[8130 DATA 238,193,73,44,0,0,8,8,0,8,6
30808 REM cass COmms
30818 REM ear <{(~~-—————ue ¥ cte
30820 REM 1

38038 REM ———

38048 REM (optioneel} 1 1

30850 REM 1K ohm 11

38040 REM 11

38079 REM -—

38088 REM !

38890 REM ===} rts
30108 REM

38118 REM grnd (—-=a-—momoaeo ) grnd
38128 REM

53,44,193,281,58,34,0,203
19,22,230,2,111,30,8,28
12BZ,191,84,201,205,7,44,32
,8,8,8,0,0



36138 REM De pull up tussen cis en rts
38140 REM is alleen nodig voor recorders
38150 REM met te weinig uitgangsspanning
30158 REM ##%t s aniiseineErntds it i anes
38178 R