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NewBrain On-line is een officiéle uitgave van de Nederlandse NewBrain-
gebruikersgroep. De bladen zijn licht gelijmd zodat ze eenvoudig los te
maken en daarna in een klapper op te bergen zijn. De perforatie is
afgestemd op de klapper met HCC-opdruk, die bij de HCC te koop is.
Geplaatste artikelen mogen alleen voor niet commerciéle doeleinden, onder
bronvermelding, overgencmen worden,

Voor informatie omtrent commerciele advertenties of advertenties van
leden, kunt u contact opnemen met de redactie.

Het is voor de redactie nu eenmaal onmogelijk om alle ingezonden artikelen
en programma's op orginaliteit te controleren. De aansprakelijkheid voor
de ingezonden stukken ligt derhalve dan ock bij de inzender,

I ! co
Kopij opsturen naar het volgende adres:

NewBrain-gebruikersgroep
Postbus 4494
1009 AL AMSTERDAM

Stuur de kopij zo spoedig mogelijk in; in verband met
de vakanties zou het prettig zijn, als alle kopij in juni
binnen is.

Het is voor de redactie verreweg het makkelijkst de
kopij aangeleverd te krijgen op cassette of floppy.
Dan kunnen we een uniforme lay-out maken en wordt
het in elkaar zetten van de On-line wat minder werk.
Vermeld bij een floppy wel het formaat. De tekst
mag op alle gangbare manieren zijn opgeslagen:
Texy-, WordStar- en alle mogelijke ASCIl-bestanden
zijn bruikbaar. De cassette of floppy wordt natuurlijk
teruggezonden. '

Wordt een tekst of listing niettemin op papier inge-
stuurd, dan graag zo, dat de tekst 5% inch breed is
(dit is 13,8 cm, of 55 tekens bij pitch 10, of 66 tekens
bij pitch 12}, met regetafstand 13 op wit papier (geen
zebra-listings). Liefst geen indeling in pagina's, maar
een lange reep tekst.

Dit alles mag u natuurlijk niet beletten om kopij in te
sturen, zeifs handgeschreven kopi] kunnen we omvor-
men tot interessante pagina's in het volgende nummer
van Cn-line,

1+

U .

TEN GELEIDE

In de eerste plaats willen wij hier onze waardering uitspreken voor onze
voorganger Kees Truijens, die tot nu toe de redactie van On-line met zeer
veel succes heeft gevoerd. Bedankt Kees!

Hoe veelzijdig de NewDBrain is, blijkt wel uit de diversiteit aan kopij, die
deze On-line vult. Van sprites en geluid tot en met de volwaardige imple-
mentatie van een zeer sophisticated operating system, ZCPR2, Gezien de
kopii, die we mochten ontvangen, blijkt BASICODE een hot item te zijn
{radic-uitzendingen vrijdags van 20,10 tot 20.15 uur op hilversum 5; de BBC
schijnt ook een programma met BASICODE te hebben; en op de Duitse TV:
Computer-Club, zondagmiddag om 17.30 uur, zender WDR-3). De software
die daarvoor nodig is, kan bij de softwarebibliotheek besteld worden.
Wanneer u over ven bepaald onderwerp nog vragen of opmerkingen hebt,
probeer dan de schrijver van het betreffende stuk te benaderen: die is
hierin bet beste thuis.

De lang verwachte inhoudsopgaven van de vorige nummers van On-line
[samengesteld door Jan Tolkamp} staan op de bladzijden 79-83. Ze kunnen
uitgescheurd en bij het betreffende nummer gevocgd worden, Ook de
artiketen hebben we zoveel mogelijk zo geplaacst dat ze er makkelijk
tussenuit gehaald kunnen worden, zonder andere artikelen te verminken,
De toclevering van kopij is cen neodzaak, Zonder dat komt geen On-line tot
stand. Wacht beslist niet met het insturen van kopij tot de volgende ian-
delijke dag (24 augustus 1985), want zodra er voldoende kupij is, komet er
weer een nicuw nummer van On-line uit, Wij ontvangen de kopij liefst op
cassette of floppy, zo krijgen we een uniforme layv-out en het bespaard ons
enorm veel werk, Lees nog even de aanwijzingen voor het insturen van
kopij hiernaast.

De redactie
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Weer even een paar woorden over het reilen en zeilen van de ge-
bruikersgroep. Het gaat uitstekend, het ledental stijgt ook nog steeds.
Zoals u kunt constateren op de volgende pagina's met adressen, zijn er
verschillende nieuwe actieve medewerkenden. We hadden een uitnodiging
gestuurd aan de leden waarvan ons bekend was {o.a. middels de enquéte),
dat ze zich aktief wilden en konden inzetten. Gevolg was een aantal
constructieve gesprekken en een (her)verdeling van een aantal taken.
Prima! We kunnen echter nog steeds hulp gebruiken, dus als u nog wat tijd
hebt neem dan eens contact op met iemand van ons.

Wat betreft het stijgende ledental: als u de ledenlijst achterin bekijkt,
moet u misschien constateren dat deze niet is toegenomen. Dat komt,
omdat we de adressen van leden die niet met een HCC-nummer bij ons
bekend zijn, als oneigenlijk lid uit de lijst hebben weggelaten. Als dat u is
of dreigt te overkomen, laat ons dan weten wat uw HCC-nummer is, en
geef u op bij de HCC als behorend tot de NewBrain-gebruikersgroep, want
waarschijnlijk bent u daar niet als zodanig bekend,

Ook deze communicatie naar de gebruikersgroep gaat het meest
gestructureerd als gebruik wordt gemaakt van ons centrale postbusnummer:
NB-gg, POSTBLS 4494, 1009 AL AMSTERDAM.

Ontwikkelingen rond de NewBrain? Zoals bekend maakt de machine grootse
tijden door in landen in het verre oocsten en gezien de reizen die
medewerkers van TRADECOM maken valt er nog meer te verwachten. In
ons eigen land timmert SIMAC aardig asn de weg, Geruchten over nieuwe
modellen kunnen we nog niet bevestigen, maar dan praten we niet over
verbouwingen [facelifting) door de eigenaars van een NewBrain zelf
uitgevoerd. In de computerwereld geldt nog steeds: eerst zien, dan geloven,
Wel gezien zijn (al langere tijd} NewBrain met een Velotvpe-toetsenbord en
{recentelijk) met plasmascherm. En wie weet, wat er bij het uitkomen van
deze On-Line te zien is op de landelijke dag.

Veel stellen wij ons voor van ontwikkelingen op VIEWDATA-gebied, denk
aan VIDITEL en VIA-TEL. In de softwarebibliotheek zijn het benodigde
programma en hulpprogramma's inmiddels beschikbazr voor de uitgebreide
NewBrain, Wie kan deze zaak eens van de grond tillen?

Rest mij nog u te wijzen op de mogelijkheden van het bezoeken {of voor
sommige regio's nog organiseren) van regionale bijeenkomsten: een goede
buur is beter dan een verre vriend.

Met vriendelijke groeten,
Bert Hovius
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gebruikersgroep
postbus 4494
1009 AL amsterdam

voorzitter bert hovius (038) 228252
bitterstraat 58
8011 XM zwolle

secretaris menno stevens (020) 924137
schalk burgerstraat 5
1092 |V amsterdam

secretaris buitenland rob van albada (020} 739671
talmastraat 20-2
1073 ;X amsterdam

penningmecster jan de vries {030) 511243
haagstraat 16 19,00 - 20.00 uur
3581 SX utrecht
postrekening 2700380

[ landelijke bijeenkomsten J

coordinator T Ty vreedenburg (02159) 11068

de volgende landelijke dag is op 24 augustus 1985 in 'de bron" te utrecht

‘ newbrain on-line ]

redactie paul van oss (020} 739022
Menno stevens (020) 924137

| softwarebibliotheek Ji

biblicthecaris jan tolkamp {08894) 11786

zie bladzijde 7 voor de bestelprocedure en de volledige catalogus. achterin
deze on-line staat een bestelformulier
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cp/m

bibliothecaris jos hermans

vraagbaak henk blik {050) 142097
ma-za tot 17,00 uur
di-avond tot 22.00 uur

zie pagina 13 voor de bestelprocedure en informatie over de beschikbare
volumes

werkgroepen
onderwijs pieter van dijk (01751) 12367
viditel (vacature)
basicode pieter van dijk (01751) 12367
hardware rob maris (055) 424485
henk dekker (076) 713390
henk blik {050) 142097
datacommunicatie theo kamperman {03438) 17084
rob maris (055} 424485
gustaaf van ditzhuyzen  (02159) 17308
pascal rob van albada (020) 739671
[ contactpersonen regionale bijeenkomsten ‘J
groningen evert drijver {050) 778415
deventer t & van gelden (05720) 3016
utrecht m s vreedenburg (02159) 11068
zeeland wim luijt (01100) 28197
tilburg jos hermans s {013) 552530

born jos hermans ¥
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ZENDAMATEURS

Ondergetekende zou graag wil-
len weten of, en zo ja, wie
onder de  NewBraingebruikers
tevens zendamaceur is, en of
die mensen ook amateurpro-
gramma's bezitren (bij wvoor-
beeld een telexprogrammal.

Evert Drijver PEIAUK
Aldebaranstraat 49
9742 LH GRONINGEN
relefoon (050) 778415

meestal ook QRYV op
144,525 MHz / F3

MATHEMATICS PACKAGE

Welke wiskundig onderlegde computericus biedt zich aan om enkele
verbeteringen aan te brengen in het mathemartics package van de
NewBrain?

Waarom nou? Wel, ik zal eens aangeven wat er zou gebeuren als de
volgende (simpele) bewerkingen ieder twee keer werden versneld: + - % /
STRS$ en = (6 & 7 bewerkingen),

BASIC zou over het algemeen bijna twee keer zo snel lopen, Denk aan for-
next loops, array indices, berekeningen, etc. Er komt meer getalwerk voor
in cen programma dan men geneigd is te denken., We weten dat de
NewBrain schijnbaar nauwlijks sneller werkt dan een gewone BASIC
interpreter. Dit komt voor een groot deel doordat het rekenen te langzaam
gaat. Oock plotten in een grafisch scherm zou zeker zowat twee keer zo
snel gaan, Plotfuncties maken intensief gebruik van floating point
basisbewerkingen, Dit zou heel pretlig #ijn, want veelal gaat her plotien re
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langzaam. Misschien gaat zelfs het loaden en saven sneller?! In ieder geval
gaan de trigonometrische berekeningen ook sneller, want die bestaan in
wezen uit een optelsom van breuken.

In ieder geval, het is de moeite waard. [k weet zeker dat het moet kunnen,
als we zien dat NewBraintje bij floating point berekeningen zeker niet
sneller is dan andere computers (vaak hebben die andere computers een
snellere for-next loop) en omdat een zorgvuldiger implementatie de
snelheid ten goede kan komen,

Een duidelijk voorbeeld van traagheid is de STR$ functie, impiiciet
gebruikt bij print a. Dit gaat zeker drie keer zo langzaam als bij
bijvoorbeeld in wezen zwakkere 6502 computers als de Commodore en de
Apple.

Wie meldt zich aan?

Rob Maris

BIJEENKOMSTEN VOOR DE NOORDELIJKE REGIO

De volgende bijeenkomsten voor de regio Groningen zijn op woensdag 27
februari en woensdag 24 april, in de Streekschool, Pop Ditkemawey 88,

U rijdt vanaf het centrum gezien over het Damsterdiep, richting Detfzijl. U
komt dan over een sluis, Shellpomp rechts, daarna bij de verkeerslichten
linksaf. Na een paar honderd meter krijgt u rechts een zijweg, rechruit 100
m later ziet u een weg schuin rechtsvoor. Die rijdt u in en dan ziet u
vanzelf de Streekschool aan uw rechterhand (tenzij uw rechterhand links
zit, dan aan uw linkerhand).

Verder zijn de HCC-bijeenkomsten (afd. Groningen) op:
27/2 (NBgg); 27/3; 24/4 (NBgg); 22/5; 19/6

Inlichtingen bij Evert Drijver,
Aldebaranstraat 49, 9742 LH Groningen

telefoon (050) 778415
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Vanal dil nummer wvan On-line (4} zal de softwarebibliotheek een vast
onderdeel gaan vormen in On-line. Getracht wordt om nieuwe
ontwikkelingen en programma's voorin, bij de redactionele onderdelen te
vermelden.

Verder zal de gehele catalogus vermeid worden: hetzij alleen via het
bestelformulier achterin, hetzij volledig, inclusief de beschrijving.

BESTELLEN: dit moet gebeuren met het bestelformulier uit On-line of met
een los exemplaar, Het adres voor de bestellingen is hetzelfde als dat van
het secretariaat, te weten: NewBrain-gebruikersgroep, Postbus 4494,
i009 AL AMSTERDAM,

BETALING: het door u volgens de bestelbon te betalen bedrag moet worden
overgemaakt naar postrekening 2700380, t.n.v. J. de Vries, Utrecht,

newbrain on-line 4 softwarebibliol heek i



UITSLUITING: bestelingen en betalingen van niet-leden worden niet
gehonoreerd. De ontvangen bedragen zullen in dat geval worden terug-
geboekt onder vermelding van de reden.

VERZENDING: dit gebeurr meestal binnen een week, nadat de software-
beheerde - door de penningmeester in kennis is gesteld van ontvangen
betaling,

NIEUWE PROGRAMMA'S: de bibliotheek zal alleen in omvang toenemen,
als er door v programma's beschikbaar worden gesteld waarop geen
auteurs-rechten rusten, bipoorbecld door uzelf geschreven programma's,
waar anderen mee  gebionge o uden kunnen worden, Dus: stuur uw
programma's in, de behoefte is nier te ziillen,

ONTWIKKELINGEN: wij beraden ons, om in de loekomst over te gaan tot
het uitleveren van programma's, standaard 'gebundeld” op ecn drager;
bijvoorbeeld EFN casserte mer zlle financich: porgramma’s, EEN cassetre
met  alle  hulpprogramma's,  etc. Verder oo oo wken wif, of et
realiseerbaur is, dat de listings, die in de On-line - worden vermeld, dom.y.
een cassette uitgeleverd zoudin Kuinen worden. ruerdows wordr er veel tijd
van het ocvertypen bespaard en risico's van :vpefouten zijn dan nier
aanwezig. Om dit te kunnen realiseren, is het wel noodzaklijk, dat de
schrijver tevens een cassette aanlevert, waarop riin programma is weg-
geschreven. [n de volgende On-iine komen wij hi -or rerug,

january 14985

J. Tolkamp
=1
2l
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New/Feain-gg
sOTtWara-

olpllotheek

[2e NewBrain-gebruikersgroep bemiddelt bij de verspreiding van "Public
Domain"-software, d.w,z. van programma's waarop geen auteursrechten
{meer) rusten, U kunt daarbij gebruik maken van een unieke service: vaor u
wordt op maat en cassette af diskette samengesteld uit de titels van deze
catalogus. Fn dal tegen niet meer dan de nominale kostprijs van de drager
en een kleine vergoeding per programma,

Zo gaat het: vul uw keuze uit de programma's in op bijgaande bon en
bereken zell de kosten: § 7,50 voor een cassette en §f 11,00 voor een
diskette, inclusiel verpakkings- en verzendkosten, en tel daarbij op de
kosten van de programma's, zeals vermeld in de catalogus. Houd er daarbij
rekening mee, dat er maximaal ca. 24 programma's op een casssette
kunnen en ca. 20 op een 200k-diskette.

Stuur de bon naar:
NewBrain-gebruikersgroep
Postbus 4494
1008 AL AMSTERDAM

en maak tegelijk de kosten cver naar:

postrekening 2700380
t.nov, J. de Vries, te Utrecht

De meeste van de programma's, die in de catalogus zijn opgenomen, zijn
zelfdocumenterend: ze bevatten een instructie en een overzicht van de te
gebruiken commando's. Sommige, met name de grotere programma's zoals
TEXYl, KASBOEK, de EDITOR en KAARTENBAK hebben een meer
vitgebreide documentatie nodig, Deze is reeds of wordt nog in On-line
gepubliceerd.

De programma's zijn alle bruikbaar op zowel cassette— als op disksysteem.
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Hier en daar zijn kleine aanpassingen nodig om een programma dat op
cassette is aangeleverd, op een disk-systeem te laten draaien en omge-
keerd.

NOQT: niet alle programma's werken op een expanded systeem; getracht
wordt om dit in de catalogus aan te geven.

De diskettes die geleverd worden zijn CP/M-compatibel. Vanwege
eventuele auteursrechten op CP/M, moet u er zelf m.b.v. SYSGEN de
systeemtracks opzetten. Op diskette zijn nu alle formaten verkrijghaar
(200k, 400k SS, 400k DS en 800k). Vermeld bij bestelling op diskette
duidelijk, welk formaat er gewenst wordt.

Reeds uitgevoerde bestellingen en leveranties worden niet teruggenocmen.
De NewBrain-gebruikersgroep streeft naar een bibliotheek met kwalitatief
goede programma's; het blijft echter mensenwerk en er kunnen fouten in
zitten., De gebruikersgroep aanvaardt geen aansprakelijkheid voor schade
die hierdoor zou kunnen ontstaan. Graag wel ontdekte bugs melden.

HET INZENDEN VAN EIGEN SOFTWARE

De NewBrain-gebruikersgroep neemt graag nieuwe programma's op in de
bibliotheek. Let wel op een paar kleinigheden bij het opsturen:

- probeer zo origineel mogelijke programma's op te sturen,

- vermeld in het programma, in de vorm van REM-statements, duidelijk
wat het programma doet en hoe het werke (er is niets moeilijker dan  het

programma van een ander te ‘ontrafelen’). Vermeld ook duidelijk uw
naam, adres etc, en een eventuele bronvermeiding.

- stuur de programma's op cassette of diskette naar:

NewBrain-gebruikersgroep softwarebibliotheek
Postbus 4494
1009 AL AMSTERDAM

- de aan de softwarehibliotheck toegezonden diskettes en cassettes worden
automatisch eigendom van de NewBrain-gebruikersgroep.

- na ontvangst van de programma's wordt, in overleg met de redactie van
On-line, bekeken, of de programma's in aan merking komen voor opname
in de NewBrain-gebruikersgroep softwarebibliotheek,

Veel succes.

Jan Tolkamp
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FER 30-1-198%

AWARI (A1) § 1,00
Een denkspel waar GO-spelers vast heel goed in zuilen zijn, De NewBrain is

je Legenstander,

BLACK BOX (A.2) £ 1,50

Een denk en redeneerspel: vind atomen die in een veld verborgen liggen,
door er stralen in te schieten, Uit richtingveranderingen van de stralen kun
jo de pusities van de atomen achterhalen,

BLACK JACK {A.3) 1,00
Het kaartspel, zoals dat in casino's gespeeld wordt, in een implementatie
mel mooie graphics.

GALGJE (A.4) f 0,50
Een educatief spelletje voor kinderen: raad de letters van een woord; als je
Le veel fouten maakt, dan word je opgehangen.

JACKPOT (A5)  § 1,00
Een fraaic eenarmige bandiet met vier wielen (fruitautomaat).

MASTERMIND {A.6) § 1,00
Het bekende spel nu op de NewBrain; varieer de moeilijkheidsgraad door
zelf het aantal kleuren en het aantal posities op te geven.

MEMORY (A7) f 1,00
Voor de kinderen: kaarten draaien en onthouden,
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METEQOR (A.8)  f 0,30
Een behendigheidsspel; letterlijk en figuurlijk een viuggertje,

PATIENCE A9y § 1,00
Het valt niet mee om uit te komen, als je niet kunt valsspelen,

STARTREK deel 1 (A 100§ 1,00

STARTREK deei 2 (A.11) § 1,50

Naar de gelijknamige televisieserie, U bent de kapitein van het ruimteschip
de ENTERPRISE, Zoek de ruimte af naar klingeons, de aartsvijanden van
het menselijk ras.

PSYCHIATER (A.12)  f t,00

Een wat rechtlijnige nicht van ELIZA, een programma, wuaarmee
Weizenbaum zo'n tien jaar geleden de mogelijkheden van kunstmatige
intelligentic demonstreerde.

BOWLING (A13) f 1,00
Een behendigheidsspel, Net een echte bowlingbaan.

DOOLHOF (A.14)  f 1,00
Een behendigheidsspelletje, dat je PAC MAN niet doet vergeten.

TIC TAC TOE {A.13)  f 0,50
Beter bekend als boter-kaas-en-eieren. Speel tegen de NewBrain up een of
twee velden tegelijk.

BACKGAMMON {A.168) { 1,50
Een bordspel, verwant aan TRIC-TRAC, }e moet van goeden huize komen
om de NewBrain te verslaan,

SLANG (A.17) 0,50
Eet zoveel mogelijk pilien en punten, maar hap niet in je eigen staart; een
watervlugge versie, VOOR UNEXPANDED SYSTEEM,

RUPS (A.17a) f 1,00
Vergelijkbaar met SLANG., VOOR EXPANDED EN UNEXPANDED
SYSTEEM.

ROULETTE (A28  f 1,00
Het welbekende casinospel, nu thuis in de huiskamer.
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STLiiENSLAC (ALl 1.30
Probeer zoveel mngetx sterren te verniettgen, hoe langer dit duurt, hoe

meer er bif homen. RKozendsnel door machinercalroutings,

YALTZED 1AL20 1,30
Fen =pel, dat eigenhik geen beschrijving nodie beelt, Gool met 5 dobbel-

arenen en probecr olle mogelijke combindrics 1o gnoien.

ANGN 1A 200§ 1,00
Vernietig jo tegenstander door i het 'putie' e achiecen,

SPLURPUZZEL (A.2z f 1,00
Dit programina fost voor u een spourpuzzel of, Her zoekt alle woorden, dic

kris-kras verborgen zijn in een puzzehuotris, De overgebleven letters

vormen cen 2ot spreuks Een oerg teuk programnia,

ZLEEMIZER AN A2 1,00
Froheer de seemesrmin in te osluiten en e vangen, beuke grafische

WOoorgave,

BEURSPLLEIN (A241 § 1,50

Probeer je hapitazal 2o snel mogelijk te vertienvoudigen, door aan- en
verkoop vl metaien,  gocderen en o aandelen,  Mer bourskoersen oen
meuwsherichten, Voor urenieng plezier.,

MAANLANDER (AL23] 51,06
L bovindt zich in ecn space-shuttie, die terugkeert van con reis naar de
maan en drest op de aarde neer te storten, Weet u ven uplossing?

1ANOI 1A.26)  f 2,00

Do torens van Hanoi, Drie programma's in cen: een spel mer 6 schijven,
cenospel mel ¥ oschijven en een programma, dar u de 'snelsie weg' tuont.
Ontzettend teuk progrummna en mooie grafische weergave.

ANTHILL 1AL2T) 2,00
Een PAC-MAN-achtig spei voor de NewBrain, dat uil lalie 1s komen
overwaaien, Met drie mogelijke speelvelden,

HOUTHAKKER (A.28)  f 2,00

Probeer een weg door her bos te vinden, zoveel mogelijk punten te
verzamelen en zoveel mogelijk goudklompen te rapen, Evn erg snel spel
door de gebruikie machinetaalroutines,

newhrain or-line 4 caratogus sofrwarebibliotheck 13




CONTEST (Engels) (A.29)  § 1L,00

CONTEST (Nedertands) (A.29a) f 1,50

Een programma, dat gebruik maakt van de ingebouwde klok in de
NewBrain. Houdt de tussentijden, ronden en eindtijden bij.

BIORITME (A.30) £ 1,00
Dit programma berekent de gelukkige en minder gelukkige dagen in je
leven. Met grafische weergaves.

KALENDER (A.31)  f 1,00
Berekent precies het aantal dagen, weeknummer, leeftijd etc, Met ver-
schillende jaartellingen.

TELLEN TOT 1060 (A,32)  § 1,00
Probeer je NewBrain te verslaan door als eerst het doel te bereiken. Wie
het eerste precies 100 bereikt, heeft gewonnen.

Tihanciea

KASBOEK 1 (B.1) § 1,00

KASBOEK 2 (B.2) §f 1,50

Een eenvoudige boekhouding voor de particulier (BTW wordt niet verwerkt),
Inkomsteh en uitgaven kunnen geboekt worden in samen 15 rubrieken. Per
maand kunnen 50 boekingen worden opgenomen. Boekingen kunnen worden
teruggezocht m.b,v, kun omschrijving of m.b.v. de boekdatum; ook kunnen
ze worden gesorteerd op datum. Er kunnen overzichten worden geméakt
per maand of per jaar; de overzichten kunnen worden afgebeeld in de vorm
van staafdiagrammen. Als hulpmiddel bij het maken van een begroting is er
een eenvoudige "what if"-mogelijkheid.

FINFORM (B.3) § 1,00
Een tiental veel voorkomende berekeningen: annuiteiten, afschrijvingen,
contante waarde etc,

DEBITEUREN-CREDITEURENBOEK (B.4) § 2,00
Dit programma houdt een debiteuren- en crediteurenboek bij, stelt reke-
ningen en overzichten op. Met save-, laad- en printroutines.

1 I catalogus scftwarebibliotheek newbrain on-line 4
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FACULTEIT (C.1) £ 0,50
Berekent exact 250! en misschien wel meer; een grappige demoenstratie die

erom roept in machinetaal te worden omgezet.

BOOLEAN FUNCTIONS (c.2) § 1,00

N-BODY PROBLEM (C.3) 1,00

CURVE FITTING {C.4) J L,00

STROMING {C.5) § 1,00
sch
O

3D (D, 3} § 2,00

Fen heel knap programma, dat driedimensionale afbeeldingen tekent van
muthematische functies van twee variabelen. Tien voorgeprogrammeerde
functies kunnen door de gebruker veranderd worden, of door andere ver-
vangen. Leerzaam ook door de toegepaste programmeertechnieker,

LICHTKRANT (D.2) f 1,00
Om te gebruiken als demo, in etalages ete.

PLOTGLEN (D.3) § 1,00
Interactiel gebruik van de NewDBrain hi-res graphics,

GLOBL (D.4) § 2,00

Dit programme tekent de aardbol, vanuit een door u opgegeven positie,
Mooie tekeningen, compleet met alle werelddelen en oceanen, breedte-
graden etc.

ELUROPA (D.5} f 1,00
Dit programma tekent de kaart van Europa, met alle landen en hoofd-
steden,
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KAARTENBAK | (E.1) § 1,00
KAARTENBAK 2 {E.2) i 1,50
Een eenvoudig maar elegant programma voor het opslaan en terugzoeken
van adressen, telefoonnummers, recepten, literatuurverwijzingen e, d, Het

gehele bestand staat tegelijkertijd in het geheugen; dat bepaalt de
maximale grootte van het bestand.

A
orogral

PROTO (F.1) § 1,00
Hulpmiddelen bij het ontwikkelen van BASIC-programma's, Hernummeren,
een string opzoeken en eventueel vervangen, spaties weghalen,

MONITOR (F.2) £ 0,50
Een hulpmiddel bij et ontwikkelen van machinetaalprogramma's. Bekijk de
inhoud van de registers van de Z80 en van geheugenadressen.

CONVERSI {F.3) f 1,00

Dit programma zet getallen om naar HEX- / DEC- / BIN-waarden, Werkt
natuurlijk ook omgekeerd. Erg handig voor het omrekenen naar de ver-
schillende getallenstelsels,

BASICODE-PAKKET (F.4) § 3,00
Het BASICODE-SCHRIJFprogramma, het BASICODE-LEESprogramma, en

de BASICODE-SUBROUTINES. Breid je softwarebestand eike week met een

of 1wee programma’s uit door zlleen maar te 'luisteren'.
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UNEXPANDED {F.5) f 1,00

Dit programma maakt van een NewBrain met expansion, MET disk-drives,
weer een unexpanded systeem met disk-drives, zodat een aantal unex-
panded programma's weer draait.

UNPAGE (F.6} f 1,00

Dit programma maakt van een NewDBrain mer expansion, ZONDER disk-
drives, weer een unexpanded systecm zonder disk-drive, zodat een aantal
unexpanded programma's weer draait,

eglucatiel

BASIC 1 t/m BASIC 4 (G.1} f 4,00
Een vierdelige cursus BASIC. Zeer geschikr vaor beginners. Leer inter-
actief met de NewBrain de belangrijkste statements.

GRAFISCHE CURSLS (G.2) ¥ 3,00

Een driedelige grafische cursus, welke het hele gratische gebeuren van de
NewBrain behandelt. Eigenlijk voor elke NewbBrain-gebruiker, die niet in
het bezit is van de 20-delige cursus, een must,

TYPLES (G.3) f 2,00
Len cursus machineschrijven met behulp van de NewBrain, Mel ver-
schillende niveau's.

MUZIEKCURSUS (G.4) f 5,00

Een vierdelige cursus en nog een demo-programma. Leer nu noten lezen en
noten schrijven, Een complete muziekcursus.

diversen

AGENDA (H.1) § 2,00
Al uw afspraken in een bestand!
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TEXY1 {H.2) § 1,50

Een voorloper van een bekend Nederlands programma. Alle gebruikelijke
functies van een tekstverwerker op 5 royale pagina's tekst. Geschikt voor
cassette en disk. Aan te passen voor vrijwel elke printer. Werkt alleen op
UNEXPANDED systeem.

EDITOR {H.3) £ 2,00

Een teksteditor, ge'i'nspireerd op de editor die men op veel IBM-mainframes
tegenkomt: een zeer uitgebreid pakket aan functies, die snel werken, zeker
als men bedenkt, dat het programma geheel in BASIC is geschreven,

De handleiding van dit programma staat in On-line 2. Deze handleiding
wordt niet meer meegeleverd.

AUTOKOSTEN (H.4) f 1,00

Berekent exact de kosten in elk jaar, dat u de auto gebruikt. Dit
programma houdt dan ook rekening met alle kosten en natuurlijk ook met
afschrijvingen. Met beeldscherm- en printroutines,

BOEKHOUDPROGRAMMA (H.5) ¥ 2,00

Per run kan men nu 50 groctboekrekeningen en 150 mutaties verwerken.
Ideaal programma voor verenigingen, kicine bedrijven en particulieren. Met
print-, save- en laadroutines. Een zeer gestructureerd programma,

COPY-DISK/CAS (H.6} f 1,00

Een programma speciaal ontwikkeld voor de NewBrain-gebruiker met 1 disk
en zonder expansion interface, Erg snel door machinetzal laad- en
saveroutines. Dit programma kopieert maximaal 16k-programma’s in
enkele seconden

COPY-CAS/CAS (H.7) §f 1,00
Dit programma kopieert elk programma van cassettepoort 1 naar
cassettepoort 2, De grootte van de in te lezen of weg te schrijven blokken
kan eventueel in het programma zelf gewijzigd worden.

VIDITEL (H.8} § 5,00 + de prijs van de drager
Een groep programma's voor uitleg, communicatie en becidopslag, en om
opnieuw de op cassette / disk weggeschreven beelden te laden of te
bewerken. Bijgevoegd is een aantal voorbeelden, zoals die reeds met behulp
van dit programma zijn binnengehaald en opgeslagen.

Hiermee kunt u letterlijk alle kennis ter wereld in huis halen!

Deze groep programma's en voorbeelden worden APART op een cassette /
disk uitgeleverd. Helaas werken de programma's alleen op een EXPANDED
systeem.
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De CP/M-softwarebibliothcek van de NewDrain-gebruikersgroep is medio
januari 1983 in andere handen overgegaan, De uitlevering van dere
'volumes' vindt nu piaats door ondergetekende.

Bij deze een overzicht, hoe te handelen bij het bestellen van CP/M-
software;

Bestellen door midde! van het invullen van een bestelformulier {zie
SoftwareBus) en dit samen met een girobetaalkaart of betaal- of
eurocheque te zenden aan:

NewBrain-gebruikersgroep
Postbus 4494
1009 AL AMSTERDAM

of door middel van het overmaken van het verschuldigde bedrag met
vermelding van de bestelnummers en formaat {200k / 400k ss / 400k ds /
800 k) op postrekening 2700380 ten name van J. de Vries.

Prijs per volume: 400k ss / 400k ds / B00k f 18,50 (1 diskette)
200k f 27,50 (2 diskettes)

Per 10 volumes in { besteiling 1 volume gratis,
Gezien het feit dat er op het ogenblik meer dan 300 volumes leverbaar zijn,

verwijs ik voor een overzicht van de te besteilen volumes naar de
SoftwareBus {uitgave van de CP/M-gebruikersgroep),
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Over de LEVERTI]D van de bestelde velumes kan ik het volgende zeggen:
- indien de volumes reeds in bezit zijn van de NB-gg ongeveer een week na
ontvangst van het verschuldigde bedrag.

- indien een of meerdere van de bestelde volumes nog niet in het bezit van
de NB-gg zijn, zullen deze eerst weer bij de CP/M gg NL door ons besteld
moeten worden. Daar ik in dit geval geheel afhankelijk ben van 'derden',
kan de levertijd wel ecns oplopen tot een maand of nog iets langer.

We hebben op dit moment 3 velumes, die specifieke NewBrain-CP/M-
software bevatten:

NBGG-1

- vreemde formaien {0.a. Osborne, Bigboard, VT-180, Superbrain}
- INV {inverse karakters onder CP/M - highiight)

- TOETS (gebruik van de NewBrain screen editor onder CP/M)

- PTR (schakelt automatische CR/LF uit bij printen onder CP/M;

NBGG-2 + NBGG-3
- Gelnstalleerde ZCPR2-files lo.a. zelfstartende ZCPR2)

In de toekomst zijn waarschijnlijk ook de ROM-listings van de NewBrain,
disk-controller en expansion module (ongeveer 1500 k!''Y) op diskette
verkrijgbaar.

Om in aanmerking te komen voor het bestelien van CP/M-volumes spreekt
het natuurlijk vanzelf, dat men LID moet zijn van de NewBrain-
gebruikersgroep, Wil men weten, wat men bestelt, dan is her natuurlijk ook
handig, dat je lid bent van de CP/M-gebruikersgroep, Voor diegencn, dic
bhet nog niet wisten (?7?), het lidmaatschap van de NB-gg en van de CP/M-
gg is GRATIS, mits men lid is van de HCC., Een abonnement op de
SoftwareBus, een uitgave van de CP/M-gg, lijkt me vok wel handig. Hier
vindt men o.a. in terug, welke volumes leverbaar zijn, en, uiteraard, wat
de inhoud is van een volume. Verder vindt men hier de Jaatste nicuwtjes op
CP/M-gebied en beschrijvingen van een aantal programma's,

Tilburg, februari 1985

Jos Hermans
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vraages
en weetjes

vragen
€N WEECEN

KEYBOARD MODE

Veeel u dat ander cp/m de hootdlettermode in- en uitgeschakeld kan worden
pet CONTROLAEY De Newidrain heelt onder op/m ook nog steeds de
boschikking over aile andere kevbourd modes, die in bosic bereikbaar zijn
met CONTROL/T vor on mer CONTRGOL /S sla cerst CONTROL/D upn en

duan de oude code,

il L OHTEARE ARRAYS

SR 1= altapetiseerprogrammna had ik de te
Aa.fapetlser gn wWoorden lenige dulzenden') in blakker op
ressette staan. Die werden dan blok  voor blok in een
array {b.wv. b¥ i) geiezer en vanuit dat  array Hlok
voeor blor gealdabetiseerd.

fils Jus eer: blak was geal fatetiseerd, werd het
cclyende  biow i1 b¥E) gelezern op dezeltfde pisatsen
saar eerst het vorige blok bad gestaan. Niets
Ll zrongers dus.

vreemd genoeg tleel op deze manier veel meer geheugen

te wordern verbrurbt dan was berekend. Ten einde raad
rasle 1k vddr iedere blok-inlezing de procedure

LLEARBE O :DIMB% (200)

toe. Tot wmiin stomme verwondering werd nu veel minder
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geheugen verbruikt. Kennelijk nam de oude inhoud van
b#%() - hoewel overschreven en onbereikbaar - toch nog
geheugenruimte in beslag!

P. Kramer.

STANDAARD IN- EN OUTPUTPOORT

i’ waarde op adres 19 bepaalt, welk device als standaard in- en
uitvoermedium fungeert., Na inschakelen van de NewBrain is dit device |
(cassetterecorder 1), of device 12 (disk-drive), als een disk-controller
aangesioten is. De opdrachten LOAD, SAVE, MERGE en VERIFY worden
dan automatisch naar of van het standaarddevice uitgevoerd, Bovendien
behoeft bij het operen van een in- of nutputstream het device niet genoemd
te worden, d.w.z. op de unexpanded hebben QPEN#1 en OPENOUT#{
hetzeltde effect als OPEN#1,1 resp. GPFENOUT#1,t.
LOAD, SAVE, MERGE recsp, VERIFY via cassetie poort 2 is bijvuorbeeld
mogelijk met de opdracht:

OPENOUT#2,2,"FILENAME™: SAVL#2: Cl.OSE#D
Veel eenvoudiger is POKE 19,2, Alle genoemde opdrachten en de
opdrachten OPEN#x, OPENOUT#x gaan dan auwomatisch naar of van
recorder 2.

Wim Luijt
DATA-REGELS

Hieronder volgt de listing van een hulpprogramma, waarmee u van met een
assembler  gemaakte object {ile, bijv. een COM-file, automatisch
dataregels kunt maken.

S OPEN®O .0

10 i=1:DIMac100):?"her input, decimal DATA output”
15 INPUT("specify input filename 'in$

20 ON ERROR GOTO I00:0OPEN®1Z,12 nscs=0D?

310 bs="data ":{=TRUE

35 FORi=1TO25 GET#12.a'IF a THEN {=FALSE

40 b8=LEFTs(bs LEN(bS)-1)+5TRS(a) NEXT1:GOSUB150:60T030
60 GOSUB1S0

96 CLOSE®12:2:%c;"datalines of 25 bvtes sach " END
180 IF ERRMO=151THEN RESUMEGC

110 REPORT:END

150 IF f THEN%O
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155 c=c+l S PUTI1Y 2B 7 2 B £

160 FORn=1TJji-2

170 PUTZ6 [0 GETat 1Fss-." "THEN:1™{
180 PUT44 NEXTn PUTI13 RET

Rob Maris

GESTOORD

in On-tine 3 {pag 22: sturingen bij het gebruik van diskdrive) heb ik
geschreven over het verlopen van de oscillator van de diskcontroller. Hall
januari kreeg ik weer: DATA ERROR, BAD SECTOR of NO RESPONSE
FROM DISC CONTROLLER. Als het svsteem al werkte, dan zecr
langzaan,

Nu blijkt dat de oscillator ook 'zomaar' aan de haal kan goun. Dus als u de
controller heeft afgeregeld, en u krijgt na een half jaar of een jaar weer
hetzelfde probleem, dan gewoon nogmagls controleren en eventueel
afregelen (1C 449, pen 6, 1 Miz, pormeter aan de smaile zijde).,

Succes!

Mocht u er niet uitkomen, kunt u mij bellen.

Evert Drijver
Aldebaranstraat 49
9742 LH GRONINGEN
telefoon {050) 778415

TEXTDUMP

Her programma TEXTDUMP maakt con dump op de printer van uw
tekstscherm, Het is, zoals u ziet, een zeer cenvoudige oplossing.

62000 REM

63000 REM screendump textscreen
63010 PUT3

63020 LINPUT#0,at

63030 7#9,3$:GOTO 63020

Rob Maris

SNELSCHILLER

Voor tekstverwerking heeft de NewBrain het voordeel
van ‘oneindigq’ lange strings. Je kunmt je hele tekst in
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één string stoppen.

Als Jje zpals ik veel vreemde tekens gebruikt, waarbi:
de kodes bij NewBrain en printer niet overeen stemmen,
dan moet zo’'n string {b.v. a$) letter voor letter
worden afgeschild, zodat ieder teken (b%) apart kan
worden omgekodeerd.

Gewoonli jk gaat dat in BASIC zo:

b¥=LEFT$(a%,1):a$=MID$(a$,2)

Steeds wordt zo de eerste letter van a$ afgehaald. Een
nadeel van deze methode 1is, dat het voor lange strings
erg lang duurt; voor een string van 1200 tekens vond
ik 70 sekonden, Dat komt, omdat in het geheugen ieder
teken van het string één plaats moet opschul ven; hoe
langer string, hoe langer dat duurt.

Om dit wat te verbeteren, haal ik SO tekens tegelijk
van het string af en behandel dat kleine string (hier
aZ$) dan weer letter voor letter. Dat gaat zo:

b$=LEFT$(a2%,1): a2¢=MID$ (a2%,2):
IFa2%=""THENaZ$=LEFT$ (a#%,50) : a3=M1D$ (a¥ ol

Nu kost het afschillen maar 28 sekonden.

P. Kramer.

CURSCR OFF

Als u onder programmabesturing karakters uit het scherm haall met behulp
van de editorcodes 3 (SEND PAGE) of 5 (SEND LINE), dun gaat her sneller
als u met code 7 (CURSOR OFF) de cursor uitschakeli, De besparing is
ongeveer 10 % bij gebruik van device 0 (TVIO: alleen het scherm, zonder
eenregelig display); bij device 4 (TLIO: scherm met eenregelig display)
wordt het echt de moeite waard: de besparing is don maar liefst ruim
tweederde van de tijd (circa 68 %).

PRPATCH

PRPATCH ({allen voor systemen zonder EIM} is vooral interessant, omdat
het een {of de) oplossing betckent voor die mensen, die hun printer totnu
toe op device 9 moesten laten draaien, vanwege de autamatische linefeeds
en tabs.

60000 RESERVE300.1=32672 Rob Maris
60020 FORn=tTGOt+63:READJ POKEnN, d:NEXTn

60030 CALLt:END

2 I Adgjes en weerjes - vragen en weeen newbrain on-line 4

60040 DATA 4£,88.0,17.0,127,237,83,88,6.12¢.00,60,119.135,60,6,0,79 23

7,176,235,43,54,134

€0050 DATA 43,54,223,43,54,131,43,54, 207 33.17,127,17,204,127,115 3511

4,201,4,5.4,0,8.4
60060 DATA 195,66,226,195,83,228. 17,126, 128,35,35,195,159,228

OOK UIT HET LEVEN GEGREPEN: NEWBRAINPERIKELEN

De NewBraincomputer heeft nooil echt uitgeblonken, wat betreft de
uitbreidingen. De oprzet, een kleine krachtige basiscomputer in de behuizing
van 28 x 17 x 5 cm, laat her niet toe uitbreidingskaarten 'in de slots te
prikken'. Degene, die zijn geheugen wil uitbreiden om grotere programma’s
te draaien, vindt geen aiternatief wvoor de dure expansion-box.
Noodgedwongen koopt men zo 'n expansiedoos en merkt, dat er genoeg
onderdelen in zitten, maar dat er daarvan ook maar weinig voor
geheugenuithreiding gebruikt worden, Je wou wel uitbreiden, maar je voelt
je bekoche, als je ziet wat andere merken vaor een 64 k uitbreiding vragen:
t 300,- is echt geen uitzondering meer, Tel daarbij op de kosten van wat
TTL-logice vour de paginadecodering, busbuffering, een goede connector,
cn de consumentenprijs komt niet boven de § 500,- uit. Maar wat zien ik,
of liever, wat veel ik lin mijn portemonnee): de expansiedoos kost circa
£ 1300,-. Ik hoor NewBrainfreaks, [abrikant en dealers al zeggen: 'het is
een schakel tussen de NewBrain cn allerlei leuke uitbreidingen', of 'hij is
goed vourbereid'. Op mijn beurt zeg ik dan 'stel, dat ik geen verdere
uitbreidingen nodig heb ..., stel nou eens, dat A/D-conversie-applicaties
nict verschijnen binnen ecn redelijke termijn; wat moet ik dan met die dure
extra's?' Zo pleit ik voor goede connectors in plaats van een ACIA, Het is
¢Cn Mmool snoertje tussen de NewBrain en de expansion: over de gehele
lengle van maar liefst 10 cm afgeschermd. Neemt u mij evenwel nicl
kwalijk, dar ik cen wat socpeler, langer snoertje monteer, dat bovendien
geen storing geeft bif het verschuiven van mijn NewBrain. Het is namelijk
gebleken, dat ook bij andere mensen de persverbinding in de expansion-box
nier 100 % was.

Een ander stukje periferie voor de NewBrain is cen diskcontroller. Een
ool apparaat, hoewel ik met weemoed denk aan een diskcuntrolier, die ik
vroeger eens voor f 150,- bouwde, Maar ach, voor een intelligente
controller en een CP/M operating system heb ik wel f 700,- over, mits ...
Mits ook deze apparaten deugdelijk gebouwd zijn. Bij de een bleek toch de
persverbinding schots en scheef te zirren, bij vele anderen is de 1 MHz-klok
echt van slag en bij mij was er een draadje in de 34-polige connector
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terechtgekomen, Ik dacht het draadje te herkennen en verwijderde dit,
voordat het kortsluiting zou maken, Echter wat bleek: het draadje was er
met opzet ingeduwd, opdat de contacten van de connector niel over de
card-edge sporen van de Teacdrive heen zouden vallen,

Een ander punt, waarbij de NewBrain consequent in gebreke blijft is, het
zuiver houden van de signalen, Vooral bij ecn uitgebreide NewBrain dient er
veel geschakeld te worden, vooraleer de databus de juisie geheugenplaats
aan de lijn heeft. Er blijft weinig tijd over voor de informatieoverdrachi,
De busdrivers en de aangeboden informatie dienen snel en stabiel te zijn.
De fabrikant onderkende dit probleem en monteerde snellere TTL-logica,
Toch is hiermee de storingsgeveeligheid niet opgelost. Door sommige
mensen is deze alsnog wat verminderd door een eigen, beter
gedimensioneerde voeding of door het plaatsen van enkele ontkoppeling-
condensatoren op strategische plaatsen op de print. Het voorstel in On-line
3 (blz, 23} om de busdrivers te voorzien van een ontkoppeling-condensator
is op zich goed. Hoewel ik 0,1 F wel wat 2an de hoge kant vind:
waarschijnlijk is dit een foutje en wordt er 0,1 microF bedoeld, Het ware
echter beter, dat de printen al fabriek werden voorzien van cen tiental
condensatoren.

Gelukkig wordt er binnenkort een
uitbreidingskast  uitgebracht  met
{raar ik hoop) deugdelijke connectors,
En voor circa f 1500,- zit er ook nog
een grote voeding en een diskcon-
treller in, Er staat het een en ander
op stapel bij de fabrikant{en) en ik
houd ze in de gaten voor u, voor mij,
en voor ons van het team. En
niemand, die me daarvan afhoudt.
Hoe luidt dat spreekwoord ook weer:
bekende liefde verroest niet?? Voor
mij is het al te laat, maar Tradecom,
hoe moet het nu met de aspirani-
gebruikers?? U leest nog van ons en
van ¢ns team.

tHans van der Linden

A
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O

neralng e

1

-)

0 {niec gebruikt}

| {niet gebruikt)

2 rekenfour (bijv. deten door nul)

3 geen opdracht meer om uit te voeren, maar ook geen END of STOP
gevonden

4 verkeerd regelnummer: kleiner dan | of groter dan 65535

5 {niet gebruikc)

6 verkeerde waarde: array-index of schakelwaarde bij ON ligt buiten
het bereik 0 ... 65535

7 array-index is onhjuist: waarde moet liggen in het bereik 0 ... [ om-
vang van het array], of 1 ... [omvang van het array] als OPTION
BASE 1 gebruikt is

3 friet gebruikt)

g fniet gebruikt)

10 onvoldoende geheugenruimte

11 {niet gebruikr)

12 (niet gebruikt}
13 {niet gebruikr)
14 na OPEN staat jets anders dan IN&, OUT# of #
15 {niet gebruikt)

16 {miet gebruikt)

17 fout in het argument van een numerieke functie, bljv. LOG(x-"a")
af LOGI(2

18 (niet gebruikt)

19 verkeerd aantal indices van een array

20 verkeerde uitdrukking, bijv, a$=2 of n="pqr"

21 verkeerde uitdrukking: onherkenbaar iets, bijv. x(a?5)

22 verkeerde uvitdrukking: tvpefout, bijv, a$*4
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23
24
25
26

27
28

29

30

31

32
33
34
35

36

37
38
39
40
41
42
43
44
45

46
47
48
48
50
51
52
53

54

28 lijst van foutmeldingen

{niet gebruikt)

{niet gebruikt)

{niet gebruikt}

naam van variabele of opdracht begint niet met een letter, bijv,
*PRINT 2 of FOR,=1TC10

{niet gebruikt}

schakelwaarde na ON is groter dan het aantal regeluummers in de
lijst

de sprongopdracht {GOTO of GOSUB) wijst naar een niet bestzande
regel

verkeerde inveer bij een INPUT-opdracht. als de invoer via de
console komt, wordt de prompt herhaald

in een PRINT-opdracht is iets anders gevonden, waar een komma of
een puntkomma verwacht werd

{niet gebruikt)

RETURN zonder GOSUB

GOTO of GOSUB staat op de verkeerde plaats in de ON-opdracht
koppelteken of regeleinde verwacht bij LIST of DELETE, bijv,
LIST 1000+20 of DELETE 22,23

verkeerde invoer bij INPUT (bijv. een aanhalingsteken is niet toe-
gestaan in een tekst die niet tussen aanhalingstekens staat)
TAB(0) kan niet

POKE-waarde mag niet groter zijn dan 255

te weinig DATA voor READ

verkeerde parameter in de lijst na CALL

NEXT zonder FOR

DATA-regel zonder data

(niet gebruikt)

verkeerde teller in FOR-opdracht, bijv FORa$=1TCI10

er zit een syntactische fout in de FOR- of in de NEXT-opdrache
van de FOR-NEXT-lus die in deze regel begint

TO niet gevonden, waar het verwacht werd in de FOR-opdracht
STEP niet gevonden, waar het verwacht werd in de FOR-opdracht
geen NEXT-opdracht gevonden, die bij deze FOR-opdracht hoort
de FOR-NEXT-lussen zijn verkeerd genest

(niet gebruikt)

(riet gebruikt)

komma verwacht maar niet gevonden, bijv INPUT#5a,b
regeleinde niet gevonden, waar het verwacht werd, bijv

LIST 5-100,1000~2000

CLOSE niet gevolgd door #
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56
57
58
58
60

61
62

63

64
65
66
67
68

70
71
72
73
T4
75

75
77
78
79
80
81
82
83
84

85
86
87
88

is gelijk-teken niet gevonden waar het verwacht werd; of een
sleutelwoord verkeerd gespeld

haakje-openen niet gevonden, waar het verwacht werd
haakje-sluiten niet gevonden, waar het verwacht werd
EXTERNAL-subroutine als functie gebruikt

EXTERNAL-functie als subroutine gebruiks

de nagam van de gezochte EXTERNAL-routine komt niet voor in de
aangekappelde library-modules

de gebruite EXTERNAL-routine geeft een verkeerd soort resultaat
poging een functie te gebruiken met een parameter die een string
als resultaat heeft in een DEF-opdracht

de [F-opdracht wordl noch door THEN, noch door een sleutelwoord
gevelgd

de parameter ig van het verkeerde type

aanhalingsteken-sluiten vergeten

(niet gebruikt}

(niet gebruikt}

OPTION niet gevolgd door BASE

OPTICN BASE mag niet meer gebruikt worden als er al een array
gemaakt i3

OPTION BASE niet gevolgd door 0 of 1

dimensionering van een array, dat al bestaat

omvang is te groot [een array mag max, h374 elementen hebben)
na OPTIONBASE 1 kan dimension 0 niet

fout in formaatspecificatie (anders dan (out 75)

het getal in formaatspecificatie ontbreekt of is niet in het bereik
0 ... 255

(niet gebruikt)

{niet gebruikt)

{niet gebruikt}

{niet gebruikt)

DEF niet gevolgd door FN

verkeerde functienaam in DEF-opdrache

{niet gebruikt)

gebruikerfunctie niet gedefinieerd in een DEF-opdracht
hernieuwde definitie van een gebruikersfunctie, zodat het aantal
argumenten anders is, of er verwezen wordt naar een array met
een ander aantzl dimensies

expressie te ingewikkeld, of de gebruikerfuncties te diep genest
(niet gebruikt)

het is niet mogelijk om door te gaan

verkeerde lijst argumenten bij CLEAR
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89
90
]|
92
93

94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104

105

106
167
108
109

110
111

112
i1
iid

115
116
117
118
119

(niet gebruikt)

nummer van device, stream of poort niet in het bereik 0 .., 255
een fout geconstateerd tijdens VERIFY

stream #0 mag niet gesloten warden

ON ERROR of ON BREAK niet gevolgd door GOTO, bijv. ON
ERROR STOP

regelnummer ¢ mag niet gebruikt worden

de string bij VAL is geen nummer

LINPUT mag niet om een nummerieke variabele vragen

niet bestaand regelnummer achter ON BREAK of ON ERROR
kan niet bij een PUT-opdracht

de DATA zijn op

te weinig geheugenruimte om de stream te openen

(niet gebruike)

(niet gebruikt}

{niet gebruikt}

de parameterstring bij de OPEN-opdracht mag niet langer zijn dan
256 bytes (bij paged 1083)

stream is niet open (bij aanrvep door INPUT, QUTPUT, BLKIN
of BLKOUT)

poging een niet bestaand device te openen

de combinatie van device en poort is al in gebruik

poging een stream te openen, die al open is

systeemfout: poging een functie te gebruiken, die niet voor het
device bestaat

syntactische fout in de parameterstring

poging een device te openen waarvoor netstroom nodig is, terwiji
de stroom niet aangesloten is

te weinig geheugenruimte voor de FILL-opdracht

de gekoppelde stream heefl geen schermuitvoer

de gevraagde schermhoogte is te groot voor de beschikbare
geheugenruimte

de gekoppeide stream is gesloten

positie buiten het scherm is in deze context niet toegestaan
verkeerde PLOT-opdracht of PEN-parameter

graphics device stzat geen invoer toe (gebruik PEN)

poging tot uitvoer naar een graphics device, voordat de invoer-iunctie

voltooid is

120 syntactische fout in de parameterstring met de baudrate
121 voor serieel device mag alleen poort 0 gebruikt worden
122 - 129 {niet gebruaikt)

130 cassette leesfout: hardwarefout (drop out)

30 lijst van foutmeldingen
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132
133

134

136
137
150

cassette leesfout: in te lezen blok te groot veor de buffer {of
hardwarefout}

cassette leesfout: hardwarefout {controlegetai verkeerd)

poging voorbij het einde van het casseltebestand te lezen (of
hardwarefout)

poging de blokken van een cassettebestand in verkeerde volgorde
te fezen {of hardwarefout)

poging uitvoer te geven naar eop cassettebestand, dat veoor invoer
geopend is; of andersom

syntactische fout in parameterstring

- 149 (niet gebruikt}

verkeerde bestandsnhaam: de bestandsnaam, die als parameter
meegegeven is blj het openen van een device 12, 13 of 14, of een
argument bij device |5 ts syntactisch onjuist, of niet eenduidig,
terwijl het dat wel moet zijn
invoerfout: of een fysieke fout op de schijf, of het bestandseinde
is bereikl bii device 12
uitvoerfout: of een fyvsicke fout op de schijf, of de schijf is vol
fout bij de inhoudsopgave op schijf: of het gezochte bestand staat
niet in de inhoud, of de inhoud is vol, of een {ysieke (aut op de
sehifl bij het lezen van de inhoud
cp/m-initialisatiefout: het cp/m filing system kan niet geladen wor-
den, ofwel door gebrek aan geheugenruimte, olwel door een fout
op de schijf
foute handeling: inveer bij device 14 of 15, terwijl uitvoer ver-
wacht werd; of andersom
device 15 wordt geopend aun een andere poort dan poort 0
aan device 15 is een te lange bestondsnoam opgegeven
aan device 15 is een verkeerd opdrachinummer opgegeven
verkeerde stuurbytes bij een random access bestand: plaatsbepaling
groter dan 9 Mbyte, ot lengte 0 opgegeven
mma: poging meer dan 63025 mms-cbjecten te maken
mms: geheugenruimte is opgeraakt tijdens NEWOB
mms; ¢r s een object aangevrasgd, dat groter is dan 63531 byvtes
- 169 (nier gebruikt)
vma: puging meer dan 32 videovelden te openen
vma: poging meer dun 32 k videcruimte te gebruiken, of meer dan
er nog beschikbaar is
- 151 {niet gebruikr)
serieel geheugendevice: lezen voorbij het bestandseinde
serieel geheugendevice: onvoldoende geheugenruimte
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{niet gebruikt)
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195 centronics printer: printernummer buiten het bereik

196  (niet gebruikt)

197 serieel geheugendevice: lezen voorbij het beslandseinde

198 serieel geheugendevice: fout bij inhoudsopgave of vlag

199 page allocator: onvoeldoende pagina's in het systeem voor
REQUESTPAGE-verzoek

200 seriele poort is over tijd (stopt met wachten op cen teken)

201 - 205 (niet gebruikt)

206  buffer bestaat niet

207 buffer is al in gebruik

208  buffer is vol of ACIA heeft de data niet geaccepteerd

209  verkeerd gebruik van multiplexed ACIA

210 buffer is leeg of geen data vanuit ACIA

211 poging twee ACTA's met verschillende snelheid te laten werken
aan hetzelfde peripheral interface

212 poging multiplexed ACIA op e hoge snelheid te laten werken

213 protecol N mag niet met een buffer gebruikt worden; gebruik N*0

214 verkeerd buffernummer

215 verkeerde combinatie van data-, stop- en pariteitsbits opgegeven

216  ACIA framing error

217 ACIA overrun error

218  ACIA pariteitsfout

219  ACIA carrier weggevailen

220 ACIA-nummer wijst naar een niet aangesioten module

221 - 255 (niet gebruikt)
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Fnkeie toepassingen van het line display van model AD zijn:

LINFE DISPLAY ALS CONSOLE

Met OPLEN#0,3,"16" als console heb je t.o.v. OPEN#0,0 ca 1,5 k meer
geheugenruimte heschikbaar {zie On-Line 3, p. 27).

LINE DISPLAY POKFEN

Met de volgende subroutine kan je ecn tekst van maximaal 16 letters in het
line displayv afbeelden.

10 % = "MODEL AD DISPLAY™

20 FOR 1 =1TO 16

30 POKE 78 - i, ASC (MIDS (a8, ij) AND 95
40 NEXT i

30 POKE 59, 160

60 RET

Do tekst wordr in hoofdletters afgebecld. Wil je de teksr icten kaippereo
vervang dan regel 30 door:

30 POKFE 78 -4, ASC (MID$ (a8, i)} + 128 AND 95

De tekst kan weer verdwiinen door een subroutine, waarin
ag=" " {16 spaties),
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LINE DISPLAY TIJDENS LADEN VAN RECORDER
ZONDER REMOTE CONTROI.

Wanneer je een programma of data van een cassette moet laden met behulp
van een cassette recorder zender remote control, handel dan als volgt:

1. voer in: FOR i = 62 TO 77: POKE i,42: NEXT i: POKE 39,160
of
OPEN#3,3: PRINT#3,"**®kxtstxetexns!. C| OSE#]

2. Geef het input commande (LOAD, LOAD™#20", INPUT, enz). De laatste
8 sterren doven.

3. Start de recorder

4. Stop de recorder met de pauze- of de stoptoets van de recorder, zodra
de 8 sterren oplichien,

5. Vervolg met stap 3 wanneer de sterren weer doven.

Wim Luijt
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Om geheugenruimte te sparen, is het raadzaam om de spaties uit een
BASIC-programma te verwijderen. Onderstaand programma rege!t dat voeor
ons. Het moet geMERGEd worden met het programma, dat in het geheugen
staat, en waarvan de spaties verwijderd moeten worden., Daarna kan het
opgestart worden met GOTO 64000,

Alle spaties worden dan uit het prugramma verwijderd, behalve die in de
REM-regels en de spaties tussen aanhalingstekens {ASCil-code 34),

Het hoofdprogramma stast op de regels 64000 Lot en met 64080; het
eventueel verwijderen van spaties op de regels 64100 tot en met 64220; en
de routine die loopt van regel 64300 tot en met 64380 zoekt her aan-
halingsteken-siuiten, als er een aanhalingsteken-openen gevonden is,

gebruikte varjgbelen:

st startadres regelnummertabel

el eindadres regelnummertabel

tt teller voor het aantal verwijderde spaties

¥ regelnummer van de te onderzoeken regel

st startadres van regelnummer y

tl adres waar karakter ongelifk spatie gePOKEJ moet worden

“ wordt TRUE, indien het regeleinde bereikt is

C is TRUE, zolang het programma nog hezig is met voorloopspaties
b wordt TRUE, zodra het sanhalingsteken-sluiten gevonden is

Jan Kerklaan
Wijngaard 10
3206 PR Spijkenisse

F.5. In dit programma heb ik rog een foutje ontdekt. Ik had namelijk in
een programma staan: FOR 1 = ps TO ps + 1|

Nadat de spaties verwijderd waren, stond er dus: FORi=psTOps+1, en de
NewBrain genereerde hier een STOP-token {ook de TRS-80 deet dit).

newbrain on-iine 4 spaties verwijderen 35



64000 PUT31

64010 DEFFNpe(r)=2564PEEK(x+1)+PEEK{x)
64020 sl=FNpe(FNpetd)+30)+6

64030 et=TNpe(FNpe(4)+32)-6

64035 tt=0

64040 FORi=sITOetSTEPE

654050 y=FNpel(i) . IFy=64000G0TD&4075
64055 PRINTyLS]

64060 sr=FNpe(i+2):G0SUBA4100

64070 NEXTI

64075 2:7:7:7"totaal";tt;"bytes veroverd!"
54080 ?"READY",-END

64100 REM **x uitpoetsen van ge spaties
64110 tl=sr:a=FALSE:c=TRUE

64120 REM xxx jteratie van karakter t/m newline (code = 13) Xxx
64130 FORk=srTOsr+1000

64140 IFaG0T064220

64150 X=PEEK(k)

64160 IFx=14ZANDcGOT0642Z0:REM ** % REM-regel intakt laten Xx*x
64170 IFzx=34THENPOKEt], 8:t1=t]+1:GO5UB64300:k=m-1:60T0r4210
654180 ITR=32THENtt=tt+1:GO0TQ64210

64190 IFXx=13THENa=TRUE

64200 POKEt], r:tl=tl+1:c=FALSE

64210 NEXTk

64220 RET

64300 REM **x zoeken tot volgend aanhalingsteken X% %
64310 b=FALSE

64320 FORm=k+1T0Ok+1000

64330 IFbGOTO64380

64340 x=PEEK(m)

64350 IFx=34THEN b=TRUE

654360 POKEt], x:t1=t]+1:¢c=FALSE

64370 NEXTm

64380 RETURN
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NOGMAALS GEHEUGENRUIMTE BESPAREN
OF DE UNEXPANDED NEWBRAIN

In On-Line 3, pag. 26, heb ik geschreven, dat je geheugenruimte kunt
besparen door tijdens het programmeren de spatie tussen regelnummer en
eerste opdracht in de regel weg te laten. Tussen de opeenvoigende regels in
de source code table (waar het programma bewaard wordt) komen dan geen
gseheugenplaatsen met spaties vuor. Met het vulgende programma kun je dit
zelt nagaan. Type het eerst met spaties achter het regeinummer, maar
zonder REMs in en RUN het, List het en voer het weer in dezelfde volgorde
in zonder spaties achter het regelnummer. RUN het opnieuw en vergelijk
de twee resultacen,

10 PLT23,3:REM ais je met een TV werkt of PUT23,2 als je met een
monitor werkt

20 a=PEEK{4}+256*PEEK(5}):REM a = base BASIC area

30 b=PUEK(a+14)+256*PEEK {a+15):REM a+14 en a+15 bevatten hel adres
van de top van de source code table

40 FORi=a+61TOBREM a+61 = base source code Lable

30 1F PEEK{i) < 31 PUT 27:REM uijtschakelen van controlcodes

60 PUT PEEK(i):NEXTi

70 END

De spaties aan het begin van de regels untbreken nu. Als je goed oplet, vind
je als laatste symbool ASCII I3 en als een na laatste ASCH 131, het token
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voor RUN. Het commando RUN is namelijk vermeld. De laatst ingevoerde
regel heeft zls regelnummer 0. Kijk met PRINT FREE, hoeveel bytes er
vrij zijn, en schrijf dit op. Vervolgens maak je van regel 10 tot en met 50
een regel en met regel 60 en 70 doe je herzelfde, Vergeet niet regel 20 tot
30 en regel 70 te DELETEn. RUN hel programma opnieuw en kijk weer,
hoeveel bytes er vrij zijn. Als je alles goed gedaan hebt, heeft FREE
dezelfde waarde.

De verklaring hiervoor is eenvoudig. Bij het invoeren van een programma,
laden van tape of intypen, worden de regels zonder het regelmummer in
valgorde van invoer in de source code table geplaatst, De regelnummers
worden in de line number table gezet. Echter niet in de volgorde van invoer
maar in volgorde van de waarde {0 als eerste en 63535 als laatste). Deze
line number table kun je vinden vanaf het volgende adres: PEEK {a + 30) +
256 * PEEK {a + 31); a heeft dezelfde waarde als in regel 20 in bovenstaan
programma. Met het volgende programma kun je de line number table
bekijken (wis END in regel 70 en MERGE beide programma’s).

80 c=PEEK(a+30)+256*PEEK{a+31):REM base line number table
90 FORi=cTOTOP-1STEP6:REM 6 bytes per line number

100 FOR|j=0t05

110 ?STREPEEK (i+j)[4]);

120 NEXT]

130 ?

140 NEXTi

150 END

Wanneer ook dit stuk programma zonder REMs is ingevoerd en geRUNJ is
biijkt de line number tabie uit {5 x 6 bytes Le bestaan, De betekenis van de

6 bytes is:

1+ 2 regelnummer (line number)
3 + 4 beginadres van regel in source code table
5 + 6 beginadres van regel in object code table

We zien dus dat een zgn, multiple-statementrege! {bijv. regel 10) in
bovenstaand programma evenveel ingangen in de line number rable heeft
als er statements in de rege! staan. Het samenvoegen van enkelvoudige
programmaregels tot multiple-statementregels levert dus op het eerste
gezicht geen winst in vrije geheugenruimte op. In complexe programma's
kan er echter wel winst zijn, omdat na IF meerdere statements kunnen
worden geplaatst wat het gebruik van de statement GOTOxxx overbodig

maakt, bijv.

gewijzigd:
»X§

Wim Lui jt

¢
INSTR(x§," *):IFkTHEN

@ :ONERRORGOTO 16
(x$})> PTHENK
1k+1) : PRINTX$ : PRINT$2

:CLOSEL1: CLOSEL2 : TFERRNO < & 1 33REPORT : GOTO 208

i+1:IF LEN
Jk=1)+KID§( xg

IR

RESUME17@

NOUTE£2,a,b8:1
i-

LEFTH#(x§

x$

Het programma TAPE/DEVICE moet als volgt worden
15¢ GOTO1hp

ERRATUM 512.39 of 40 ON-LINE &4
13p CLOSE£2:0PE

148 LINPUTLT, x$

168 CNERRORGOTO

17@ puT£2,13,4,13
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1000 IF a>10 THEN b=2: GO1TO1100

1010 b=1

10620 c=2 7 statements en 44 bytes
1030 d=3 in source code table
1100 e=a+b+c+d {zonder spaties)

1110 z=a+b

kan veranderd worden in:

1000 b=2: IF u<11 THEN b=1: 0= d=3 6 statements en 38 bytes
1100 e=a+b+c+d in source code table
L1110 z=a+b (zonder spaties}

De totale winst bedraagt dus 6 bytes in de source code table en 6 bytes in
de line number table = 12 bvtes!

De geheugenstructuur vind je toegelicht in de NewBrain Technical Notes 5
- 10 en het boekje van John Braga, The NewBrain dissected, een combinatie
die ik je sterk kan aanbevelen. Als je (nog) niet weet, hoe je de absolute
waarde van een geheugenadres in een BASIC programma kunt berekenen,
dan zal ik trachten het uit te leggen.

De Z-80A slaat adressen in 2 bytes op, en wel als least significant byte
first, d.w.z. een bepaald adres is in twee opeenvolgende geheugen plaatsen
in binagire waarde opgeslagen. De geheugenplaats met het laagste adres
(adres x) bevat de waarde van het lage byte (stel a) en de geheugenplaats
met het hoogste adres (adres x + 1) beval de waarde van het hoge byte (stel
bl. De absolute waarde van het adres (adres y), waarnauartoe verwezen

wordt, wordt berekend met:
v=a+236*b

Als dit je niet duidelijk is, ga dan een cursus programmeren in machinetaal
voor de Z-80 volgen, of bestudeer tenminste de inleiding van een dergelijke
cursus of boek, Het advies om spaties tussen regelnummer en statements
weg Le halen, is dus juist, zoals met bovenstaand programma kan worden
aangetoond.

MAAR! Wanneer je een dergelijk programma op tape SAVEt en daarna weer
LOADt, en je onderzoekt de source code tabie opnieuw, dan blijke: DE
SPATIES ZIJN WEER AANWEZIG IN DE SOURCE CODE TABLE! Jammer
van de moeite, zul je zeggen. Dat zei ik ook, maar ik had er geen vrede
mee en ik ben gaan zoeken naar een oplossing. Die meen ik nu gevonden te
hebben, Onderzoek leerde, dut het programma met de desbetreffende
spaties wordt wegggeschreven, tet programma TAPE/DEVICE (zie On-Line
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3, pag. 39) bood meer uitkomst. De regels 140 1ot 160 moeten als volgt
worden gewijzigd.

140 LINPUT#I,x$: i=i+1: IF ASC(x$)=4 PUT#2,13,4,13: GOTOI170

150 IF LEN(x$):0 THEN k=INSTR(x$," "): x$=LEF1 $(xE,k D+MIDS(xS,k+1}:
242,x$:7x$

160 GOTO140

Ga nu als volgt te werk:

L. de regels 210 en verder heb je niet nodig, dus die kun je DELETEn

2. SAVE bet in te korten programma op tape

3. om er zeker van te zijn, dat achter alle regelnummers spaties staan,
LOAD je het programma opnieuw en SAVE je het weer zonder iets aan het
programma te wijzigen. Ben je er absoiuut zeker van, dat er spaties achter
de regelnummers staan, dan kun je deze stap overslaun

4. kopieer het programma naar een andere tape mel het gewijzigde
programma TAPE/DEVICE

5. controleer eventueel het gekopieerde programma met behulp van het
ongewijzigde programma TAPE/DEVICE

Succes!

Wim Luijt
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it is een oud programma, waarin ik nog wat wijzigingen heb aangebracht.
Het is gebaseerd op het principe, dat ook geLISTe regelnummers
stringbewerkingen kunnen ondergaan, Dat gebeurt hier dan ook. Ik heb de
gewoante om RETURNs e,d waar nodig te markeren door regelnummers
achter een REM-statement te zetten, als bronvermelding. Daarom heb ik
REM ook in de DATA-lijst opgenomen, maar strikt nodig is het natuurlijk
niet. Nog iets over de procedure. ledereen laat zijn pregramma's graag met
lage regelnummers beginnen, Cm niet in de knoop te komen, {aat ik BASIC
alleen RENDEV00.BAS met regelnummer 1 en volgende STEP 1 in heheer
houden. Men kan de resultaten van de bewerkingen meteen via #2 naar elk
device wegschrijven, dus zo'n bezwaar is dil niel. Wie Lijdens het
programmeren wil hernummeren, LIST het programma op een scherm dat
lang genoeg is, SAVLt, typt NEW, LOADt RENDEV(0.BAS en RUNt. Na
"end™ en "ready™ tvp je NEW en druk je op <CONTROL/NEWLINE=.

Er zijn een paar nadelen aan dit programma. Alleen complete programma's
of tumelijk onafhankelijke blokken, waarvan slechts een of twee regels
regetmatig outer space worden aangeroepen, blijven na hernummering
functioneren, In jeder geval moeten alle verwijzingen naar deze regels dus
naderhand worden aangepast. Doordat het scherm veel geheugen in beslag
neemt, is de capaciteit beperkt tot driekwart van 64 * 255 of 128 * 255
byvtes, dus 11 k of 24 k, waarbij dan zonder expansion nog trucs nodig zijn
om alles op het scherm en in het geheugen te krijgen. Qok gaat het in
BASIC allemaal niet zo snel als in machinetaal, maar het werkt wel.
Gestript van REMs kan dit programma wel ais subroutine in nooit gebruikte
regelnummers worden opgeslagen, De opgave van de inhoud van BASIC- en
scherm-RAM is dan nicl meer nauwkeurizg.,

Anton van de Repe

1 REM FERXX AR R KIERAE AKX RERERERXERARRK RN KR XX
Z REM NEWBRAIN DEV 0 RENUMBER *
3 REM door C A v.d Repe x
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4 REM (RENDEVO00. BAS> %

5 REM *

6§ REM LOAD en LIST het andere programma X

7 REM cursor onder de listing zetten! x

8 REM LOAD ern RUN "RENDEWVOD BAS" )

QO REM XEXRXEXFEERNKEX XX AR RAF XX AR AR XK £ M K K &

17 CLOSE#Z:0PEN#Z, 10

186 DATATHEN,BOTQ,GOSUB, 60 T0.G0 SUB,DELETE, RESUME, RESTORE,
REM,LIST

I9 REM SR XERXERRER RN KR X R R X R R R KK XA XK R KX R X X &

20
21
22
23
24
25
26
27
28
9
30
3t
32
33
34
35
36
37
38
19
41
4z
43
44
45
46
47
48
a9
50
51
52

I 2 rendevi)

REM n! in DEF-statements is de plaats van de eerste of volgende gos
REM ki in DEF-statements is een evt komma of - bij b.v LIST 1-10
DEFFNn1=INSTR{aa$,gos,nl+k1;

DEFFNnZ=INSTR{aa$%, go$,nl)+LEN{(gos}

REM XXX AR EEREER KR KR KRR KRR R KR KX K KR K KK % &
PUT13,23,68:G0OSUB134

PRINT"de bewerkte regels komen op het scherm en in #2 device 16
PRINT"of #2 naar disk of cassette (d/¢)? "+CHR$(128)+CHRS(8); GETa¢
g%=CHR$(ASC(g%)0R96): IFINSTR("dc", g$)=0PRINT" nee":GOTO31
PRINT" ja":CLOSE#Z:PRINT"OPENQUT#2":GOSUB134:5TOP

PRINT"aan het eind kan dit programma via scherm worden ingelezen'
INPUT("start eerste regel met nummer? "n

INPUT("in stappen ven? "Jncme=INT(ne)n=INTM}-nc

PRINT"listing moet ergens bovehaan het scherm staan"
PRINT"renumber: druk op (newline’", " wijzigingen eventueel nu'!!"
PRINT, "druk daarna op {(newline)"

REM

REM stuur curscr met #55, wacht op NEWLINE

CLOSE#S5:OPEN#55,5,55
PUT6:GET#55,q:1Fg=13G0T043
PUTg:GOTD3I9

REM kijk of listing op de bovenste regel begint
PUTI12
PUTS:LINPUT#0,a$:G05UBL27:IFNUM(b$) THEN4S
PUT11,2:G0T044

REM

REM %%4%x eerste regel gevonden %% %%
REM xxxxx te]l aantal regels XxXxxxx
f=0:£f=0

PUTI12

REM subroutine teit in een keer

GOSUB124
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]
54
55

3 ff={.f=0.FRINT.FPRINT "santa] regejs =" 1f-] FORtm=0TOR00 NEXTtm

IFn+ff *nc (65525 THENSG
PRINT"sommige regelnummers worden groter dan A553S " "begin opni

euyw "END

56
57
58
59
]
61
¥
63
64
65
66
67
&8
69
70
71
72

T
i

74
75
76
77
78
79

OPTIONBASEL DIMatff)

PUT1Z

REM

REM *%xx¥ lees regelnummers en sla ze op in array al MRk x k¥
FORr=1T0Off

COSUEL1Z4

atr)=VAL(DbS)

NEXTr

PUT12Z

REM X kkxkx bewerkingen LRSS XS
FORrr=1TOff-1

REM --- lees een regel, geef nieuw regelnummer ---
GOSUB123:a435=STRS(n+rr¥nc)+CHRS(8)+MIDs(a%, 1+2)
PUTI11.28,14,17:FPRINT" » ", PUTIL5,17,32.8

REM F-K—AR-K— k- Xk — KKk XKk KX =X
FORs=1T08

READgosmi=1k1=0

REM —---

IFFNnl1=0THEN113

REM -- gevonden, zoek of er een aetal op volat
1=9k1=0

IFI=0G0TO114

cé=MIiDslaas, FNnZ+k1, 1 IFNOTNUMI{c$)THENI=1-1-GOTO77
REM negatief getal gevenden? LIST- of DELETE-. stel k1 bil) en zoek

weer naar het nu positieve getal in REM 78

81
82

IFSGNIVAL(cY))=TRUETHENccS="""GOT0108
REM --- zoek het array af no is relatieve positie in nieuwe regelnu

mmering van een niet gevonden regelnummer

84
8%
BE&
a7
88
89
90
71
92

ja=FALSE no={{

FORi=f{fTD1STEP-1

t=i

IFatt)»VAL(cS$ITHENno=t

ITa{t)=VAL{c$}THENja=TRUE:i=1

NEXTi

IF;a=TRUETHEN97

REM -- geen passend regelnummer gevonden
IFINSETR("LISTDELETERESTGORE", go$)»0THENcc$=STR$(n+nc*no-1):60T

095
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93 REM -~ in de andere gevallen:

94 ccs=" gemiste regel "+STR$(n+nc*(ne-11+c$+STREM+Tickna)

95 GOTOL100

96 REM ja = TRUE: regelnummer is bekend. bereken nieuw regelnummer
97 IFt=ffTHENt=t-1

98 ccs=MIDS(STRS$(n+nc*t), 1, LEN(STRS$(n+t %nch)-1)

99 REM reset no en geef nieuw regelnummer of foutmelding na go$
100 REM --- stel stringpeointers bij en zoek volgende go% in aas

101 aat$=LEFTS{aa%, FNn2-1+k1)+ccs+MIDS(aa%, FNn2+LEN(cS)+k1)

162 REM --- zoek naar komma's

103 IFNOT(go$="GDTO"ORge$="GOSUR"ORgos="REM " )THEN 07

104 km=INSTR(MIDS¢(aas, FNnZ+LEN{ccél+k1), ", ")

105 IFxm)OANDkm<3THENki=k1+km+LEN(cc$)1=6:GOTC78

106 REM --- zoek naar mintekens

107 IFNOT(go$="DELETE"ORg05="LIST")THENL1{

108 tm=INSTR(MIDS(as%, FNnZ+LEN{ccs$)+kl), "=

109 IFtm>0AND tm<3THENk1=ki+tm+LEN(cc$):1=6.GOTO78

111 ni=nl+FNnZ-1:kx1=0:60T074

112 REM B-XaXoX-X- KKK KKK -K kX K-¥-k-X

113 NEXTs:RESTORE18

114 PUT30:PRINTaa$:PRINT#Z, 54t

115 NEXTrr

116 REM *xxx ginde bewerkingen #Xxxx

117 PRINT:PRINT:PRINT" renumber zit in regel REM 1 t/m REM 135°
118 PRINT" bewerkte listing loopt in ram van";a(l);"tot";alif)

119 PRINT" bovenstaande listing loopt van'';n+ne;"“tot';n+nc# (ff~1)
120 PRINT" merge of delete naar believen":?"stream 2 staat nog open”
121 PRINT:PRINT" merge iisting? druk op {control/newline>":PRINT
122 PRINT" end":PRINT'readv*:PRINT:PRINT:PUTI11,11:END

123 REM %xx spbroutine regels lezen

124 PUTS:LINPUTHO0, as:f=f+§:IFa%¢" I"THEN135

125 IFa%)" I"ANDEf=0G0TG124

126 REM -—- zoek het regelnummer

127 1=7

128 bs=LEFT#(a$,1}:1=1-1: IFNOTNUM(b$)ANDD}GGOTO128

129 IFNUM(bSITHEN134

130 REM -—- 1=0 bekend: eind listing of enkele regels

131 REM bovenaan weghalen. geen aktie op deze plaats
132 RET

133 REM --- curscr in het midden houden

134 FORy=1TO8:PUT10:NEXTy:FORy=1TO8:PUT1]1:NEXTy

13% RET
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De MNewBrain kan niet allcen programma's inlezen met keywourdcodes
{tokens), maar ook programma’s waarin de kevwords in letters {ASCH) zijn
vermeld. Een dergeiijk programma kan normaal gel. OAD of geMERGFEd en
nadien geRUNd wordern.

Op deze eigenschap is de volgende methode om cen gedeelte van een
programma (bijv. een subroutine} vio een tape naar een ander programma
over te brengen, Vooral bij het maken van growere programma's werke deze
methode aanzienlijk sneller en eenvoudiger dun her DELFTEn van de
ongewenste stukken programma,

Voorbeeld: van programma 1 wil je de subroutine met regelnemmers 1200-
1330 vverbrengen naar programma 2 met als regeloummers 20010-20360.

1. LOAN programma |
2. Hernummer regels 1200-1550 in 20010-20360 met de bhand, of met
PROTO
3. Zetl de recorder op opname en voer in:
OPENOUT#L,1: LIST#1, 20010-20360: PLIT#1,13,4,13: CLOSE#]
4. bpoel de tape terug
5, LOAD programma 2
. DELETE of hernummer rege] 20010-2360
7. Voer in: MERGL#!]
&. Dan is het klaar en kan programma 2 geSAVEd worden.

Zelf gebruik ik het ook in een programma waarin tijdens RUN nieawe, bi
de RUN behorende, programmaregels met wiskundige functies worden

geschreven., Deze regels worden gelijk med de bijbehorende data op tape
gezer en kunnen later weer bij het programma worden gevoegd.

Wim Lugjt
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{advertentie)

Voor heobby en voor bedrijfsmatig gebruik.

Computersystemen in alle scorten en maten & - 16 en 32 Bits en randapparatuur.

Beeldschermmenitoren Fabr, SANY(Q

Type 2112 CX groen Fl. 395,=
2212 CX amber Fl. 405 ,=
8112 Ci groen rl. £95,=
8212 CX amber Fl. 705,=

Beeldachermmonitaoren Fabr, ZENITH
Type ZVM-123-E groen Fl1. 369,=
ZYM-122-E amber ¥l. 389,=

Type GEMINI 10X 120 T/sec. 96 kol Fl. 1230,=
GEMIKI 15X 120 T/sec. 136 kol Fl, 1810,=
DELTA 10 16C T/sec. 96 kol Fl. 1920,=
DELTA 15 160 T/sec. 136 kol Fl. 2630,=
RADIX 10 200 T/sec. 96 kol Fl. 2850,=
RADIX 15 200 T/sec. 136 kol 1. 3450,=
STX-80 Thermische printer Fl. 695,
POWER TYPE Daisywheel printer Fl. 1758,

Alle printers worden geleverd inklusief CENTRONICS kabel.

Papier blanko 12 " X 240 mm
doos met 2000 vel {afgehaald) Fi. 39,60

Diskettes Fabr. FLEEETTE

48 tpi 88 Fl. 99,50
48 tpl D3 Fi, 132,=
96 tpi 38 Fl. 157,50
9 tpi DS FL.  175,=

Diskettes Fabr. GEHA idem aan FLEXETTE dikettes.

NIEUW OF DISKETTE GEBIED.

Gekleurde diskettes te verkrijgen in 12 kleuren
48 tpi DS Fl. 158,=
9& <pi D8 F1. 189,=

Alle prijzen voor diskettes per 10 stuks, inklusief luxe opbergbox.
Alle prijzen zijn exklusief 19 Z B.T.W.
Voor meer informatie bel of SGhI‘lJf naar i an[_—

Adviesbure voor automatiserng

1ol 05437.5341
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[De NewBrain kan niet alleen programma's inlezen met kevwordcodes
(takens), maar ook programma's waarin de kevwords in letters {ASCID zijn
vermeid, Een dergelijk programma kan normaal gelLOAD of geMERGFEd en
nadien seRUNJ wordein.

Op deze eigenschap is de volgende methode om een gedeeite van een

programma (bijv, een subroutine) via con tape naar een ander programma
over te brengen, Vooral bij het maken van grotere programma's werkt deze
meihade aanzienlijk sneller en eenvoudiger dan het DELETEn van de
ongewenste stukken programma,

Voorbeeld: van programma 1 wil je de subroutine met regetnemmers 1200-
1550 overbrengen naar programma 2 met als regelnummers 20010-20360.

1. LOAD programmau
2, Hernummer regels 1200-1550 in 20010-20360 met de hand, of mer
PRGIO
3. Zel de recorder op opname en voer im
OPENOUT#1,1: LIST#1, 20010-20360: PUT#1,13,4,13: CLOSE#]
. Spuel de tape terug
. LOAD programma 2
. DELETE of hernummer regat 20010-2360
. Voor in: MERGFE#]
. Don s het klaar en kan programma 2 geSAVED worden,

L da

oe =] O

Zelf gebruik ik het ook in een programma waarin tijdens RUN nieuwe, bij
de RUN behorende, programmaregels met wiskundige functles worden
gegschreven, Deze regels worden gelifk met de bhijhehorende data op tape
gezel en kunnen later weer bij her programma worden gevoegd,

Wim it
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(adverientie}

Voor hobby en voor bedrijfsmatig gebruik.

Computersystemen in alle soorten en maten & - 16 en 32 Bits en randapparatuur.

Beeldachermmonitoren Fabr. SANYO

Type 2112 CX groen Fl.  395,=
2212 CX amber Fl. 405,=
8112 CX groen Fl, £95,=
8212 CX amber Fl. 705, =

Beeldschermmonitoren Fabr. ZENITE

Type ZVM-123-FE groen Fl. 269,=
ZVM-122-E amber Fl. 389,=

Alle monitoren worden geleverd inklusief videc kabel.

Printers Fabr. STAR

Type GEMINT 10X 120 T/sec. 96 kol Fl. 1250,=
GEMINI 15X 120 T/see. 136 kol F1, 1810,
DELTA 10 160 T/sec. 96 kol Fi. 1920,
DELTA 15 160 T/sec. 136 kol Fl, 2620,=
RADIZ 10 200 T/sec. 96 kol Fl. 285C,=
RADIX 15 200 T/sec. 136 kol Fl. 3450,=
3TX-80 Theruische printer  Fl. 695, =
POWER TYPE Daisywheel printer F1. 1750,=

Alle printers worden geleverd inklusief CENTRONICS kabel.

Papier blanko 12 " X 240 nm
doos met 2000 vel {afgehaald) 1. 39,60

Diskettes Fabr. FLEXEITE

L8 tpi 38 Fl. 39,50
48 tpi DS Fl. 132,=
96 tpi 88 F1. 157,50
96 +<pi DS Fl. 175,=

Diskettes Fabr. GEHA ider aan FLEXETTE dikettes.

NIEUW OP DISKETTE GEBIED.
Gekleurde diskettes te verkrijgen in 12 kleuren
48 tpi DS Fl. 158,=
96 tpi DS Fi, 189,=

Alle prijzen voor diskettes per 10 stuks, inklusiefl luxe opbergbox.

Alle prijzen zijn exklusief 19 % B.T.W.

Voor meer informatie bel of schrijf nasr : ﬁ
b
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Holstraat |4
Postss ¥1
710 AR Askan
. D4417.5341
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Op de NewbBrain zit geen ingebouwde mogelijkheid ovm de zogenaamde
SPRITES te maken. Sprites zijp figuurtjes, die overal op het scherm
neergezer kunnen worden zonder de oorspronkelijke achiergrond aan te
tasten, Als je de sprite dus op cen stuk tekst of wat anders zet, en je hem
daarna weer weg haalt, staat dic oorspronkelijke tekst er weer, Tk heb voor
de NewBrain een machinetaalroutine geschreven, die het mogelijk maake
om op een high-resolutionscherm sprites e maken. De object code van dat
machinetaalprogramma staat in DATA-regels in het programma SPRITE
DEMO.

Voor de mensen, die het programima willen disassembleren volgt hier een
kleine uitieg over dat machinetaalprogramma.

Het programma is als volgt apgebouwd: start op adres 30000 (decimaal).
Ferst volgt een deel, waar de opgegeven coordinaten wurden omgerekend,
Dat goal als volgt: de y-voordinaar wordt met hel aantal tekens per regel
vermenigvuldigd (40 of 80) en duarna wordt de x-cotrdinaat erbij opgeteld.
Doarng komen we in het besturingsprogramma, Daar worden achlereen-
volgens de oude achtergrond hersteld, de nicuwe achtergrond opgeslagen,
en dc sprite op het scherim geORd of geXORd. Het besluringsgedeelte
rocpt dus driemaal een subroutine aan, die iedere keer iets anders doet,
Bovenstaande uitleg over de machinetual is niet noodzakelijk, als men de
routing alleen maar vanuit basic gebruikt, Hoe het eep en ander in basic
gebruikt kan worden, staal hieronder beschreven.,

Voordat moen de routine aanroept, moel men eerst het beginadres van het
high-resalutianscherm opgeven. Bij NewBrains met de functie PEN{7) is dal
geen probleem; bij andere NewBraing zal op ecn andere muanier het begin
van het high reselution scherm gevonden moeren worden, Zie hiervoor On-
tine 3 (pagina 25). De gevonden woarde (daar st genoemd) moet vervolgens
in net prugramma gePGKEd worden via bij vonrbeeld:

POKE 30500, INTist/256]: POKE 30501, st-256*(int{st/258))
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Op adres 30502 moet het aantal tekens per regel worden ingevoerd. Dat is
dus 40 of 80. Op adres 30503 moet de x-waarde van de sprite gePOKEd
worden, Die kan liggen tussen ¢ en het aantal tekens per regel. Op adres
30504 moet de y-waarde komen, Die kan liggen tussen 0 en het aantal
lijnen, waaruit het hi-res-scherm bestaat. Op adres 30505 kan of de waarde
0 of de waarde 235 gePOKEd worden, Met een 0 wordt de sprite wel, met
255 wordt de sprite niet getekend, en verdwijnt dus van het scherm,

Op de adressen 30506 tot en met 30506 + 63 kan de sprite zelf neergezet
worden. Dat zijn dus 64 bytes in het formaat van 4 bij 16 bytes. De sprite is
dus opgebouwd uit de bits van deze bytes, Als in het geheugenstukje van de
sprite een getal 100 {decimaal) wordt neergezet, heeft dat dus zo 'n stukje
sprite tot gevolg: ..x..xx. (de bytes worden van links naar rechts getoond
als van bit met de kleinste tot bit met de grootste waarde: 1, 2, 4, §, 16,
32, 64, 128), In het programma SPRITE DEMO staat als voorbeeld een spin
als getallenregeltje gecodeerd.

Er is nog een adres niet genoemd, en dat is het adres waarmee de sprite
inverse of normaal gemaakt kan worden. Dat is het adres 30663. Met een
176 op adres 30663 wordt de sprite op een ingekleurd stukje onzichtbaar, en
met een 168 op dat adres wordt de sprite dan inverse, Het een en ander
wordt gedemonstreerd door het programma SPRITE DEMO, dat voorzien is
van de nodige REM-regeltjes.

Bijgevoegd is het programma SPRITE PROGRAMMER. Met dit programma
kunnen op eenvoudige manier sprites ontworpen worden en vervolgens
omgezet worden in getallen, Die getallen kunnen daarna in een DATA-regel
gezet worden en als een stukje programma weggeschreven worden op tape.
Tijdens het omzetten van het ontwerp in getallen ziet men links onder in
beeld meteen de sprite op ware grootte verschijnen. Ook hier zit men met
het probleem van PENI7}, als met die functie niet heeft.

Het ontwerpen van een sprite door middel van SPRITE PROGRAMMER
gaat als volgt. U ziet een blok van 32 bij 16 stippen. Met de cursortoetsen
kan men de cursor naar de gewenste plaats bewegen, Met een druk op de |
wordt dat stukje wit, met een druk op de spatiebalk wordt het weer zwart,
Met de ESCAPE-toets wordt het plaatje vertaald, en met de P-toets wordt
het omgezet in een DATA-regel (eerst het regelnummer opgeven), en
daarna weggeschreven naar tape, zodat men het later in een ander
programma kan MERGEnR,

John van der Ploeg

Goudsbloemstraat 31
1782 AT Den Helder
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OVERZTCHT POKE-ADRESSEN

adres nagm, locpassing defaultwaurde

30000 CALL-adres roulinge qanroepen

30300 PENITY high 0 bovenste heift hi-res-adres
30501 PLN(TY low U pnderste halft ervan

30502 aamal tekens/regel 40 kan alteen 40 of 80 ziin
30503 x-coordinaat 0 russen 0 en PREKI30502)
0504 v-conrdinaat 0 Lussen ¢ en aantal vertikale

bee ldlipnen

30505 woel /et 0 0 - wol, 255 = nied
30506 sprite 0 formaat 16 lagen van 4 byvtes
30663 wel 4 omel inverse 176 176 = normaal, 168 = 1nverse

Hiwrnader =taar hoe de spin in het programma SPRITE DEMO ervit ziet on

welke woarten orbif horen

adres 20 anhoud bitmummers

+o+1 +20 +3 012345670 123456701234368701234567
s0306 6 sz o4 o U T
J310 46 160 5 K ! {] !
SCald 2600 225 13% 14
KR8 62 69 16
0522 JUG 228 39 38
N2 1dE 105 150 TS
05300 1T i 750 136
0330 £28 39 144
20538 201 134 Ry 147
094247 PAO1A0 1ha
30046 37 S0 120 1hd
A0ARY 37 2R 56 164
30554 165 127 204 185
30558 163 124 82 165G
$0562 165 224 7 165
30366 165 0 3l 165

R
345670123453

[z N O T A I I

67012345

7
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Dit is de listing van het programma SPRITE DEMOQ. Voor de mensen met
een verkeerde PEN(7} ¢p hun NewBrain, moeten de zaken even aangepast
worden op regel 200,

10 PUT31:?"Even geduld A.U.B."

20 ?"SPRITE door JOHN VAN DER PLOEG *

K A e L ot o Tor S Gy G R

40 IF TOP>300C0THEN RESERVETOP-30000 ‘REM geheugen reserveren wp
or machinetaal

S¢ REM BINNENLEZEN VAN DE OBJECT-CODE

&0 READn

70 FORi=1TOn

80 READa,.b,c,d:a=a+256%b:c=c+256%d:IFc(=0G0TO 100

90 FORj=aTOa+c-1 ' READD:POKE], b:NEAT)

100 NEXTi:READa, ba=a+256%b

110 INPUT("40 of 80 characters";a:IFa(>40ANDa{>B0THENGDTO 110

120 IFa=40 THEN OPEN%0,0,"140":POKE30502,40 :bk=35

130 IFa=80THEN OPEN®D, (0, "1140":POKE3050Z,80 :bk=74

140 PUT31

150 CLOSE#6OPEN#6,6X=10:Y=10:605UB 430 :CLOSE#1:.0PEN#11,11

160 PLOTRNG(41,101), CEN(Z0,5¢) 'HEM teken spinnen-bak

170 PLOTPLA(-20,50}, MVE(20,50), MVE(20, -50), MVE(-20, -50), MVE{-20, 50}
180 PLOT rng(10, 10}, cen!5,5), plal0,0),deg,trni0),arc(S*¥PI,360),plal0, 1)
190 PLOTYil, plal-1,3}, mde(3),"TEST TEST"

200 CO=pen(?) ‘REM pen(?) geeft het beginadres van het Hi-res scherm
210 POKE30500, (INT(C0O/Z56)):POKE3IC501, (CO-256 % (INT(CO/256)))

220 *"Met de pijltjes kan je de SPIN “:?"sturen':?"A = SPRITE AAN"
230 #"U = SPRITE UIT":?"6 = SPRITE GEWOON"

240 ?"[ = SPRITE INVERSE BIJ DONKERE":?"ACHTERGROND"

250 GET#6, Aa:IFaa(>aANDaa¢)0THEN a=aa

260 IFA=8 OR XL=1THEN X=X-1:XL=1 :REM welke kant op ?

270 ]JFA=26 OR XL=2THEN X=X+1:XL=2Z

280 JTA=10 OR YL=!THEN Y=Y+2:YL=1

290 IFA=11 OR YL=2THEN Y=Y-2:YL=2

300 IFX<O0THEN :A=26 GOTQ 260: REM stuiteren van de Spin tegen de
kant

310 IFX)BKTHEN :A=3 'GOTO 260

326 IFY(1THEN :A=10 :GDTO 260

330 IFY>134THEN :A=11 'GOTO Ze0
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340 IFA=ASC("a'")THEN POXE30505.0 : REM speciale functies [AANJ

350 IFa=ASC("u")THEN POKE30505,255 REM [UIT3
360 IFa=ASC("g")THEN POKE30663,176 REM [GEWOON]
370 IFa=ASC("i{"JTHEN POKE30663, 168: REM [INVERSE]

380 POKE30503.X.POXE30504 Y:CALL 30000:50T0O 250 .REM POKE X en Y
en teken sprite

390

400

410 REM  Binnenlezen van de SPRITE
420

430 FOR 3P=305306 TGO 30505 + 64

4490 READ D'POKESP,D

450 NEXTSP.RETURN

470

480 REM Dit is het einde van het basic programmea.

490 REM Nu komt de obiject-code van de assembly-routine {(Z-80)
500

510 bATA Z , 46 , 117 , 251 ., 0 , 33 , 38 , 119 , 126 , 254 , BO , 2
02 , 63 , 117 , 1 , 40 , 0 , 195 , 66 , 117 , 1, 80 , 0 , 33 ., 40 ,
119 , 126 , 33 , 36 , 119 , 8 , 35 , 94 , 229 , 98 , 107 ., 9, &1 , 8
4, 93,225, 2% , 0, 194, 76 , 117,33 , 3% ., 11% , 6 . 0, 78 .,
229 . %, 107 , 9, B84, 93 , 225 , 33 , 233 ., 17, 114 , 35 , 115
, 82 ,0,1,0,0,117,0,0,33.0.0

5Z0 DATA 33 , 230 , 1i7 , 126 , 254 , O , 202 , 155 , 117 , 33 , 229
. 117, 54, G, 33, 235, 117 ., 17 , 231 ., 117 , 197 , 245 , 26 , 1%
, 7 . 26 , BO , 95 , 241 , 193 , 205 , 106 , 11% , 195 , 1S7 , 117 ,
54, 255, 33, 229, 117, 54,1, 33, 235, 117 , 17, 233 , 117
. 197 , 245 , Z6 , 71 , 19, 26 . 8D

530 DATA 95 , 241 , 193 , 205 , 106 , 119 , 229 , 33 , 41 , 119 , 126
, 254 , 0, 225 , 194 , 216 , 117 , 33 , 229 , 117 /54 , Z , 33 , 42
, 119, 17, 233 , 117 , 197 , 245 , 26 , 71 , 19, 26 , 80 , 95 , 24
1, 193 , 205 , 106 , 119, 33 , 233 , 117 , 70 , 35 , 78 , 33 ., 231 .
17 , 112 , 35, 113, 201

540

550 REM Al deze nulien zijn de ruimte die de machinetaal routine
560 REM om de SPRITE en om de achteragrond cp te slaan in het
geheugen

370 DATAG ,0,0,0,0.,0.,0,0,0,0,0,0,0.0,290.
o.,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0.,90,¢,0,0,0,19,
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580 REM De default waarde wvoor characters/regel 15 de 40" hleronder
590 REM K11k deze »40<maar dan in de DATA regel

600 DATA 36 , 119 , 169 , 0,0 , 0,40 ,0 O .0.,0.0.0C.0
,¢.,0,0,0.,0,0,0,0,8.,0 . 4.0.,0.0.0.0.10

g.0,0,¢.0.9,0, 0,0

610 DATA 245 , 197 , 14 , 0 , & , O , 2495 , 229 , 33 ., Zz% , 117 1
&, 225 , 254 , 0, 202, 185, 119 , 2%¢ . 1, 202 , 1%0, 11% . 254
&, 2Dz, 195, 119, 35, 19, 241 , 4, 120 , 254 ., 4, 194, 1iZ
, 119, 22% . 197, 98, 107 , 229 ., 245 . 33 , 38 , 11% , 1IZ¢ , 54 ,
80 , 202 , ies , 11% , 1 , 36 ., 0 , 195, 1eB , 119 , 1 , 76 , D , 24
1,225, 9,84, 93,193, 225 . 12 . 121 , 254 , 1, 1%4 , 11D
119, 193 , 241 , 201 , 126 , 1B , 195, 134 , 119, Zb . 119 . 195 ,
134 , 119, %7 , 26 , 71 , 126 ., 176 , 18 , 193 , 195 , 134 , 119 | &

8, 117

620 REM -t o e e e
630 REM 5pin sprite

640 REM Op regel 670 staat hce de spin eruit moet zien

650 REM Het ziin 4 * 16 getallen, die de bytes zijn, waaruit

660 REM de sprite is opgebouwd.

670 DATA 0,255.0,255,0,255,0,255.0,255,0,255,0,25%5.0,255,0,255.0,255
.0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255.0,255,0.
285,0,255,0,255,0,255.0,255,0.,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255
,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255.0,255,0,255,0,255,0,255,C,
255,0,255,0,255,0,255,0.255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0, 255,0,255
,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255

6B0 REM ——mmmm
690 REM Als de Object-code in het geheugen is geschreven, kunnen
de DATA-

706 REM regels 490 en verder natuurlijk geDELETE worden met

710 REM DELETE 4%90-

720 REM

730 REM v e e

Dit is de listing van het programma SPRITE PROGRAMMER. Het
programma s geschreven voor cassetle maar kan makkelijk om worden
gebouwd naar disk. Mensen met een verkeerde PEN(7) moeten dat ook even
aanpassen,

10 CLOSE#5:0PEN%5,5

106 PUT3L1:0PEN#0,0,"1200":2" SPRITE PROGRAMMER “:"JOHN VAN DE
R PLOEG (c)"FORx=1TO032 FORy=3TO018 PUT2Z,x,v,46 NEXTy:NEXTx:CLEA
R:?2:2"011=W]T HOKJE ,[SPATIEBALKI=ZWART BLOKJE}" >“[ESCAPEJ=VER
TAAL PLAATJIE ,{P]=SCHRIJI PROGRAMMA" :CLOSE#11 OPEN#11,11,"17"
PUTZZ2.10,10,6:%=10y=10

500 GET#5,z

510 1Fa=26ANDR(IZTHENX=X+]

520 IFa=8ANDX)>ITHENK=»-1

530 IFa=10ANDy{18THENy=v+]

540 IFa=11ANDy>3THENy=y-1

550 IFa=49THENFUT147

560 IFa=3ZTHENPUT46

565 IFa=11Z0Ra=80THENZ2000

570 PUT2Z.x,¥

580 IFa=Z7THEN1000

590 GOTOS00

1000 CLEAR:DIMB(64):5c=pen(?):FORy=3T0O18

1010 FOR®=1TD3IZSTEFS

1020 FORr=0TG?

1030 PUTZZ.x+r,v.20

1040 bw=Z'r

1050 GETb

1060 IFb=147THENtb=tb+bw

1070 NEXTr

1060 PUTZ22,40+x, y:2tb:bin)=th:sc=sc+1: POKEsc, thn=n+1:tb=0:PUT12
1090 NEXT=x

1095 sc=sc+76

1100 NEXTy

1110 n=0:PUT22.10,10:x=10y=10:60T0500

2000 PUTZZ,1,21:INPUT("Op welke regel? ")rn:0OPENOUTH#!, i, "SPRITE da
t":2#1,rn;" DATA",

2160 FORp=0TO6Z:7#1,bip);",";NEXTp:?#1,b(e3)

2110 CLOSE#1.PUTZ2Z,10,10:x=10:y=10:G0T0500
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PROFESSIONELE MICRO-COMPUTER IN KLASSIKAAL
\ETWERK, NU BEREIKBAAR MET EEN KLEIN BUDGET!

Deze micro-computer met Z 80A processor is al leverbaar voor fl 1 9 D, =
Een geavanceerde netwerk module (f 2500, ) integreert 16 New Brain’s tot een
volledige informatica klas met alle onderwijs faciliteiten.

Enkele technische gegevens die het weten waard zijn: T

De NEW BRAIN micro-computer:

fere software-pakketien
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atromatisete beveiliging tagen kurtdurende !
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Nadere tnlichtingen worden u desgewenst graag verstrekt door:
Prijzen exct. BTW D
Tradecom International B.V.
Hondsdir 3,
Posthus 60, ‘

2396 ZH KoLdekerk a d. Rin
Tei. 01714 43 00
Telex 39406

F. Kramer,

sCreesnaum

im 4ewBrain on-iine BA4-] staat op uviz. 14-lc een programma van
Jperra voor gratiekdumping. Jammer genceg werkte dat op

:7 Epson R¥-80FT printer miet. Daarcm heb 14 het volgende Basic-

amma tie gemaaxi.

aat ervan uirt, dat :ip de bit-image mode VERC ¥ van de Epson
arakter wo~gt atgedrubt irn binarre kogde als een rijtje van

¥. 2 stipies ooven elkaar. In de NewBrain daarentegen zit het
pid op eer cergeii)ke manyer 1n hor:zontaie lijnen gerangschikt.
e zaal 15 daarcm het gemakkelijkst aan te pakken door het beeid
nozijn kant af ie drisker.
g
e
Q0

L R T

E
wom e

m

regel 30005 wordt 1n de Pica-made de linker marge op 23 karak-
rs geiet, zodat de afdrul moni1 midoen op het papier komt. In
S0010 wordt het aantal beeidiijner q ingebracht. Dit moet aange-
past worden zan het aantal lijnen van het grafische scherm, zoals
dat gespecificeerc is door b.v, door b.v OPEN#2,11, "#1w180'",

Ir 54020 wordt de regelhoogte pp 257216 inch ingesteld, zodat de
regels {(van 8 stippen) moci aaneencsluiten. In 50030 wordt dan aver
in totaal 40 regeic gestapt, overeenkomende met evenveel verticale
sanen op het scherm, waarbij rechtstoven wordt begonnen.

In SU0A0 wordt stepds am de 40 een byte wit het grafisch geheugen
genomen} de startplaats p7 kan het beste worden bepaald met de
egrste 9 regels van het programma van 5. knijpstra. Het geheel

kar dan na een graf:sch programma worden geplaatst of vandaar uit
Worden sangeroepen.

farn net begin van ledere Baan wordt in S0USO carriage return gege-
ver en wordt opnieuw de bit-image mode ingesteid. Met het cijifer
ra 4 ian hi; de Epson de hoogte worden geregeld. In S00G70 wordt
ket barakter in stipjes afgedruit.

Tot slet wordt de printer in S0090 gereset {'initialized’) met
pica, i1/B inch regelhongte en carriage return,

Het afdrutken van bijgaande tekening duurde 2.3 min. Als midden
qgnder het afdruvken wordt grderbroken, dan apet de printer warden
gereset door ult/in schakelen.

LR T
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50000 REM prog. SDUMP-D. Printet ynhald grafysi sherm, Fir set wur

de nei grafyk-programma. F. kramer, 24-11-22

50005 CLOSE#9:0PENHE?, 51749, CHRSELZT); Py CHRE 271" 1" DR 8100,

50010 g=180im=g:a=1:REM g =tal bylclinen

50020 7#9,CHR$ (27 ;"3";CHRE (2511 REM oyidhichte

50630 FORa=39TOOSTER-1

50040 s=p?:FDORn=5+aT0s+40#q5TEF40:RE® step 15 ta. bytes/g

50050 1Fm=gTHENm=0: 789 CHRI (LI} CRRELZT ) "¢ " CHRE L s THRE (g DHAREL

8y

50060 mam+l

50070 79, CHRS(PEEKIR) };

S00B0 NEXTn:NEXTa

50090 7#F,CHR$(27);CHRS$ (4);CHR$ (27 "y CHREIZT7) ;O s CHRE 1T 1 REN
reset

50100 END
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OPERATING SYSTEM & INPUT-CUTPUT SYSTEM ROUTINES

De belangerijkste mogelijkheden van deze RST 20h-routines vindt u op blz,
182 tot 186 in het NewBrain Handbook, dat bij de machine is meegeleverd,
en in het software manual, Technical note 10 issue 1, rubriek B,

De hier verklaarde routines zijn: de routines ZCLOSE {34h), ZOPENIN
(32h), ZOPENOQUT (33h), ZINPUT (31h}, ZOUTFUT (30h), ZBRKTST (36h).
De vraag is, hoe maakt men gebruik van deze mogelijkheden, Omdat
uitteggen moeilijk is, val ik er voorbeelden bij geven. Als men een basic-
programma schrijft, begint men vaak met de instructie CLOSE#x om zeker
te weten, dat een stream gesloten is, en men niet de foutmelding ERROR
107 of 108 krijgt.

In machinetaal kan men zo'n stream als volgt sluiten:

1E 00 LD E,Q ‘het sluiten van stream 0'
E7 RS&T 20h
34 DEFB 34h 'close’

Nu is 'stream 0" gesloten. Machine uitzetten is nu de enige remedie!

newbrain on-line 4 restart 20h 5 i



Wil men nu een stream openen, dan gaat dat in basic als volgt: OPEN
#0,0,".24", In machinetaal kan men zo'n stream als volgt openen:

1E 00 LD E,0 'het openen van stream §'

3E 00 LD A,D 'het openen device 0’

2A 34 00 LD HL,(52} 'adres van default stream
parameterstring'

01 03 00 LD BC,3 '1.24 is 3 bytes iang'

E7 RST 20h

33 DEFB 33h 'openout’

D8 RET C

Nu is stream O geopend met 24 regels van 80 karakters tang. Deor de RET
C komt men weer terug in basic als men een fout heeft gemaakt. Als bov.
stream 0 nog open was, komt hij terug met ERROR 108, Men heeft
dezelfde foutmelding als in basic,

Wil men een ander soort scherm openen, dan moet men ergens anders de
gewenste parameter wegschrijven, b.v. 'L530" kan men op het VF display
POKEn: op adres 62: "L", up adres 63: "5" en op adres 64: "0". Men moet
dan HL op adres 62 zetten; hexadecimaal is dat 3F: (3 * 16) + 14 = 62,

Wilt u stream 6 met device 6 openen, dan gaat dat als volgt in basic: OPEN
#6,6. In machinetaal kan men zo'n stream ais volgt vpenen:

1E 06 [.DE,6 'het openen van stream 6'
3E 06 LD A6 'het openren van device 6
2A 00 00 L.D HL,00

01 00 00 LD BC,00

E7 RST 20h

32 DEFB 32Zh ‘openin’

[BL} RET C

Nu is stream 6 met device 6 geopend. Als u een fout heeft gemaakt, zit u
nu weer in basic met de bijbehorende foutmelding.,

Genpeg geopend,
Wil men nu mer siream 6 werken, dan doet men dat in basic als volgt:
GET#6,x. In machinetaal gaat het als volgt:

1E 06 LD .6 'streamnummer b’
E7 RST 20h
31 DEFB 3ih 'input’

58 restart 20h newbrain on-line 4

Nu zit in register A de waarde, die in basic in x zou zitten, De
basicopdracht GET#y,x kan men nu ook in machinetaal gebruiken. De
basicopdracht PUT#0,22,10,10,65 of PUT#0,22: PUT#0,10: PUT#0,10:
PUT#0,65 kan men ook gebruiken. Dit gaat als volgt:

IE 00 LD E,00

3E 16 LD A,22 'a = 22 decimaal’
E7 RST 20h

30 DEFB 30h '‘output'

3E 0A LD A,0A 'a = 10 decimaal’
E7 RST 20h

30 DEFB 3¢h 'output*

3E 0A LD A,0A 'a = 10 decimaal'
E7 RST 20h

30 DEFB 30h 'output’

3E 41 L A4t 'a = 65 decimaal "A""

Als het gelukt is, staat op de positie 10,10 de letter "A",

De STOP-toets.
Wiit u ook gebruik maken van de STOP-toets, dan kunt u dat als volgt doen:

E7 RST 20h
36 DEFB 36h 'BRKTST'
D38 RET C

Als u de STOP-toets heeft ingedrukt, konit u terug in basic en verschijnt de
tekst "STOPPED",

Ik huop u op weg geholpen te hebben met het gebruik van de ceer handige
RST 20h-routines. Mochten er nog vragen zijn waar u echt niet uitkomt,
dan kunt u me altijd schriftelitk benaderen,

H. G. Dekker
Immenhof 3
4847 SR Teteringen NB
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advertentie

Ingenieursbureau SCHA GEN TEL.:020-861738

ws "ORKA", Visseringstraat t/o 45, 1051 KJ Amsterdam

DISKDRIVES TEGEN DE 8" Mitsubishi diskdrives gegar. zeer goed‘
SCHERPSTE PRIJZEN 5" Mitsubishi diskdrives:

. geruisioos

TEAC z 5" TEAC diskdrives
EPSON-printers
MITSUBISHI

EPSON,STAR, TAXAN, PHILIPS, APRIGOT,
BONDWELL, BBC
koopt u natuurlijk bij:
INGENIEURSBUREAU J. L. Schagen
TEL.: 020 - 861738

STAR-printers
BROTHER-printers

APRICOT 16 bits microcomputer

INGENIEURSBUREAU SCHAGEN

presenteert:
. BOND-_ -
=~ \WELL 1
voor:
f 4.250,%

{incl BTW)

aen professionele en portable {11,8 kg) computer.

9” high res. beeldscherm 24 x 80 posities
extra video uitgang, Centronics interface,
2 X RS 232 seriele interface

16 voorprogrameerbare toetsen,

2 x 5,25 inch diskdrives (360 Kb opslag)

STAR, DATASTAR, CALCSTAR,
VOICE- SYNTHESIZER en SYSTEM
- UTILITY PROGRAM.

Processor Z80A, 4 Mhz; CP/M 2.2, 64K RAM, 4K ROM

SOFTWARE: WORDSTAR, MAILMERGE, REPORT-

* eventueel wordt Dollarkoers-verrekening toegepast.

Vraag zeker Wegens grote belangstelling variabele levertijd.

onze offerte Bel 020-861738 voor info en bestellingen.

Crast niets) INGENIEURSBUREAU J. L. SCHAGEN
g%t e Visseringstraat TO 45, 1051 KJ Amsterdam.

Bekend om‘
SERVICE
en PRIJZEN

I—L [

e s iy
J!] (—J \ﬂ H (_[:,’7 Ii,._(:iax’l (J:: kij:

DE CONTINUING STORY VAN HET BASICODE-LEESPROGRAMMA

In de vorige NewBrain On-line is op bladzijde 71 een gebruikersvriendelijk
leesprogramma afgedrukt. De Basicodesubroutines daarvan bevatten een
paar foutjes. A. Kreuzen heeft zich daarover gebogen en stuurde
verbeteringen voor de volgende regels op:

110 IFho==0IFve>=01Fho<401Fve<24PUT22,ho+1,ve+ |:RET
115 ?"verkeerde schermcoordinaten":STOP

200 PUT6:GET#6,in$:[FASC(in$}=CTHENin$=""
205 PUT7:RET

210 PULB:GET#5,in$: IFASC(in$)=0THENIng=""
215 PUT7:RET

300 sr$=STR&(sr}):sr$=MINSB{sr$,2,LEN{sr$)-2)
305 [Fsr<0THENsr$="-"&sr$
306 RET

Van Wim Luijt kemt de mededeling, dat subroutine 310 van de BASICODE-
standaardroutines niet voldoet aan de BASICODE-regels, zoals deze zijn
beschreven op pagina 10 van het BASICODE-handboek (of pagina 29 van
HCC-Nieuwsbrief 61, juni 1984), Zijn nu volgende, uitgebreide subroutine
voldoet hier wel aan,

310 o=sr:sr=ABS{sr)isr=sr+.5*{0f-cn:IFen=0THENsr=INT{sr)

311 sr$=STR${sr{10F | ):5r$=1.EF TS!{sr$, LEN(sr8)-1}:sr=0: IFINSTR (sr$,"E")+
NOTNUM({sr$ }GOT0314

312 1Fens-0GOTO315

313 IFLEN(s1$)40<0)<ct+2G0OTO317

314 qr$ LE‘F $("*******************" Ct) RE}‘

315 IFINSTR{sr$,"."1=0THENsr$=sr§+"."

316 sr3=LEFTH{sr$+"0060000000",INSTR(sr$,".")+cn): [FILEN{sr$cL+
{0<0}+1GOTO314

317 sr$=RIGHTS$(" "rsr$,ct+(sT<0)):GOTO30]

318 REM PAS OP waneer cn > 9 EN aa